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αΑΜΕΒσίΐ 




ΙΞΗ ΔΥΝΑΜΗΣ 



ΤΟ βΑΜΕ ΒΟΥΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 

• ίΙΘΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και 




ΤΑ νΐϋΕΟ 0ΑΜΕ8 ίΝΐηΤβιΐ€ΐ 


»Επαναφορτιστή /Μετασχηματιστή. 


Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ: 

• ΗΟΤίΙΝΕΓΙΑ ΛΥΣΕΙΣ 
ΚΑ! ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

• ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟίΟΒ ΠΑ ΣΑΣ 

• ΠΛΗΡΗ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

• ΕΝΤΥΠΑ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
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• ΡΑΜΙίΥ 52 νΙΟΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΟΑΜβ; 
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• ΑΡΧΕΙΑ · ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΠΊΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ · ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 
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Απαγορεύεται η ολική ή μερική 
αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
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ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντά¬ 
κτες στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο πε¬ 
ριοδικό περιέρχεται αυτόματα στην 
κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επι¬ 
στροφής. 
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Ρ1ΕΧ0ΜΕΝΑ 


9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

10 ΡθννΕΚΟΝΝΕ>ν$ 

16 ΡΚΕ$$ΡΑυ$Ε 

Διαβάστε... κάτι άλλοΙ 
18 ΡΡΕνίΕΐνε 
24 ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

Ο πρωταθλητής του ίοΚο 

27 Κ6Β 

Μια σελίδα διοφορυτικήΙ 

28 ΟΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΤΟΥ ΑΥΡΙΟ 
Ματιές στο μέλλον 

35 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

Κερδίστε χρήματα με την κάρτα 
υβΕΡΟΙυά 

^6 ΜΕΟΑΡΕνίΕΐν 
^^^^οΐ3ΐη Ηοοά 

40^Ι||^ΝΤυΡΕ$ ΡΑΡΑΟΙ8Ε 

ΤήθΜα 9 ηθίΙο $ογοΙΙ$ ΟοΙΙθοίΙοη 
44 ΡΕνΐΕ>ν$ 
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Ηοηπθ ΑΙοηβ 
ΕΙνΙία 
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$υρθΓ ΟαΓ ΡαΚ 
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ΟήΙ Νο Μογθ ίθΐΊηΓηΙη9$ 

Οοηαη Τήθ ΟΙηηηηθπαη 
Μθ 9 α ΤΓονβΙΙθΓ 2 
7 ΟοΙθΓ$ 

Ροαά & ΟαΓ 

64 ΤΟΡΕνΐΕν\^ΤΟΥΑΝΑΓΝΩΠΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδαΙ 
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ΤννΙη ΐνοΓίά 
Τβαηη $υζυΚΙ 
74 ΤΙΡ8 + ΤΡΙΟΚ8 
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114 ΒΙΘΤΡθυΒίΕ 

Ο τριανταδυάμπιτος ξαναχτυπά! 
116υ8ΕΡΟθνΕΡΟΙ8Κ24 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά 
του υ8ΕΡ! 
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Ποιοί κέρδισαν τις 2 Αηηΐ 9 α ΡΙυ$Ι 
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Σε ανακρίνει ένας ύοναιο;, χαμογε^σνό;, 
βαριά οήιαμένοζ εξίογήινο;, πον μιΜει τη 
γΙόσσα των ϋώΐιββπ... 



Η απάντηση είναι άιύωματία, εμπόριο ή 

πόλεμος; 

Οποιες επιλογές κι αν κάνεις, κάνε τις γρήγορα. 
Κινείσαι με Υπερταχύτητα και μια δεύτερη σκέψη 
μπορεί να είναι μοιραία. 



είΜυΐΑτιΟΝ · εορτννΑΚΕ 














(κι όχι μόνο...] 


Σιχαίνομαι να δουλεύω τα Σάββατα. Και ειδικά τα Σαββατόβραδα. Αλλά θέλω να με πιστέψετε: Είναι προτιμότερο αυτό, πα¬ 
ρά να γευτώ την οργή του εκδότη μου. Ετσι λοιπόν ξεκίνησα ένα όμορφο πρωινό (που όλοι οι υπόλοιποι ξεκουράζονταν στα * 
σπίτια τους...) για να πάω στο Χαιδάρι. Μόλις έφτασα, πήγα να αγοράσω το καθιερωμένο γάλα με ψωμί. Η κόρη της φουρ¬ 
νάρισσας μου έδωσε τα ρέστα χαμογελώντας χαριτωμένα. Εδώ τέλειωσαν και τα καλά που μου συνέβησαν την ημέρα εκείνη. 
Διαπίστωσα οτι είχα ξεχάσει το κλειδί της εξώπορτας και δεν υπήρχε κανείς για να μου ανοίξει. Ενα-δύο άτομα που είχαν 
κλειδί, δεν απαντούσαν στο τηλέφωνο. Κι εγώ έπρεπε να μπώ οπωσδήποτε μέσα και να δουλέψω, γιατί είμαι νέος ακόμα και 
θέλω να ζήσω. 

Εχετε δεί ποτέ Μαγκάιβερ; Δεν μπορεί θα έχετε δεί κάποια φορά. Στην 
πίσω αυλή ανακάλυψα κάτι παλιές ξύλινες βάσεις πεταμένες έξω από μια 
αποθήκη. Το παράθυρο που έβγαζε στη σκάλα ήταν αρκετά ψηλά αλλά 
ταυτόχρονα ήταν και η μόνη μου ελπίδα. Ομως οι βάσεις, τοποθετημένες 
η μία πάνω στην άλλη, δεν επαρκούσαν. Νέες εκτεταμένες έρευνες αποκά¬ 
λυψαν ένα κιβώτιο αγνώστου περιεχομένου και ικανού να με κοψομεσιά¬ 
σει βάρους. Το τοποθέτησα καταιδρωμένος στην κορυφή και ατένισα πε¬ 
ρήφανος το πρόχειρο οικοδόμημά μου. Ευτυχώς κανένας γείτονας δεν 
φάνηκε να παίρνει χαμπάρι τις δραστηριότητές μου, γιατί τότε θα ειδο¬ 
ποιούσε την αστυνομία και άντε να τους πείσεις οτι είσαι ...αρχισυντά¬ 
κτης. Σκαρφάλωσα και έσπρωξα το τζάμι του παραθύρου (κι αν ήταν 
κλειστό;) Εσκυψα μέσα και κοίταξα. Περίπου ενάμισυ μέτρο κάτω ήταν η 
σκάλα. Η προοπτική της απότομης προσγείωσης δεν μπορούσε πλέον να 
με πτοήσει στο σημείο που είχα φτάσει κι έτσι σε μερικά δευτερόλεπτα 
άνοιγα σαν κύριος την πόρτα. 

Φυσικά μετά από το περιστατικό αυτό, το συγκεκριμένο παράθυρο σφρα¬ 
γίστηκε επιμελώς κι έτσι τώρα πρέπει να δένω τα κλειδιά στο λαιμό μου 
για να μήν τα ξεχνάω. Το ηθικό δίδαγμα της όλης ιστορίας είναι; Θα μπο¬ 
ρούσες να είχες κάνει χθές, αυτό που πας να κάνεις σήμερα! Ετσι απο¬ 
φεύγετε την εργασία τα Σάββατα. 

Πάντως το αποτέλεσμα μετράει (έτσι λένε τουλάχιστον). Και το αποτέλε¬ 
σμα το κρατάτε στα χέρια σας. Και για μια ακόμα φορά είμαστε υπερή¬ 
φανοι γι’αυτό. Μένοντας σταθεροί και πιστοί στην υπόσχεσή μας για δια¬ 
τήρηση των υψηλών δίειπάεΐΓάδ που μόνοι μας ορίσαμε, σας καλούμε για 
μια μικρή ξενάγηση στις σελίδες του περιοδικού. 

Ποιός παίζει ΛΟΤΤΟ; Μα όλοι φυσικά! Γι’αυτό πρέπει να διαβάσετε το τεστ του ΟΗειηρϊοη και έπειτα να συνεχίσετε με το 
υπέροχο Κοδΐη Ηοοά, ενώ οι δΤ υδετδ θα σταματήσουν οπωσδήποτε στην παρουσίαση του (1ΐ§ίΐΐζ6Γ ΥΙΟΙ. Στις σελίδες 64 και 
65 γίνεται χαμός; Το Κβνΐενν του Αναγνώστη συνεχίζει να κάνει θραύση και αναβαθμίζεται με ένα νέο εκπληκτικό δώρο, αλλά 
για δείτε και την απέναντι σελίδα! Για μια συνδρομή των 6.6{Χ) δρχ. σας προσφέρουμε δώρα αξίας 3.(Χ)0 δρχϋ Νο οοπυηεηΐδ 

Ιΐ€Γ€. 

Τί είπατε; Οτι τέλειωσαν τα δώρα; Κι αυτά τα 24 που σας περιμένουν στη σελίδα 92 τί είναι δηλαδή; Αν όμως παρασυρθήκα¬ 
τε και ξεχάσατε να διαβάσετε για τα ΟΙιεαρ Οαιηοδ γυρίστε τώρα αμέσως πίσω στην 66. 

Τέλος πάντων να μήν σας ζαλίσω κιόλας με τα πήγαινε-έλα. Θα κλείσω λέγοντάς σας οτι το ΙΙδΕΚ. ετοιμάζει κάτι πολύ όμορ¬ 
φες εκπληξούλες. Κάντε μονάχα λίγη υπομονή και θα γίνουν δικές σας. Μα γιατί κουνάει τόσο πολύ αυτό το λεωφορείο; 



Ημέρα πληρωμής στο ϋΒΕΗ. Οι υπάλληλοι είναι πολλοί, 
αλλά ο μισθός ένας! 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΥΓ1. Επειδή πάρα πολλοί αναγνώστες ζητάνε παλιά τεύχη, δημιουργήσαμε 
ένα κουπόνι ειδικά για το σκοπό αυτό. Οσοι πιστοί, σπεύσατε στην τελευταία 
σελίδα. 



ΥΓ2. Χρωστάω μία συγγνώμη στο φίλο μου Νίκο, τον οποίο εκ παραδρομής 
στο τεύχος 23 γκρέμισα από τη θέση του βοηθού αρχισυντάκτη. Συμβαίνουν 
ειςΠαρισίους! 


υβΒΚ 9 














ΝΕΗΙ 



ΑΟ1016 

Είναι γνωστό ότι η Αιηίοδ έχει τον καλύ¬ 
τερο ήχο που θα μπορούσε να έχει ένας υπο¬ 
λογιστής της κατηγορίας της. Η δύναμη της 
είναι η ευελιξία του ΟΙιίρ ήχου -της Ρβυίβ- 
που μπορεί και παίζει εεπιρίβε σε οποιαδήπο¬ 
τε συχνότητα θέλουμε μέχρι και 28ΚΡζ. Για 
επαγγελματική χρήση η Αηιίςε μπορεί να 
σταθεί δίπλα σε εγηίΡβείζβΓε, αλλά και να ί 
κάνει πολλούς να χορεύουν στο ρυθμό του 
ίιουεβ όπως έχουμε δει σε ΟΙυΡε. Οταν / 
όμως έρθει η στιγμή των εΐυάίο τότε 
φαίνονται οι ατέλειες και η ηλικία της. 

Η δυπΓίζθ έχει τη λύση, και την ονό 
μασε Α01016. Είναι μια κάρτα ήχου 
που προσφέρει: Εναν επεξεργα 
στή σήματος ΟδΡ ΜοίοωΙβ 
56001 με ταχύτητα 12 ΜΙΡδ, 
στερεοφωνικές εισόδους/εξό¬ 
δους, 8 φορές υπερδειγματο- 
ληψία, 48Κίιζ δβπιρίίης, ψη' 
φιακά φίλτρα, ψηφιακές ει¬ 
σόδους/εξόδους, ΜΙΟΙ και 


δΜΡΤΕ συγχρονισμό. Ακόμη; δύο κανάλια εγ¬ 
γραφής, τέσσερα παιξίματος και εξελιγμένο 
δοί1»3Γβ με δυνατότητα να γίνεται το 
δβιπρΙίηο όχι στη μνήμη αλλά στο δίσκο. Για 
να γίνει προσιτή η κάρτα σε όλους έχει κυ¬ 
κλοφορήσει και άλλη μια έκδοση με τις ίδιες 
δυνατότητες αλλά με 12Ρί{ 
εβπιρίίηρ. Οι δημι- 
^'Ι ουργοί της υποστηρί¬ 
ζουν ότι το λογισμικό 
που συνοδεύει το 
Η8Γ(1»3 γθ είναι καλύτερο 
' από το κορυφαίο και πιο 
διαδεδομένο πρόγραμμα επε- 
η ξεργασίας εεητρίβε, το 
ΑυάίοπιεεΙθΓ III. Και πώς να μην 
είναι άλλωστε αφού οι προγραμ¬ 
ματιστές της κατάφεραν να χωρέ- 
σουν σε ένα πρόγραμμα που είναι το 
μισό σε μέγεθος από το ΑυάίοηιεδΙβΓ 
και με τετραπλάσια ταχύτητα, διπλάσια 
εφφέ και νέες λειτουργίες. Οταν -πρώτα 
ο αρχισυντάκτης, ωχ ο θεός ήθελα να 
πω- έρθει στην Ελλάδα αυτή η καρτούλα θα 
της κάνουμε και αναλυτικό (ββί. 



υΐΤΙΜΑΤΕ ΟΑΚΤΚΙΟΟΕ 

Το Αοϋοη ΗβρΙεγ είναι ένα από τα πιο γνωστά περιφερειακά στην Αηιίςε. Κατασκευά¬ 
στηκε για να κάνει τη ζωή μας πιο εύκολη όταν βρισκόμαστε σε δύσκολη θέση σε κάποιο 
παιχνίδι ή θέλουμε σαν προγραμματιστές μερικές δυνατότητες για διαμόρφωση του προ¬ 
γράμματος χωρίς να είμαστε κάτω από την επίβλεψη του λειτουργικού. Οι δυνατότητές 
του είναι πραγματικά μεγάλες και ενδιαφέρουν όλους σχεδόν τους χρήστες και αυτούς 
που είναι όλη μέρα με ένα )ογδ1ίοΚ στο χέρι αλλά και στους επίδοξους προγραμματιστές. 
Το αντίστοιχο οειίίάςθ στον δΤ είναι το υΐίίπείβ ΟΒίΙπόςβ. Η θέση του είναι στο αριστερό 
μέρος του δΤ σας στην είσοδο για οαιΐΓίάςθ που μπορεί να μην έχει χρησιμοποιηθεί ποτέ. 
Μετά την τοποθέτηση ο δΤ σας αποκτά νέα δύναμη και ικανότητες όπως: Να σταματήσε¬ 
τε οποιοδήποτε πρόγραμμα, να δείτε τη μνήμη, να ψάξετε για ακολουθίες στη μνήμη, να 
τυπώσετε τα περιεχόμενα της μνήμης, άίδβδδβπιόΐίης στη μνήμη και στο δίσκο, να βρείτε 
γραφικά και ερπίβε, να φτιάξετε την χρωματική παλέτα όπως εσείς θέλετε, να τρέξετε άλ¬ 
λα προγράμματα ενώ έχετε κάποιο άλλο στη μνήμη, να σώσετε αλλά και να φορτώσετε 
από το δίσκο εικόνες, άιεΚ βάίίοΓ, άίεΚ εηεΐγζβτ, ίοΓπιεί βηεΙγζθΓ, ΙίΙβ βάίίοΓ, άίΓβοΙοιγ 
βάίΙοΓ, ΙοΓπιεΗβΓ, το πολύ χρήσιμο ψάξιμο για άπειρες ζωές, για μουσικά κομμάτια από 
εουηάίΓεοΚθΓ και εεπιρίβε. Πραγματικά θαυματουργό αυτό το μηχανηματάκι εσείς τι λέτε; 
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Αν είστε χρήστης Απιί93, δεν παίζετε παι¬ 
χνίδια αλλά έχετε τον υπολογιστή σας για επαγ¬ 
γελματική χρήση, σίγουρα δεν θα σας φτάνουν 
οι δυνατότητες που έχει χωρίς να επεκταθεί. Η 
ταχύτητα της σε σχέση με ένα συμβατό 486 μη¬ 
χάνημα είναι ομολογουμένως μικρή ενώ ένας 
σκληρός δίσκος κάνει τη ζωή σας πιο εύκολη 
αφού δεν υπάρχει το χάος των δισκετών, του ψα¬ 
ξίματος και της καθυστέρησης. Αν η ΑτηΙςβ σας 
είναι 2000 τότε είστε τυχεροί. Τα περιφερειακά 
της 2000 είναι φτηνά -σχετικά με της 500- ενώ 
είναι και πιο αξιόπιστα. Η λύση είναι ένας 
ΑοοβΙθΓβΙΟΓ με 68030-68882 στα 50 ΜΙτζ, μνήμη 
και ΧδΙ ίηΙβΓίαοβ με σκληρό δίσκο μέχρι 500ΜΒ 
στην ίδια κάρτα αν δεν θέλετε να καταλαμβάνο¬ 
νται πολλά δίοΐ στην 2000 σας. Ετσι υπάρχουν 
άλλες 6 θέσεις ελεύθερες για επεκτάσεις. Η κα¬ 
τασκευή είναι της θνΡ και έχει μια πολύ 
οοπιραοί μορφή. Το νΐάβο ΤοβεΙθΓ, ένα από τα 
πιο γνωστά περιφεριακά στον κόσμο της Αηηίρβ 
και το πιο απαιτητικό από άποψη ίιατάννβΓθ, συ¬ 
νεργάζεται άψογα χωρίς προβλήματα συμβατό¬ 
τητας. Από τεχνικής άποψης η κάρτα έχει θέσεις 
για μνήμη δΙΜΜ 32όίΙ επεκτάσιμη μέχρι τα 
16ΜΒ όπως επίσης και έξοδο 
δΟδΙ για σύνδεση οπτικών 
δίσκων και άλλων συσκευ¬ 
ών. Το όνομα της κάρτας 
είναι ΟνΡ ΟΟΜΒΟ 22 ή 
33 και είναι ένα προϊόν 
που σίγουρα θα πετύ- 
χει στην δύσκολη 
αγορά αυτής της 
κατηγορίας αφού η 
τιμή της δεν είναι 
και τόσο χαμηλή. 

Α\λωστε όπως 
λέει και η ίδια 
η θνΡ είναι 
σαν να έχεις 
ένα εργο¬ 
στάσιο σε 
μα κάρτα. 


ΙΟ υ8·ιι 






ΝΕΗΙ 


ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗ νΟΚΤΕΧ 
ΓΙΑ ΑΤΑΚΙ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 





Αλλο ένα πλήγμα για τα ΡΟ είναι η κάρτα αυτή που μας έρχεται από τη Γερμα- 
ν(α και ειδικότερα από την νοιίθχ. Ο δΤ με αυτή την κάρτα γίνεται συμβατός και 
μάλιστα με έναν επεξεργαστή που τόσο περηφανεύονται τα ΡΟ για την ταχύτητα 
του. Η ταχύτητα ενός 80386δΧ είναι περίπου 2.2 ΜΙΡδ. 

Η ΑπΊΐρβ είναι λίγο πίσω στους βπιυΙαΙοΓε από τον δΤ. Η νΟΡΤΕΧ κυκλοφόρη¬ 
σε μια κάρτα με 80286 στα 16Μίιζ, συνεπεξεργάστη 800287 και δική της μνήμη 0.5 
ΜΒ. 





ΕΜυΐΑΤΟΚδ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ 


Η ΟνΡ είναι μια 
εταιρεία που 
μας αφήνει κα¬ 
τάπληκτους με 
κάθε νέο προϊόν 
της. Πριν ένα 
χρόνο είχε πα¬ 
ρουσιάσει έναν σκληρό δίσκο για την Α500 με καινοτομίες 
που τον έκαναν να ξεχωρίζει από τους άλλους σκληρούς δίσκους. Ενα 
χρόνο αργότερα η (ιΥΡ παρουσίασε την Ρ0286 κάρτα η οποία “μπαίνει" σε 
ένα μικρό 8ΐο( που υπάρχει μέσα στο σκληρό. Με αυτή τη μικρή καρτούλα 
η Α500 αποκτάει έναν 80286 στα 16 ΜΗζ, έναν 800287, και μισό 
Μ693ΐ>γΐ6 μνήμης. Λογω του οτι δεν χρειάζεται άνοιγμα η Αιπίςα δεν χά¬ 
νεται η εγγύηση της αντιπροσωπείας. 


ΡίεοΝΕΐνε 


ΕΓΧΡΩΜΟ ΟΑΜΕΒΟΥ! Δεν είναι απλώς φήμη, 
>Ρ^είναι πραγματικότητα. Στην Ελλάδα βέβαια θα 
πάρει μερικά χρόνια για να έρθει, αφού στην Βρετανία 
δεν θα κυκλοφορήσει πριν το καλοκαίρι του '93! 

^ ^ Τοννη ννίΐίι Νο Νεπιβ, ένα όνομα που θαθυμηθεί- 
>Ρ^τε σύντομα αγοράζοντας το ΟΟΤν. Παιχνίδια με 
θέμα την άγρια δύση δεν εμφανίζονται συχνά και μάλι¬ 
στα σε 00. 

ΗοΙο9Γ3ρΙίΙο ΟιγεΙαΙ ΟΗίρ, το μέλλον στην απο- 
^Ρ^θήκευση δεδομένων. Η νέα ολογραφική τεχνική 
κατασκευής οίιίρε ενδιαφέρει ιδιαίτερα την διατήρηση 
της μνήμης στις ακραίες συνθήκες του διαστήματος. 

^ ^ ΡΓ3θί8ΐ3 χρησιμοποιούνται για την ανάλυση του 
>Ρ^τρόπου βιολογικής ανάπτυξης των ζωντανών 
οργανισμών. Προς το παρόν ελέγχονται τα βακτηρίδια 
και οι απλούστεροι οργανισμοί. 

Μιλώντας για απλούς οργανισμούς διαβάστε κι 
>Ρ^αυτό: 1.5Κ δεδομένων περιέχονται στο ΟΝΑ 
ενός ιού, 15Κ σε ένα βακτηρίδιο και 150Κ σε μία αμοι¬ 
βάδα! 

Ο ΜίοίιεβΙεηςθΙο χτύπησε! Ο ιός που είχε τρομο- 
>Ρ^κρατήσει τους χρήστες συμβατών εμφανίστηκε 
στις αρχές του περασμένου Μάρτη, κάνοντας ζημιές, 
μικρότερες από αυτές που περιμέναμε, κυρίως σε τρά¬ 
πεζες και δίκτυα. Να ελπίζουμε και σε ΠερίιεβΙ; 

^^ΕΧΤΠΑ! ΕΧΤΠΑ! Ο ΡΟΒΟΟΟΟ ΣΤΗΝ 
^Ρ^ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ! Θα κυκλοφορήσει σαν παιχνίδι με 
τον τίτλο Ροόοοοά Οίγηιρίεε '92 όπου θα κυριαρχούν 
τα κολυμβητικά σπορ αλλά και κλασσικός στίβος, με 
πολύ χιούμορ. 

^ ^ ΝιντεντίτιδαΙ Οχι, δεν πρόκειται για αστείο. Είναι 
^Ρ^ο επιστημονικός, ιατρικός όρος για την περιγρα¬ 
φή των μυϊκών προβλημάτων του καρπού μετά από 
έντονη δράση, ας πούμε χρήση του ίογρεά. Θυμηθείτε 
το την επόμενη φορά που θα παίξετε με το ΝΕ8! 

Πάει η ΜίΓΓΟΓεοίΙ. Η εταιρεία που μας έδωσε τα 
^Ρ^δρθθάϋεΙΙ 2, Ουηςβοη ΜβείβΓ, Μβςε Ιο Μβηίε, 
ΡβΙοοη, ΟεόενβΓ, ΡίΓδΙ δβπιυΓβί, ΡοοΚβΙ ΡεηρβΓ... 
έκλεισε. Πολλά παιχνίδια της που βρίσκονταν κοντά 
στην ολοκλήρωση είναι πιθανό να μην τα δούμε ποτέ: 
Αροοδίγρεθ, θΓορ δοίάίβΓ, ΡΙγθ εηό Ιοβ και ιδίως το 
ΑΙίβηδ... 

Η είδηση έπεσε σαν βόμβα: Η ΟοΓηπιοάοΓβ έχει 

ΕΤΟΙΜΟ νέο υπολογιστή με τρομερές προδια¬ 
γραφές και το όνομα αυτού είναι δυρβΓΗεννΙι! Στη βα¬ 
σική του οοπίΙρυΓδίΙοη θα περιλαμβάνει Μ068040,6ΜΒ 
ΠΑΜ, 50 ΜΒ ΗεΓά άΐδΐι, ΟΟ-ΗΟΜ και οθόνη με αναλύ¬ 
σεις μέχρι 1600x1600 με 256 χρώματα!! Καλά ως εδώ, 
αλλά δεν ακούσατε την τιμή: Υπολογίζεται να βγει 
στην αμερικάνικη αγορά το φθινόπωρο με κόστος 2000 
δολλάρια, δηλ. 450.000 δραχμές περίπου!! Μέχρι τότε 
μην αγοράσετε τίποτα... 

Και ενώ άλλοι κλείνουν, οι ΟοόβπιεεΙβΓδ επεκτεί- 
^Ι^νονται στην Αμερική με προγράματα γιατα μηχα¬ 
νήματα της ΝΙΝΤΕΝΟΟ. 


υβΒΒ 11 
































ΝΕΚΙ 


21 ΜΕΟΑΒΥΤΕδ ΣΕ ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ 

Οχι φυσικά σε ΝΟΝΑΜΕ δισκέτα αλλά σε 
μια ειδική δισκέτα που ονομάζεται 
ΡΙορΙίοαΙ. Η τεχνική που χρησι¬ 
μοποιεί το ειδικό αυτό άτΙνβ 
δεν μας είναι γνωστή ακόμα αλ¬ 
λά το αποτέλεσμα είναι που μας 
ενδιαφέρει. Το ειδικό αυτό άτΙνβ 
καθώς και η δισκέτα που εξωτε¬ 
ρικά δεν έχει καμία απολύτως 
διαφορά από μια κοινή 3.5 δισκέτα 
μπορεί να συνδεθεί με οποιονδή- 
ποτε υπολογιστή έχει 8081 
ίηΙΟΓίαοθ και κοστίζει όσο ένας 
σκληρός δίσκος (ή λίγο ακριβότερα). 



ΤΟ ΟΟ-ΟΚίνΕ ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 
ΕΙΝΑΙ ΕΤΟΙΜΟ 

Αγαπητοί Αηίοβ ΙΙεθΓΒ σε λίγες μέρες θα έχετε την δυνατότητα να παίζετε παιχνίδια 
με 500ΜΒ γραφικά και ήχο. Το ΟΟΤν αυτή τη στιγμή έχει τρομερή επιτυχία στην Ευρώπη 
και οι εταιρείες παραγωγής δοίίννβΓβ υποστηρίζουν με ζήλο τη νέα μόδα. Ηδη υπάρχουν 
αρκετές δεκάδες τίτλοι στην αγορά και με εταιρείες όπως η Ρεγρποδίε και η 8ίβΓΓ3 να δη¬ 
λώνουν ότι τα 00 είναι το μελλοντικό δΙβηοΙβΓά, σου δίνουν ιδέες κατανάλωσης του μι¬ 
σθού σου. Η ΟοηιπιοάοΓβ για να αυξήσει τους χρήστες ΟΟ-ΡΟΜ κατασκεύασε ένα περι¬ 
φερειακό που συνδέεται στο βχρβηδίοη δίοΐ της Α500 και περιέχει ένα 00. Τη στιγμή που 
διαβάζετε το περιοδικό γίνονται τα τελευταία ίβδίδ και αρχίζει η μαζική παραγωγή. Τα 
προβλήματα που καθυστερούσαν την παραγωγή του έχουν λυθεί και η τελική μορφή του 
θα περιλαμβάνει ένα 3081 ίπίθΗβοβ, το 00 και ρυθμιστικό έντασης ήχου. Ακόμα δεν έχει 
αποφασιστεί οριστικά αν Θα υπάρχει το Ρβδδ ΙΙίΓουςΙι οοηηβοίοΓ που οι Βρετανοί χρήστες 
ζητάνε τόσο πολύ αλλά και να μην υπάρχει, το γεγονός ότι θα κοστίζει κάτω από 300 λί¬ 
ρες δεν αφήνει περιθώρια για παράπονα. 



ΒΟυΝΟΤΚΑΕΚΕΚ 
ΚΑΙΘΡΕΕΤΚϋΜ 

Απίστευτο και όμως αληθινό. Το 
δρθοίΓυιη παίζει ιποόυΐβδ από 8ουηςΙ{Γ3θ1<θΓ 
της Αιτιί93! Ναι ΑιηΙοβ υδθΓδ, η αυτοκρατο¬ 
ρία πέφτει. Ενα μηχάνημα με επεξεργαστή 
Ζ80 κατασκευής 1975 και χωρίς οίιίρ ήχου 
αντάξιο της Ρ3υΐ3 καταφέρνει να συγκριθεί 
με τον κορυφαίο υπολογιστή από άποψη 
ήχου. Οι προγραμματιστές αυτού του 
8ουη(1ΐΓ3θΙ<θΓ έχουν δώσει τον καλύτερο 
εαυτό τους και έτσι το τελικό αποτέλεσμα 
δεν θυμίζει καθόλου δρβοίΓυπι. Βέβαια για 
να τρέξει χρειάζεται δρβοίΓυιπ 128 +2. Η 
μνήμη είναι και πάλι πολύ μικρή αν αναρω¬ 
τηθούμε πόσο μεγάλα είναι τα πιοόυΐβδ 
στην Αιπίοε. Το κάθε δβπιρίθ δεν πρέπει να 
ξεπερνάει τα 64Κ και η ποιότητα έχει μειω¬ 
θεί δραματικά. Για να επιτύχει τα τέσσερα 
κανάλια το δρβοίΓυπι 8ουη(1ίΓ3θΙ«θΓ τα μιξά- 
ρει όλα σε ένα το οποίο μετά ο Ζ80 μπορεί 
και χειρίζεται ανάλογα. Μη φανταστείτε βέ¬ 
βαια δρπίβδ και εντυπωσιακά εφφέ στην 
οθόνη ούτε να δείτε κάποιο παιχνίδι με μου¬ 
σική επένδυση από $ουηάΐΓ3θΙ<βΓ. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι η καρδιά του μηχανήματος είναι 
ακόμα ο Ζ80. Είπατε τίποτα; Εμείς είπαμε. 
Με το καλό και ΟβΙυχβ ΡαίηΙΙ 

ΚΙ8ε ΡΟννΕΚ 

ο 8601 είναι ο νέος ΗΙδΟ επεξεργαστής 
της ΙηΙβΙ ο οποίος ήρθε να ταράξει τα νερά. 
Η ταχύτητα του είναι 25ΜΡΙΟΡ8 (25 εκκα- 

τομύρια πρά¬ 
ξεις κινητής 
υποδιαστο- 
λής το δευτε- 
ρόλεπτο). 
Στην Αμερική 
(και σε λίγες 
μέρες στην 
Ελλάδα) κυ¬ 
κλοφόρησαν 
κάρτες με τον 486 και τον 860. Δεν χρειάζε¬ 
ται να πούμε ότι αυτός ο συνδυασμός απο- 
φέρει την μεγαλύτερη δυνατή απόδοση σε 
συμβατό υπολογιστή και κρίνεται απαραίτη¬ 
τη σε λειτουργικά συστήματα Οδ/2, ΟηΙχ και 
δίκτυα ΝονβΙΙ. Το πρόβλημα με τον 8601 εί¬ 
ναι η συμβατότητα του με το υπάρχον 
δοπ\ν3Γβ. Για το λόγο αυτό δημιουργήθηκε 
ένας νέος τύπος δοΚννβΓβ με όνομα ΑΡΧ 
(ΑΙΙαοΙιβά ΡΓΟοβδδΟΓ βΧβου(ίνβ) ο οποίος 
αναλαμβάνει να δώσει ζωή στον επεξεργα¬ 
στή. Με τη βοήθεια του ΑΡΧ το σύστημα 
αποκτάει δυνατότητα πιυΚΙρΓΟοβδδίης 
αφού στην ουσία οι δύο επεξεργαστές δου¬ 
λεύουν ταυτόχρονα. 
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$0υΝ0ΤΡΑεΚΕΒ 

ΚΑΙΡΟ 

Τα ΡΟ σίγουρα δεν φημίζονται 
για τον ήχο τους. Οσες κάρτες και 
αν γεμίσουν τα εΙοί τους δεν πρόκει¬ 
ται να έχουν τον ολοκληρωμένο ήχο 
μιας Αιπί93· Οι ΡΟ υδβτε λίγο πριν 
κοιμηθούν στην προσευχή τους δεν 
ξεχνάνε να προσθέσουν και μια ευχή 
το μηχάνημα τους να είχε δυνατότη¬ 
τες αντάξιες μιας ^π\\^Ά ώστε να 
πάνε κόντρα στον μοχθηρό φίλο 
τους που κάνει φιγούρα με τα Οβιηο 
από 8ουη(ΙΐΓ3θΙ(6Γ. Ε λοιπόν αυτή η 
προσευχή έπιασε και ναι ώ του θαύ¬ 
ματος το ηχειάκι των ΡΟ μπορεί 
εκτός από Βοορ να παίξει και 
δοιηρίβδ χωρίς τη βοήθεια κάρτας. 
Μην περιμένετε τον ολοκληρωμένο 
βάίΙΟΓ του δρβοίΓυπι (δεν είμαστε 
όλοι ίσοι και όμοιοι) απλά ένα δΤ- 
ρΙαγβΓ. Για να δουλέψει το προγραμ- 
ματάκι, ο επεξεργαστής πρέπει να 
έχει συχνότητα μεγαλύτερη από 
10ΜΗζ. Για να προσομοιωθούν τα 
τέσσερα κανάλια της Απ)ί93 σε έναν 
υπολογιστή που δεν έχει κανάλια 
χρησιμοποιείται ο Ιδιος ο επεξεργα¬ 
στής για να μιξάρει όπως στην περί¬ 
πτωση του δρβοίΓϋΐπ όλα τα 
δδίπρίβδ σε ένα. 


5ΕΙΚΟ ΜΕΜΟ 
01ΑΚΥ 

Το 8θίΙ<ο ιηθΓΠΟ οΙίβΓγ είναι ένα ρολόι διαφορετικό 
από τ’ άλλα. Εκτός από ώρα, μέρα, μήνα, έτος, ξυ¬ 
πνητήρι έχει και μια τράπεζα πληροφοριών στην 
οποία μπορείτε να αποθηκεύσετε ότι θέλετε; ονόματα 
και τηλέφωνα φίλων σας, σημειώσεις ή οτιδήποτε άλ¬ 
λες πληροφορίες. Επίσης μπορεί να λειτουργήσει και 
σαν πίνακας συναντήσεων. Μπορείτε να εισάγετε τα 
ραντεβού σας (με τη βοήθεια ενός μικρού πληκτρολό¬ 
γιου που δίνεται μαζί) και αυτό να σας τα υπενθυμίζει 
μαζί με την ώρα και την ημέρα που το έχετε προγραμ¬ 
ματίσει. Εισάγεται και διατίθεται από τα καταστήματα 
ΜΙΟΗΟΡΟίΙδ: Στουρνάρα 49 τηλ.3641915/3641911, 
Παπαδιαμάντη 10 Κηφισιά τηλ.8085858, Μπουμπου- 
κλινας34 Πειραιάς τηλ. 4297176. 



Ηί»8 _ 

486ΙΑΡΤΟΡ ΜΕ ΤΓΤ ΟΘΟΝΗ 

Η Νβο παρουσίασε πρόσφατα ένα φορητό μηχάνημα με δυνατότητες αξιοζήλευ¬ 
τες. Με επεξεργαστή 4863Χ 20Μήζ έρχεται στην κορυφή των ΙαρΙορ μαζί με το 
ΟοΓπρας. Η οθόνη του είναι μια κατασκευή τής δίιαΓρ και μπορεί να αποδόσει 256 
χρώματα ταυτόχρονα χάρη στην τεχνολογία ΤΡΤ. Η διακριτικότητα και η απόδοση 
των χρωμάτων είναι πραγματικά ξεχωριστή και είναι εκτός συναγωνισμού. Τα μειο¬ 
νεκτήματα των ίΟΟ Οθόνών έχουν όλα λυθεί, εκτός από την μεγάλη κατανάλωση 
ρεύματος. Το όλο σύστημα συμπληρώνει μια θύρα ΕΙ8Α 32-6ί( που κάνει για πρώτη 
φορά την εμφάνιση της σε φορητό. Το μηχάνημα είναι ιδανικό για εφαρμογές 
ΟΑΟ/ΟΑΜ και για ότι πρόγραμμα χρειάζεται υπολογιστική δύναμη. Αν κόστιζε και 
λιγότερο... 



14 υ8ΕΗ 















ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡι 


ΙΡΑΗΟΑ^ 

€ΟΜΡυΤΕΒ8 -I- ΟΑΜΕ^ 


ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΓΙΑ: 


ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΨΥΧΙΚΟΥ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 6823447 
Τ.Κ. Ι545Ι 



8ΕσΑ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΚ 
ΜΕΟΑ ΟΚΙΥΕ 
ΜΑ5ΤΕΚ δΥδΤΕΜ II 



Μηίβηϋο 


με πλήρη συλλογή παιχνιδιών και περιφερειακών 
ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ 
ΑΜΙΟΑ · ΑΤΑΚΙ · Ρ€ 
και χιλιάδες ΟοιηρυίβΓ Οηηιβδ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


δΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ II. 32.800 ΔΡΧ. 

8ΕσΑ ΜΕΟΑ ΟΚΙΥΕ. 68.400 ΔΡΧ. 

8ΕσΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ .. 84.000 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 29.900 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕ8 . 38.900 ΔΡΧ. 

ΑΤΑΚΙ ΙιΥΜΧ + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.49.900 ΔΡΧ. 


σΟΜΡϋΤΕΚ ΑΤΑΚΙ 65ΧΕ + ΙΟΥ8ΤΐσΚ + ΚΑΣΕΤ/ΝΟ + 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.32.400 ΔΡΧ. 

ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ ΤΥΧΟΝ ΑΛΛΟ ΕΙΔΟΣ ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ... 


ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΜΟΥ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ......... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_____..„ΙΊΟΛΗ_Τ.Κ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΥΠΟΓΡΑΦΗ..ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ 

ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.... 


Κόφτε Λοιπόν το κουπόνι και ταχυδρομήστε το γρήγορα ή τπΛεφανήστε μας για οποιαδήποτε απορία ή ερώτηση 



ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΙΧ) ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΊΌΟΚ 









































































01 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
ΤΗΣ ΝΑΥΣΙΠΛΟΪΑΣ 

Η Μ32ί, μια εταιρεία κατασκευής στρατιωτικών 
ηλεκτρονικών συσκευών, ανέπτυξε ένα σύστημα 
επεξεργασίας δεδομένων με το όνομα ΟΑΡΙΤΑΝ. 
Το σύστημα αυτό βασίζεται στις αρχές της πα¬ 
ράλληλης αρχιτεκτονικής και είναι ειδικά σχεδια¬ 
σμένο για να διευκολύνει τις θαλάσσιες μετακι¬ 


νήσεις. Κατά τη λειτουργία του συλλέγει δεδομέ¬ 
να από διάφορες πηγές πληροφοριών (μετεωρο¬ 
λογικούς σταθμούς, αεροσκάφη παρατηρήσεων, 
στρατιωτικές βάσεις) και τις μεταβιβάζει σε ένα 
πανίσχυρο κεντρικό υπολογιστή. Αφού γίνει δια¬ 
σταύρωση και επεξεργασία των πληροφοριών, 
αυτές διανέμονται μέσω δορυφόρου σε οποιοδή- 
ποτε πλοίο τις ζητήσει. Αρχικά βέβαια το 
ΟΑΡΙΤΑΝ αναπτύχθηκε για να καλύψει στρατιωτι¬ 
κές ανάγκες (δοκιμάστηκε μάλιστα και στον Περ¬ 
σικό), αλλά η σπουδαιότητά του το καθιστά πολύ¬ 
τιμο βοηθό και σε 
καιρό ειρήνης. 
Ετσι η κατασκευά- 
στρια εταιρεία πα¬ 
ρουσίασε και μία 
έκδοση κατάλληλα 
τροποποιημένη, 
έτσι ώστε να εξυ¬ 
πηρετεί την εμπο¬ 



ρική ναυσιπλοία. Τα ωφέλη, όπως καταλαβαίνετε, 
είναι τεράστια και η χρήση του συστήματος αυτού 
(αλλά και άλλων παρόμοιων) αναμένεται να επε¬ 
κταθεί ταχύτατα. 



ΦΟΡΕΣΤΕ ΤΟ ΟΠΛΟ ΣΑΣ ΣΤΟ ΚΕΦΑΛΙ 

Ολοι θα γνωρίζετε σίγουρα το ΗΙΙΟ (Ησαά ίΐρ ΟίερΙαγ), την περίφημη αυτή συσκευή που επιτρέπει στους πιλότους των 
σύγχρονων μαχητικών αεροσκαφών να ελέγχουν τα τέρατα που οδηγούν. Εξάλλου έχουμε 
κατ'επανάληψη αναφερθεί στο ΗίΙΟ μέσα από τις παρουσιάσεις εξομοιωτών πτήσης. Από τη 
στιγμή όμως της πρώτης εμφάνισης τέτοιων συσκευών μέχρι σήμερα, υπήρξε αλματώδης 
εξέλιξη. Οι σημερινοί πιλότοι είναι "τυφλοί·. Φορώντας τις περίεργες αυτές κρανοειδείς κα¬ 
τασκευές είναι ικανοί να ελέγχουν και την παραμικρή λεπτομέρεια που αφορά την κίνηση του 
σκάφους τους, χωρίς να έχουν την παραμικρή επαφή με το πραγματικό περιβάλλον. Αυτά τα 
πολύπλοκα -και εξαιρετικά ευαίσθητα- ηλεκτρονικά θαύματα αναλαμβάνουν τα πάντα. Τρο¬ 
φοδοτούν με χιλιάδες πληροφορίες τον πιλότο-αποδέκτη και σε ορισμένες προχωρημένες 
περιπτώσεις είναι σε θέση να προτείνουν ακόμα και λύσεις στα διάφορα προβλήματα που 
παρουσιάζονται! Ας το πάρουμε λοιπόν απόφαση: Οι "ρομαντικές” εποχές όπου ο πιλότος 
κατάφερνε να χρησιμοποιήσει τη δεξιοτεχνία του και με ελιγμούς βρισκόταν πίσω από τον 
αντίπαλο καταρρίπτοντάς τον με σφαίρες πολυβόλου, έχει περάσει ανεπιστρεπτί. Οι σύγχρονοι κυρίαρχοι 
των αιθέρων, μόλις πάρουν την ένδειξη ίοοΚ Οη από το αυτόματο σύστημα εντοπισμού στόχων, με το πά¬ 
τημα ενός κουμπιού εξαπολύουν πυραύλους ΡίΓθ-3ηά-ΡθΓ9β( που καταστρέφουν τον εχθρό, ο κόσμος να 
χαλάσει! Μήπως αρχίζει η κυριαρχία της μηχανής πάνω στον άνθρωπο να γίνεται πραγματικότητα; 


ιβ υβκη 





























Οχι. μή φοβάστε, δεν άλλαξε πάλι όνομα 
η ίυθ38 Αγ( 8! Πρόκειται για μια εταιρεία 
με μακρά παράδοση (από το 1968) στην 
κατασκευή αμυντικών, αεροδιαστημικών 
και τηλεπικοινωνιακών συστημάτων. Με 
υπερσύγχρονες εγκαταστάσεις που βρί¬ 



σκονται στον τεχνολογικό παράδεισο 
(λέγε με δίΐίοοη νβΙΙθγ), με ομάδες άρι¬ 
στων μηχανικών και άλλων επιστημόνων 
και με προσήλωση στην υψηλή ποιότητα 
και απόδοση των προϊόντων της, η 
ίυθ38 Ζθ(3 έχει καταφέρει να κάνει το 
όνομά της σεβαστό ανά την υφήλιο. 
Μπορεί να μην συγκρίνεται με τους γί¬ 
γαντες της στρατιωτικής βιομηχανίας, 
αλλά έχει να επιδείξει εξαιρετικά αποτε¬ 
λέσματα και διεθνείς βραβεύσεις, τόσο 
για τη σχεδίαση όσο και για την απόδο¬ 
ση των κατασκευών της. Αν λοιπόν χρει¬ 
άζεστε κανένα δορυφορικό πομπό μικρο¬ 
κυμάτων ή τίποτα συστηματάκια εντοπι¬ 
σμού πυραύλων, ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε! 


Η ΚΟΡΥΦΩΣΗ ΤΗΣ ΕΥΕΛΙΞΙΑΣ 



Τα αεροσκάφη με “σπαστά” φτερά δεν είναι κάτι το καινούριο. Είχαν επινοηθεί εδώ 
και χρόνια, με σκοπό να εξοικονομηθεί χώρος στα αεροπλανοφόρα. Ομως το εικο- 
νιζόμενο αεροσκάφος έχει κάτι παραπάνω: είναι καθέτου απογειώσεως/προσγειώ- 
σεως, πράγμα που σημαίνει οτι δεν χρειάζεται καθόλου διάδρομο! Ετσι τα αερο¬ 
πλανοφόρα μετατρέπονται σε τεράστια “πάρκινγκ". Ο συνδυασμός των δύο αυτών 
τεχνολογιών (σπαστές 
πτέρυγες και κάθετη κί¬ 
νηση) δίνει ένα μοναδι¬ 
κό πλεονέκτημα στον 
κάτοχο των αεροσκα¬ 
φών αυτών. Βέβαια η τι¬ 
μή τους είναι αρκετά 
πιο αλμυρή, απ’αυτή 
των “μπανάλ” εξαδέλ- 
φων τους. Αυτό έλειπε! 


ΣΤΡΑΤΙΩΤΕΣ 
ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΑΑΟΝ 

Κάποτε είχαν σφεντόνες. Μετά σπαθιά και 
ακόντια και πιο ύστερα τουφέκια. Και στο 
τέλος οπλίστηκαν με αυτόματα και χειρο¬ 
βομβίδες. Οι στρατιώτες του αύριο όμως, 
θα πολεμούν με οοπιρυΐβίε! Η τελευταία 
αντίληψη για το σύγχρονο πολεμιστή, τον 
θέλει με ένα μικρό υπολογιστή ανά χείρας 
(όχι μεγαλύτερο από ένα τετράδιο). Ο πο¬ 
λύτιμος αυτός σύντροφος θα δίνει διαρκώς 



ζωτικές πληροφορίες για τις κινήσεις του 
εχθρού, για τις καιρικές συνθήκες, για την 
εξέλιξη των επιχειρήσεων κα. Ολα αυτά τα 
επιτυγχάνει επειδή βρίσκεται σε διαρκή 
επικοινωνία και επαφή με τη βάση της ομά¬ 
δας που τον χρησιμοποιεί. Και φυσικά είναι 
περιπό να προσθέσουμε οτι έχει δοθεί ιδι¬ 
αίτερη προσοχή στο θέμα της κωδικοποίη¬ 
σης και ασφάλειας των δεδομένων που με¬ 
ταδίδονται. 

Βλέπουμε λοιπόν οτι η διείσδυση της μι- 
κροηλεκτρονικής στις στρατιωτικές τεχνο¬ 
λογίες έχει ξεφύγει από τα υψηλά επίπεδα 
των πανάκριβων οπλικών συστημάτων και 
έχει πια “κατέβει’ και στο επίπεδο της προ¬ 
στασίας του έμψυχου υλικού, που εξακο¬ 
λουθεί να είναι ζωτικός παράγοντας. Σε κά¬ 
θε περίπτωση πάντως, δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε αυτό πσυ είπε σ μεγάλος Αλμπερτ 
Αϊνστάιν: “Δεν ξέρω με τί όπλα θα γίνει ο 
Τρίτος Παγκόσμιος Πόλεμος, αλλά ο Τέ¬ 
ταρτος θα γίνει με ρόπαλα...”. 


υβΕΒ17 




































4 ΙΧ^ΗΕΕΙ ΟΚίνΕ 

Ε να οοπιρίΐαΐίοη από την ΟΓβΓπΙίη με τα κα¬ 
λύτερα Γβείης 93 πιθ3 της εταιρείας. Στη 
συσκευασία περιλαμβάνονται τέσσερα 
πολύ γνωστά παιχνίδια ανάμεσά τους και το 
μοναδικό ίοίυε ΕερπΙ. Δεν χρειάζεται να πού¬ 
με πολλά γι’αυτό το παιχνίδι: ειδικά οι χρήστες 
της Απιίςε ξημεροβραδιάζονται τρέχοντας 
στις πίστες του. Για όσους λοιπόν δεν πρόλα¬ 
βαν να το αγοράσουν γιατί εξαντλήθηκε, έρχε¬ 
ται τώρα σε πολύ μικρότερη τιμή μαζί με το 
Τογοίε ΟβΙίθ3 ΟΤ, Τβθπι δυζυΚί και Οοπηόο 
ΡβοθΓ. Στο Τογοίβ ΟθΙίοβ 6Τ οδηγείτε αυτό το 
φανταστικό αυτοκίνητο σε 30 διαδρομές σε 3 
διαφορετικές χώρες. Το Τββηι 8υζυΙ<ί είναι το 
πιο γρήγορο παιχνίδι με μοτοσυκλέτες. Τα 
γραφικά του είναι 30 και έχει και ΓβρΙβγ. Το 
όοΓπόο σας βάζει στη θέση του οδηγού σ’ένα 
είάβοβΓ. Υπάρχουν οκτώ πίστες αλλά έχετε 
την δυνατότητα να φτιάξετε και τις δικές σας 
πίστες. Ολα αυτά βρίσκονται σε μια συσκευα¬ 
σία που αν μή τι άλλο θα γίνει ανάρπαστη. 


νΟΙΓΟΗΙΙΟ 

Από την ΟΟΡΕ ένα παιχνίδι διαφορετικό από τα άλλα. Από όλα τα άλλα εκτός από το 
δννίίοίιόΐβάβ 2. Είναι ένα 3θΙίοη-ρΐ3ΐίοηπ παιχνίδι όπου το σενάριο θυμίζει (για μια ακόμα 
φορά) Β-ηιονίβ περασμένων δεκαετιών. Ο ήρωάς μας έχει σαν αποστολή του να σώσει τον 
πατέρα του, που είναι διάσημος επιστήμονας, και έχει ανακαλύψει έναν εύκολο τρόπο να 
επεμβαίνει στο ΟΝΑ των ζωντανών οργανισμών και να προκαλεί μεταλλάξεις και έχει πέ¬ 
σει στα χέρια τρομοκρατών που θέλουν να χρησιμοποιήσουν τις γνώσεις του για κακό 
σκοπό. Οι δυνάμεις σας είναι εντυπωσιακές; λάγω κάποιων ενεργειών που έκανε ο πατέ¬ 
ρας σας πάνω σας, έχετε γίνει ένας πολύ δυνατός νέος ο οποίος έχει και την εκπληκτική 
δυνατότητα να μεταμορφώνεται σε λύκο. Υπάρχουν έξη καταπληκτικά επίπεδα, τόσο από 
άποψη γραφικών όσο και ςβΓΠθρΙεγ. Το εοωΙΙίης είναι πολλαπλών κατευθύνσεων και εκεί 
μέσα εσείς μαζεύετε διάφορα όπλα (τα περισσότερα από τα οποία έχουν εντυπωσιακά 
αποτελέσματα) τα οποία θα σας φανούν χρήσιμα κυρίως τον τελικό μεγάλο κακό που θέ¬ 
λει πολλά χτυ¬ 
πήματα για να 
σας αφήσει να 
περάσετε στο 
επόμενο επίπε¬ 
δο. 

Το παιχνίδι 
φαίνεται να εί¬ 
ναι ένα από τα 
πιο όμορφα του 
'92 και το περι¬ 
μένουμε με 
αγωνία. 


ΗΥΡΕΚ5ΡΕΕ0 

0 απόγονος του ΕΙίΙθ. Ναι, καλά διαβά¬ 
σατε ένα παιχνίδι που τολμάει να συ- 
γκριθεί με το καλύτερο -κατά πολλούς 
παιχνίδι- όλων των εποχών. Οι πολίτες της 
Γής σας έχουν αναθέσει αποστολή να βρείτε 
ένα νέο πλανήτη στον οποίο η ανθρωπότητα 
μπορεί να ζήσει. Το παιχνίδι έχει τέσσερεις 
τομείς να ερευνήσετε με δώδεκα ηλιακά συ¬ 
στήματα ο κάθε τομέας και με εκατοντάδες 
πλανήτες γύρω από 
κάθε ήλιο. Μάλλον 
θα αργήσετε να το 
τελειώσετε αν ανα- 
λογιστείτε ότι πρέπει 
να ψάξετε όλους αυ¬ 
τούς τους πλανήτες. 

Στο δρόμο σας θα 
βρείτε δεκάδες εξω¬ 
γήινους με τους 
οποίους μπορείτε να 
επικοινωνήσετε και 
φυσικά να σας βοηθή¬ 
σουν να βρείτε τον 


πολυπόθητο πλανήτη. Το παιχνίδι έχει πολύ 
καλά 30 γραφικά τα οποία όπως ισχυρίζονται 
οι προγριαμματιστές του είναι το ίδιο καλά σε 
όλα τα μηχανήματα. Από'ήχο υποστηρίζονται 
όλες οι γνωστές κάρτες που κυκλοφορούν 
για ΡΟ. Λέτε το ΗνρθΓερθβά να έχει την ίδια 
τύχη που είχε και το ΕΙίΙβ πριν μερικά χρόνια; 
Να μην ξεχνάμε ότι αυτό δεν είναι ένα παι¬ 
χνίδι που τελειώνεται σε 2 μέρες. Ανυπομο- 
νούμε να έρθει στην Ελλάδα για να γίνει και 
η εκτενής παρουσίαση του. 


18 υβΕΗ 









5ΡΑ0Ε 6υΝ 


Κ ορυφαίο οοίη-ορ, όχι τόσο σε γραφικά αλλά σαν 
οοηεοΐθ 93ηΐθ. Δύο πολυβόλα στο πάνω μέρος του και 
πεντάλια κάτω'για αλλαγή της κατεύθυνσης του παίκτη 
-που στέκεται όρθιος- μέσα στον χώρο. Το ωραίο ήταν το 
πολυβόλο σας που όπλιζε σαν κανονικό “βομβιδοβόλο’ και 
επέτρεπε έτσι με εντυπωσιακή αίσθηση να εκτοξεύετε τις 
διάφορες επιειΐ όοπιόε που έχετε στο μεταξύ συλλέξει. 
Γι’αυτό με ανησυχεί η τύχη του στα ίιΟΓηβ μηχανήματα. Δεν 
είναι τα γραφικά ή ο ήχος που θα είναι λίγο κατώτερα ή η κί¬ 
νηση αλλά η κονσόλα που δεν θα έχετε σπίτι σας. Ετσι το 
93πιβρΐ3γ θα χάνει από αντικειμενικούς λόγους. Τέλος πά¬ 
ντων η ΟΟΕΑΝ δεν φαίνεται να δείχνει ότι φοβάται κάτι τέ¬ 
τοιο καθώς το μεταφέρει στους ΙΘ-όίΙ υπολογιστές, όπως 
έχει κάνει παλιότερα με το αντίστοιχο ΟρβΓεΙίοη 
ΤίιυηάθΓόοΙΙ, το οποίο ήταν και τρομερή επιτυχία. Οι πρώτες 
εντυπώσεις είναι ότι έχουν μεταφερθεί όλα τα στοιχεία του 
ηλεκτρονικού στην έκδοση της Οοθεη με πιστότητα (στήσι¬ 
μο, ερΓίΙβε, ενδεικτικοί πίνακες στην οθόνη, κίνηση) και 
υπάρχουν και εκείνοι οι μεγάλοι κακοί στο τέλος για τους 
οποίους πρέπει να φυλάτε τα ισχυρότερα όπλα. Για όσους 
ενδιαφέρονται και για την υπόθεση, να πω ότι θυμίζει ΑΙίβηε 
και εσείς πρέπει να σώζετε ανθρώπους παγιδευμένους από 
τους εξωγήινους πρωτού εξοντωθούν. 



ΝΜ 
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ΙΙΙΙΙμΤΤΤμ 
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ΗΕΙΜΟΑΙΙ 

Οι Βίκινγκς ήταν ατρόμητοι, ήταν γενναίοι, ήταν ωραίοι, ψη¬ 
λοί, ξανθοί με κοτσίδες και ξεκίνησαν να εξερευνήσουν τον κό¬ 
σμο. Ενας από αυτούς είναι και ο ΗθίιηάβΙΙ που έχει μια ακόμα 
υψηλότερη αποστολή. Εκτός από το κέφι του (λεηλασίες χω¬ 
ριών, βιασμοί γυναικών, αποκεφαλισμοί κτλ) πρέπει να σώσει και 
τον κόσμο! Ο ίοΚΙ, ο κακός θεός, έχει κλέψει μερικά αντικείμενα 
από τους άλλους θεούς, των οποίων η απώλεια θα οδηγήσει στο 
τέλος του κόσμου -όπως τον γνωρίζουμε. Δηλαδή στην τελική 
μάχη του καλού και του κακού θα νικήσει το κακό. Και όλοι θα γί¬ 
νουμε κακοί, τί καλά... 

Τέλος πάντων, ο ΗβίπιάεΙΙ πρωταγωνιστεί σε ένα ΡΡ6 τρισ¬ 
διάστατο, με το μυθικό σενάριο που αναφέραμε παραπάνω. 
Εκτός από τις δικές σας δυνάμεις, που καθορίζονται μέσω 
3Γ03άβ υποπαιχνιδιών στην αρχή, μπορείτε να διαλέξετε 5 άτο¬ 
μα για να σας συνοδεύουν ανάμεσα από μεγάλο πλήθος με ποι¬ 
κίλα χαρακτηριστικά (μάγοι, πολεμιστές, θεραπευτές), θυμίζει 
αρκετά το ΟεάενβΓ αλλά εδώ έχουμε πιο ανοιχτούς χώρους και 
μερικά στοιχεία στρατηγικής. Υπάρχουν ένα σωρό γρίφοι και πο¬ 
λύ ψάξιμο μέσα σε όμορφα γραφικά, με λεπτομέρεια και πολλούς 
χαρακτήρες με τους οποίους μπορείτε να έρθετε σε αλληλεπί¬ 
δρασή. 

Οι φίλοι των ΡΡΟε σίγουρα θα πρέπει να το βάλουν στον κα¬ 
τάλογο των παιχνιδιών που σκοπεύουν να αγοράσουν. 


ΑΝΤΑλλΑΕΤΕ ΕΗΜΕΡΑ 
ΤΟ ΠΑΑΙΟ ΙΑΙ 


Μί 


ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ, 

Ή ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΜΑΣ. 
Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 
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(ΙΝ ΦΟΒΕΙΣΤΕ ΠΒΡΤΕ ΤΟ ΛΕΩΦΟΡΕΙΟ 

Αλλιώς πάρτε το Τβ$( άτΙνβ για το ιηβςβ άτΙνβ και οδηγήστε ένα από τα τρία γρη¬ 
γορότερα αυτοκίνητα. ΓΓ αυτό το σκοπό έχετε στη διάθεση σας μια ΡοτεοΗβ 959, μια 
ΡοΓΓβΓί Ρ40 και μια ίαιηδοΓοίηΙ ΟΙαδΙο. Οι διαδρομές είναι τρείς: σε 
πόλη, σε βουνό και σε έρημο. Η μουσική δεν είναι πάντα η ίδια αλλά 
αφήνεται στην κρίση του παίχτη να διαλέξει. Στην κρίση του επί¬ 
σης αφήνεται και η επιλογή των χειριστηρίων. Το παιχνίδι έχει 
τη δυνατότητα να σώζει στο οατίτίάοβ ΙιίςΙι βοοτβε, τους χρό¬ 
νους που κάνετε στις διαδρομές και τελικούς χρόνους 
(ονοταΙΙ ρθΓίοΓπιοηοβ). Σε λίγες μέρες οι κάτοχοι ιπβββ 
(ΐΓίνβ θα μπορούν να οδηγούν το αυτοκίνητα των ονεί¬ 
ρων τους μέσα από την κονσόλα τους. 



Ακόμα ένα παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου. Εί¬ 
ναι το γνωστό πρόγραμμα από τα ηλεκτρονικά 
που σας έβαζε να αγωνιστείτε στην διαδρομή 
Παρίσι-Ντακάρ, τον πιο δύσκολο αγώνα που 
υπάρχει στον κόσμο. Η 8ΤΟΡΜ, η κατασκευά- 
στρια είναι μία από τις καλύτερα τεχνικά καταρ¬ 
τισμένες εταιρείες στον κόσμο και κάνει αυτή 
την μεταφορά να φαίνεται, από μία πρώτη μα¬ 
τιά, πολύ καλή. Είναι στο στήσιμο του ΟυΙ Ρυη 
και του ίοΐυε 2, με καλά γραφικά και ποικίλα 
αντίπαλα ερτίίθε, τα συνηθισμένα όεεΚοΓουηάδ 
και σχετικά καλή κίνησή. Σε σύνολο θα σας θυ¬ 
μίσει το στήσιμο του Μβε ίβ Μεηε αλλά σε πο¬ 
λύ ισχυρότερη έκδοση. 

Ενώ η ποιοτική του εμφάνιση δίνει ελπίδες 
για την τύχη του όταν κυκλοφορήσει, η εμπορι¬ 
κή του επιτυχία θα εξαρτηθεί από το πόσο καλό 
θα είναι σε σύγκριση με άλλα προγράμματα που 
ήδη κυκλοφορούν και είναι υπέροχα (όπως το 
Ιοίυε 2). Οι φίλοι των εοίη-ορε μπορούν όμως 
να παίζουν το αγαπημένο τους παιχνίδι και στο 
σπίτι. 


ΤυΚΚΙΟΑΝ 

ο Λνθρωποι, ο μύθοι, ο θρύλοι 



Αυτό το παιχνίδι ήταν πραγματικά θρύλος στην Απιίρβ 
όταν πρωτοπαρουσιάστηκε. Τα 25 βραβεία που πήρε άλλω¬ 
στε μιλάνε από μόνα τους. Το εοΓοΙΙίης ήταν ίδιο αν όχι κα¬ 
λύτερο από αυτό των εοίη-ορ ενώ η όλη ατμόσφαιρα σε με¬ 
τέφερε στις αίθουσες ψυχαγωγίας. Το 
ΤυΓΓίοεη θα κάνει την εμφάνιση του στο 
Μβρε (ΐΓίνθ, στο ΟεΓΠθόογ και στο ΡΟ 
Επρΐηθ. Το θέμα του είναι πολύ απλό (τι 
θέμα έχει άλλωστε ένα 3 ΓΟ 30 Ιθ), δίιοοί 
όθίοΓθ Ιίΐθγ δίιοοί γου. Στο ΤυΓΓίοοη υπάρ¬ 
χουν 5 κόσμοι με 12 διαφορετικά επίπεδα 


Τ α 
όπλα 
είναι υψη¬ 
λής τεχνολο¬ 
γίας Ι3ΖΘΓ, |}ΐ3δ- 
ΙβΓδ, σφεντόνες... 
Οι εχθροί είναι γύ¬ 
ρω στους 50 και 
όλοι σας κυνηγούν 
σαν να υπάρχει πα¬ 
λιά βεντέτα μεταξύ 
σας. Το παιχνίδι συ¬ 
μπληρώνουν όοηυδ πί¬ 
στες, μυστικά περάσμα¬ 
τα, κρυμμένα αντικεί¬ 
μενα και άλλα πολλά 
που θα σας κρατή¬ 
σουν μπροστά από 
την οθόνη σας πολ- 
λές-πολλές ώρες. 


βηυΗΒ 


















Αυτό το παιχνίδι έχει 
ένα από τα πιο παράξενα 
σενάρια. Παίρνετε το ρόλο 
του ϋοηοΐι Ηεχβε. Ο κύριος 
αυτός θυμίζει τον τύπο στο 
8{3 γ νν8Γ8 που μετέφερε λα¬ 
θραία εμπρεύματα. Αν κά¬ 
ποιος θέλει να στείλει ένα 
φορτίο χωρίς να τον ρωτάνε 
το περιεχόμενο του ή να πε¬ 
ράσει τις νόμιμες διαδι¬ 
κασίες που επιβάλ¬ 
λονται σε τέτοιες 
περιπτώσεις, το 
δίνει στον ϋοηαΐι 
που είναι ο πιο 
κατάλληλος για 
αυτή τη δουλειά. 

Στην περιπέ- 
τειά του, αυ¬ 


τή τη φορά ο ήρωάς μας 
έχει ένα μεγάλο πρόβλημα. 
Το φορτίο του είναι ζωντα¬ 
νό και επικίνδυνο!! Ο υοηοΗ 
έχει να αντιμετωπίσει μια 

εταιρεία που θέλει να του 
πάρει τη δουλειά. Τι άλλο 
θα δούμε σε οοιπρυΐβτ 

93ΐηβ; Το παιχνίδι είναι ένα 
βάνβηΙυΓβ με εντυπωσιακές 
σκηνές, καλό αηίπιβ- 
(ίοη, γραφικά, και 
πολύ γέλιο. Η 
εταιρεία κατακευ- 
ής είναι η 
ΟΓβιηϋη και η 
άφιξη του στους 
υπολογιστές 
σας σύντομη. 



Τ ο ρουΟΙβ θΓ39οη είναι ίσως το πιο θρυλικό παιχνίδι στα 
εοίη-ορε. Εχει εμφανιστεί πολύ καιρό τώρα, αλλά η αίγλη 
του παραμένει. Αλλωστε ένα τέτοιο παιχνίδι που έχει ακόμα και 
τώρα φανατικούς οπαδούς δεν ξεχνιέται εύκολα. Οσοι έχουν 
Μθ 93 άΓίνβ σε λίγο θα μπορούν να έχουν την έκδοση του παιχνι¬ 
διού για το μηχάνημα τους. Ο σκοπός του είναι ο κλασσικός: βα¬ 
ράτε πριν σας βαρέσουν, περάστε πάνω από τους ητημένους 
αντιπάλους σας και ελευθερώσετε την εκλεκτή της καρδιάς σας. 
Το καλό με το Μβ93 άΓίνβ είναι ότι οι δυνατότητες του είναι 
αντάξιες των εΓοβάβ που βρίσκουμε στις αίθουσες ψυχαγωγίας. 
Συνεπώς το παιχνίδι θα είναι το ίδιο με το πρωτότυπο. Δυο παί¬ 
χτες θα παίζουν ταυτόχρονα, έχοντας τα ίδια όπλα που θα είχαν 
και στο οπ9ίη3ΐ. Οι κινήσεις που έχει στη διάθεση του ο παίκτης 
είναι τέσσερα κτυπήματα με τα πόδια και τρία με τα χέρια. Με αυ¬ 
τές τις προδιαγραφές το όβεί εβΙΙθΓ των οοίη-ορ θα γίνει όβεί 
εβΙΙθΓ και στο Μθ 93 άηνθ. 


ΑΝΤΑΑΑΑΕΤΙΕΗΜΕΡΑ 
Τθ ΠΑΑΙΟ ΖΑΓ 
βΟΜΡΟΤΕΒ 

ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ, 

Ή ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΜΑΣ. 
Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 


ΛνταΛΑαγέ^ Η/Ύ 


ν’ 


ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοίτιρυΐβτ 
που ονειρεύεστε ελάτε σε μας να πάρετε με λιγότερο χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχερσμένα οοπιρυίβΓε μας ή κάντε 
ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιμή του μαζί μας με μικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΑΗ 
ΚΑΙ ΠΟΑΑΕΣ ΠΟΑΑΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


ΟΟΤν Α ΝΕνν ΜΕΟΙΑ ΚΕδΟΕΕΤΙΟΝ 

ΟΟΤν Η Επανάσταση στα ΜπΙιί πολύ σύντομα θα είναι 
Μβ<1ία.Ρπ11 ίηίτ&ΓθτΙ γθπτοΙθ αοη- διαθέσιμα τηλεφωνύστε τώρα να 
Ιτοί Ιπιτοάπαίοτγ ίνβίαοτηβ ΟΙεΙτ ενημερωθήτε για τις νέες 

.238ΔΟΟ παραλαβές. 

Ακόμη μια σειρά απο περκρε- 00 ΗΟΜ 0Ι8Κ8 

ρεικά για τα αγαπημένα ΟΟΤΥ δίτέτίοοίτ Ησίπιε. 8ίιη Οϊιγ 
σας. Α Τσινη ντίιΐι ηο ηατηθ. 

ΟΟΤν ΚΕΥΒΟΑηΟ Οιεοβ ίη Αηάταηίθάε 

88 Κσγ ΟνίΕΕΤΥ.-23Δ00 ΡβγσΚσ Κίΐΐθτ. ΤΗθχτΙβΓ 

ΟΟΤν ΜΟυβΕ ννατίά νίετε Αύβε. 

Τννο »/βγ8 {α11 ϊηίΓβΓβά τθτηοίο ΑΠ Οοςε 90 ισ Ηββνβη. 

οοηιτοί περιλαμβάνει άβιιβτγ ίντβιΐι σί ΰιβ Οβπιοη 

βενθτ Γβεηπτθ ..22.800 Μίηά Κυη. ΒβηΙβεισπη 

ΟΟΤν 3,6’’0ΗΐνΕ Οτ ννβΐίπιαη. 

Σε μαύρο χρώμα να ταιριάζει με Ιηάοοτ ΡΙβηΐδ-Μυεια Μβίτετ. 

ΙΟ σΟΤν 880Κ χωρητικότητα Ρπΐΐ υοιηιηίησε 

Αιηί98 Οοπιρβιίΐϊΐβ.80.000 και πολλοί νέοι τίτλοι είναι 

ΟΟΤνΤτ·ε1(ΐΜΐΙ,α·(Ι<Ιν,Μ·πιοτν’· διαθέσιμοι τηλεφωνήστε τώρα 
0·Γθ·, α·ηΙοΟ(, νΐΟΜ ΟιτιΙ· κλπ Υΐα τον νέο κατάλογο 


ΑΜΙΟΑ 



Η αουναγώνιστη Α500 τώρα 

* ]θγ8ίίθ1ζ * ΟΓί^ΐη&Ι 0 &Π 168 

γίνεται ακόμα καλύτερη από 

* Εγγύηση 12 μηνών 


εμάς και περιλαμβάνει: 

♦ Μοηίιοτ 10848 


* 312Κ ΕΑΜ * Ελληνικά βιβλία 

* Τιμή έκπληξη . 

..ΟΑΙ.Ι. 

* ΙΜΒ ΟίέΙτ Οτίνθ * 4096 Χ(Χΐμαια 



* Μοιιβθ * Λειτουργικό σύστημα 

Α500(ΜΕΤ) . 

88.000 

* Τροφοδοτικό 

ΑβΟΟ+ΙΜΒΗΑΜ. 

..ΟΑΙ.Ι. 

* Μουεβ ρβά 

Α2000 ΡΗΟ . 

.ΟΑΙ.1. 


ΑΤΑηΐ 

Το δυναμικό ΑΤΑΗΙ 5208τΕ προ- 
οφέρεται τώρα με εγγύηση ανιιπρο- 
σωπίας και ακόμα: * 512Κ ΗΑΜ * ΙΜΒ 
ΟίεΙ: Οτίνβ * Ελληνικό Πληκτρολόγιο 

* 100 03ΐηθ8 Δώρο. * Εκπαιδευτικά 
προγράμματα * Μουδβ ρβά * ]ογ8ΐίοΐ! 

* Εγγύηση 12 μηνών 

* Τιμή έκπληξη_^___ ΟΑίί 


ΑΤΑΗΙ 5208ΤΡΜ Μ.75.000 

Τρομερή υπολογισηχή δύναμη 
στο νεο 1040 ΜΕΟΑ8ΤΕ. 

*4ΜΒΚΑΜ 

* 2ΜΒ ΟΒΚ ΟΚη/Ε 

* 8Μ-144 ΜΟΝΠΌΚ 

* ΡΟ ΒΟΡΠνΑΚΕ 

* ΟΑΜΕ8+Μθυ3Ε ΡΑΟ_ .ΟΑ1Χ 


ΝΑΥΡΟΜΙΧΑλΗ 188, ΛΕΟΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ. ΑΘΗΝΑ. ΤΗΑ. 6434784 

Π. ΡΑΑΑΗ 170 ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ. ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΑ. 4865511 


























ηΠΙΕΙΙίδ 

ΤΗΕβΑΜ 

^ίΑΐ^Ι ίΐΒίΐϋ<δΒ;Ρίί 

Αλλο ένα παιχνίδι που έρχεται από τα Ηοιηβ στις κονσόλες. Το παι¬ 
χνίδι είναι ένα αίΚίβΙίο είιπυίαίοτ από αυτά που σπανίζουν τον τελευταίο 
καιρό. Μετά μάλιστα από την χειμερινή Ολυμπιάδα του 92, θα έπρεπε να 
είχαν γίνει αρκετές προσπάθειες. Το θέμα του είναι τα χειμερινά αθλήμα¬ 
τα. Μερικά από αυτά είναι η κατάβαση λόφου με σκί, σλάλομ και αγώνες 
ταχύτητας με σκι. Το παιχνίδι μπορεί να φιλοξενήσει μέχρι και 10 παί¬ 
χτες ταυτόχρονα! Τα γραφικά του είναι ένας συνδυασμός 30 νβοΐοτ γρα¬ 
φικών (όπως του Ηοόοοορ 3) και όίΐιπαρ (όπως του Ββαεί). Ο ήχος του 
περιέχει ψηφιακά εφφέ, και απλά μουσικά κομμάτια (τι άλλο!). Υπάρχει 
επίσης μια πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή για τορίαγ έτσι για να δείχνετε 
στους φίλους σας τις εντυπωσιακές φιγούρες που κάνατε. Το παιχνίδι 
όπως και όλα σχεδόν τα τελευταία παιχνίδια που κυκλοφορούν για το 
Μβ93 άτίνβ έχει δυνατότητα να σώζει στο οατίτίάββ. Ετσι διοργανώνετε τουρνουά τα οποία μπορείτε να τα “γράφετε” στην 
μνήμη και να τα συνεχίζετε όποτε εσείς θέλετε. Για να παίξετε αυτό το παιχνίδι δεν θα χρειαστεί να περιμένετε το καλο¬ 
καίρι που θα είναι εκτός εποχής, ωςπου να φορέσετε τα σκι σας θα έχει έρθει στα μαγαζιά. 


Β Ε Α V Ε Κ 8 

Καλά, δεν είμαστε ακριβώς έχει καταντήσει “μπανάλ” αλλά αν θα έχει καλό ρειηθρΙβγ. 
σίγουροι για το όνομα με το αυτό που μένει να δούμε είναι Ερχεται από στιγμή σε στιγμή, 
οποίο θα κυκλοφορήσει αυ¬ 
τό το παιχνίδι από την 
ΟτεπάδΙαιπ. Το πιθανότερο 
είναι να λέγεται ΒβενθΓ 
ΡείΓοΙ και πρωταγωνιστούν 
υπέροχοι κάστορες και απί¬ 
θανες πλάκες. Η υπόθεση 
είναι εφιαλτική: οι αλεπού¬ 
δες έχουν απαγάγει την 
αγαπημένη σας Καστορίνα! 

Το όνομά σας είναι ϋβΙίίΓΟ 
και πρέπει να την σώσετε 
μαζί με τη φήμη σας στο 
δάσος. Το κυριότερο όπλο 
σας είναι η ουρά σας με 
την οποία μπορείτε να 
αντιμετωπίζετε τους αντι¬ 
πάλους σας, να γκρεμίζετε 
δέντρα και να πετάτε σαν 
ελικόπτερο (ναι, όλα αυτά 
με μια ουρά). Μπορείτε 
ακόμα να τους βομβαρδίζε¬ 
τε με βελανίδια καθώς προ¬ 
σπαθείτε να διασχίσετε 
τέσσερα επίπεδα ρΙεΙίοΓηη 
δράσης. 

Το σενάριο θα έλεγα ότι 



22 υβΒΗ 















Στο παιχνίδι αυτό έχετε τον έλεγχο μιας ομάδας ειδικών 
δυνάμεων. Οι ειδικές δυνάμεις είναι εκείνες που παίζουν 
καθοριστικό ρόλο σε στιγμές που ο απλός στρατός και η 
αστυνομία δεν μπορεί να δράσει. Οταν τα πράγματα δυσκο¬ 
λεύουν οι ειδικές δυνάμεις έρχονται να ξεκαθαρίσουν την 
κατάσταση. 

Τέτοιες δυνάμεις είναι η γνωστή από τις ταινίες δύναμη 
Δέλτα, δΑδ, και δρβίιπαζ. Στο παιχνίδι ενσαρκώνετε τον 
αρχηγό μιας τέτοιας ομάδας και σκοπός σας είναι να τα βγά¬ 
λετε πέρα σε καταστάσεις που δεν μπορούν να ανταπεξέλ- 
θουν κοινοί θνητοί. Κάθε επιχείρηση πρέπει να οργανωθεί 
όσο το δυνατόν καλύτερα. Ενα σχέδιο είναι ίσως το βασικό¬ 
τερο χαρτί σε τέτοιες περιπτώσεις και πολλές φορές η επι¬ 
τυχία εξαρτάται αποκλειστικά από την οργάνωση της ομά¬ 
δας. Εχετε την δυνατότητα να ελέγχετε τους άντρες σας ξε¬ 
χωριστά τον καθένα ή να επιβλέπετε όλη την ομάδα μαζί. 

Δημιουργείτε αντιπερισπασμούς, υποτιθέμενες οπισθο¬ 
χωρήσεις και ότι κάνει η βΐίΐβ των ειδικών δυνάμεων. Το 
παιχνίδι έχει δράση αλλά και ταυτόχρονα σε υποχρεώνει να 
χρησιμοποιήσεις το μυαλό σου για να βγάλεις τους άντρες 
σου από τη δύσκολη κατάσταση. 

Ετοιμαστείτε; οι ειδικές δυνάμεις από τη Μίοτορτοεο έρ¬ 
χονται να καταλάβουν τον υπολογιστή σας. 


ΑΝΤΑΑΑΑΞη ΙΗΜΕΡΑ 
τα ΠΑΑΙΟ ΙΑΙ 



ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ, 

Ή ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΜΑΣ. 
Με κανονική εγνύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΑνταΑΛαιτβφ Η/Υ Λ ιτβρίφβρηαιτών 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοηηρυΙβΓ 
που ονειρεύεστε ελάτε σε μας να πάρετε με λιγότερα χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισμένα οοιπρυΙβΓ$ μας ή κάντε 
ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιμή του μαζί μας με μικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΑΜΟΑ 812Κ ΚΑΜ ΕΧΡ_8500 

ΑΝΠΟΑ ΟΙ8Κ ΟΚΙΥΕ απο.. 18.000 

ΑΜΙΟΑ 1084 ΟΟΙΟΗ. 49.000 

ΑΜΙΟΑ 10848 ΟΟΙΟΗ.88.000 

ΜΟΝΠΌΚ ΜΟΝΟ... 10.000 

ΜΟΝΠΌΗ ΟΗΕΕΝ ΡΟΗ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΕΙ-ΡΟ._..18.000 

ΜΟΝΙΤΟΚ ΟΟΙΟΗ ΥΙΟΕΟ... 39.000 
ΜΟΝΠΌΗ ΟΟΙΟΗ 1083/48-. ΟΑΙ,Ι. 
ΜΟΝΠΌΚ ΡΗ11ΙΡ8 Μ08833.....0ΑΙ,Ι, 

ΤΗ0Μ30Ν ΟΟΙΟΗ 30ΑΚΤ_-ΟΑΙ.1, 

ΑΤΑΗΙ ΚΑΜ ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ_.ΟΑΜ. 

ΑΤΑΗΙ ΠΙ3Κ υΚΙΥΕ απο._. 18.000 

ΑΤΑΗΙ 801224 ΟΟΙΟΗ_39.000 

ΑΤΑΗΙ 8Μ124 ΜΟΝΟ. 28.000 

ΑΤΑΗΙ 80 144 ΜΟΝΟ 14·„ ΟΑύύ 

ΑΤΑΗΙ ΜΟυδΕ ΚΕΡ_.ΟΑύΙ. 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΌΚΙΥΕ_ΟΑΙ.Ι. 

3ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΚ 3Υ8ΤΕΜ...22.000 

8ΒΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ_ΟΑΙΛ 

3ΕΟΑ ΟΑΜΕ8.. ΟΑΙ,Ι, 

ΝΙΝΤΕΝΤΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ_.... 18.000 

ΝΙΝΤΕΝΤΟ ΟΑΜΕ3..ΟΑΕΕ 

ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΗΙ.ΟΑΕΙ, 

ΜΙΛΤΙΕΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ3....0ΑΗ. 

ΡεΑΤ286 - 386·486 

νοκ 286 16 / 20 Μ 11 Ζ 

νΟΚ 388 16Μ11Ζ 8Χ 
νοκ 388 33/40Μ1ιε 
νοκ 486 33Μ11Ζ 
νΕΟΑ3 388Λ8Μ11Ζ 3Χ 
Ονν 388 28Μ11Ζ 8Χ 
Ονν 488 20Μ112 8Χ 
ΑνΑΧ 288 16Μ1ΙΖ 
ΑνΑΧ 388 2δΜ1ιζ 
ΑνΑΧ 386 40Μ11Ζ 
ΑνΑΧ 488 33Μ11Ζ 
ΑνΑΧ 486 δΟΜΙιζ 
ΡΕΑΟΟΟΚ 386 3Χ 
ΡΕΑΟΟΟΚ 388 33Μ1ιζ 
ΡΕΑΟΟΟΚ 488 33Μ1ιζ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΙΗ Ε ΒΕΗνίΟΕ 

ΑΜ8ΤΕΑΟ 6128 ΟΗΕΕΝ ..._39.000 
ΑΜ8ΤΕΑΟ 6128 ΟΟΙΟΗ .....66.000 
ΑΜ3ΤΚΑΟ 8128 ΡΙ,υδ ..ΟΑΕΙ. 


800+ .. 

ί^+Α1ιΙι 

800 

««000 

ίϊΟΟΟ 

ΓΑΤ.Τ. 

8203ΤΡΜ... 

_.73.000 

ΠΛΤίΤΡΡ 

«ΒΟΟΟ 

10408ΤΡ..™. 

..58.000 

10408ΤΡΜ 

_ΟΑΙλΙι 

10408ΤΕ_ 

_118.000 


ΑΤΑΗΙ ΜΕΟΑ8Τ2.148.000 

ΑΤΑΗΙ ΜΕΟΑ 8ΤΕ.__.ΟΑΕΕ 

ΑΤΑΗΙ ΤΤ40ΜΒ_ΟΑΙιΕ 

ΑΚΟΗΙΜΕΟΕ3 Α-3000.388.000 

ΑΚΟΗΙΜΕΟΕ8 Α-310. .ΟΑΕΕ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΡΟ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 ΒΕΗΥΚΕ ΕλΒΥΤΕΟΗ 

ΑΜ3ΤΚΑΟ Ρ0-1312..20.000+4χ10800 
ΑΜ3ΤΚΑΟ ΡΟ-1840.38.000+4x11.000 

ΗΥΕΝΟΑΙ 16 ν _33.000+4x11.000 

ΑΤΑΗΙ Ρα ΕσΑ...30.000+4χ11300 

Ευκο ΡΟ- 30.000+4Χ 9300 

ΤυΚΒΟ-Χ ... 33.000+4x12.000 

νΕΟΑ8 ν20Ο. _ 33.000+4x13500 

ΑΤ 286 Ηϋ θυΑΙι.70.000+5χ16.800 

ΑΤ 386 Ηϋ ΟυΑΙι__Ο ΑΙΑ 

ΟωνΕΤΤΙ ΡΟ 001. 38.000+4χ12300 
ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ...... 30.000+2x18.000 


μβ α\^τΐκαταβοΛη 

Σ£. ΟΛΗ 
ε.λλαδα_ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 , ΛΕΩΦ, ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΑΘΗΝΑ ΤΗΑ 8434784 
Π. ΡΑΑΑΗ 170 ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ, ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΑ 4965511 




























































ΒΕΜΑ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

Ο πρωταθλητή! του ΙοΙΙο 


ΤΟΥ 



Ι σως το καλύτερο πρόγραμμα 
ΛΟΤΤΟ που κυκλοφορεί αυτή 
τη στιγμή στην αγορά, έχει κα¬ 
ταλάβει τα περισσότερα ΐΓβοΚε της δι¬ 
σκέτας και περιμένει από εσάς να το 
“τρέξετε” και να το δοκιμάσετε. Βέ¬ 
βαια, το πρόγραμμα είναι μόνο ένα 
όθΓηο. Δηλαδή οι προγραμματιστές 
έχουν αφαιρέσει ορισμένες βασικές 
δυνατότητες όπως το σώσιμο και 
έχουν μειώσει τις στήλες που μπορεί 
να χειριστεί το πρόγραμμα ώστε να 
μην μπορεί να λειτουργήσει σαν αντί¬ 
γραφο. Σκοπός του όθπιο είναι να 
σας δείξει τις δυνατότητες του προ¬ 
γράμματος και να σας παροτρύνει -αν 
αυτό ταιριάζει στις ανάγκες σας- να 
το προμηθευτείτε. 

ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΤΥΧΕΡΗ ΕΞΑΛΑ 

Το Οίιβπιρΐοη είναι ένα προϊόν της 
ΜΙΟΗΟίΟΟΙΟ. Οι δυνατότητες του εί¬ 
ναι αντάξιες του ονόματός του και σί¬ 
γουρα είναι περισσότερες από αυτές 
που χρειάζεται ένας μέσος αλλά μα¬ 
νιώδης παίκτης ΛΟΤΤΟ. Καταρχήν 
πρέπει καταλάβουμε ότι κανένα πρό¬ 
γραμμα δεν είναι ικανό να μας δώσει 
το πολυπόθητο εξάρι ως εκ θαύμα¬ 
τος. Ο άνθρωπος και η τύχη έχουν 
πάντα τον πρώτο και τον τελευταίο 
λόγο. Σκοπός αυτού του είδους των 
προγραμμάτων είναι να μειώσουν 
απλά το πλήθος των στηλών που 
προκύπτουν από τους αριθμούς που 


έχει δώσει στην αρχή ο χρήστης. Αυ¬ 
τό θα γίνει περισσότερο κατανοητό 
όταν διαβάσετε τον τρόπο με τον 
οποίο λειτουργεί το Οίιεηιρίοη. 

Οπως είπαμε, ο χρήστης στην αρ¬ 
χή του προγράμματος πρέπει να δώ¬ 
σει τους αριθμούς που πιστεύει ότι θα 
κληρωθούν. Αυτοί μπορεί να είναι από 
7 ως 49. Στη συνέχεια εισέρχεται σε 
ένα ΓΠθηυ επιλογής όρων με τους 
οποίους θα μειωθούν οι αριθμοί που 
προηγουμένως έβαλε. Ο αριθμός των 
όρων και η πολυπλοκότητα τους είναι 
ένα βασικό χαρακτηριστικό με το 
οποίο κρίνονται αυτά τα προγράμμα¬ 
τα. Στον τομέα αυτό, το Οίιεηιρΐοη 
έχει να προσφέρει τα παρακάτω. 

ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Διαχωρισμός μονών-ζυγών; Ανάλο¬ 
γα με την επιλογή σας οι τελικοί αριθ¬ 
μοί θα είναι μονοί ή ζυγοί. 

Μικροί-μεγάλοι: Αυτός ο όρος επι¬ 
λέγει αν οι αριθμοί θα είναι μικρότεροι 
ή μεγαλύτεροι του 25. 

Ομοιοκατάληκτοι: Τέτοιοι είναι για 
παράδειγμα οι 11,21,31,41. Συμμετρι¬ 
κοί: Αυτό το χαρακτηριστικό το έχουν 


οι αριθμοί που έχουν την ίδια απόστα¬ 
ση από το 25 όπως το 22 και το 28. 

Ενας όρος λίγο παράξενος είναι οι 
τελικοί αριθμοί να έχουν ένα ορισμένο 
άθροισμα. Το κατά πόσο είναι χρήσιμο 
αυτό, οι προγραμματιστές το ξέρουν! 

Διαχωρισμός αριθμών ανά δεκάδα: 
Οι αριθμοί στο δελτίο του ΛΟΤΤΟ εί¬ 
ναι κατανεμημένοι σε 5 δεκάδες 
εκτός από την τελευταία σειρά. Επι¬ 
λέγετε την δεκάδα ή τις δεδκάδες 
που θέλετε να αποκλείσετε με σκοπό 
να περιορίσετε την “ζώνη” και τον χώ¬ 
ρο που θα πιάνουν οι αριθμοί. 

Συνεχόμενοι αριθμοί: Το πιο εύκο¬ 
λο όριο και ταυτόχρονα το πιο πραγ- 

ΠΡΟΙΟΝ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

Μιεκοίοοιε 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

εοΜΡυτΕκ μακκετ 

ΤΙΜΗ 

20.000 ΔΡΧ 

___ 


ΜυβΒΒ 










































ματικό. Το φαινόμενο των συνεχόμενων αριθμών το έχου¬ 
με δει πολλές φορές στις κληρώσεις του ΟΠΑΠ. 

Ταυτόριθμοι είναι οι αριθμοί που απέχουν σταθερή από¬ 
σταση μεταξύ τους. Ενα παράδειγμα τέτοιων αριθμών είναι 
οι 10,20,30. 

Υπάρχει ένας όρος που είναι παρόμοιος με τον προη¬ 
γούμενο και μας δίνει την δυνατότητα να επιλέξουμε την 
απόσταση του πρώτου από τον δεύτερο, του δεύτερου 
από τον τρίτο, του τρίτου από τον τέταρτο κ.τ.λ. 

Ο επόμενος όρος έχει σχέση πάλι με το πώς φαίνονται 
οι αριθμοί στο δελτίο όχι όμως στο Ελληνικό του ΟΠΑΠ 
αλλά στο Γερμανικό. Ετσι αντί για δεκάδες οι αριθμοί είναι 
χωρισμένοι σε επτάδες. 

Ανάλογοι είναι και οι επόμενοι όροι που σχετίζονται με 
το Γ ερμανικό ΛΟΤΤΟ και περιορίζουν διαγωνίους και κάθε¬ 
τες επτάδες. Αλλος ένας όρος είναι το λήγον άθροισμα το 
οποίο συνδυάζεται με το άθροισμα και περιορίζει το πλή¬ 
θος των στήλών. 

Ο όρος περιφεριακοί αριθμοί έχει σχέση με τους αριθ¬ 
μούς που βρίσκονται στην περιφέρεια του ορθογωνίου που 
βλέπετε σ’ ένα δελτίο του ΛΟΤΤΟ. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ... 

Αυτοί είναι οι όροι που έχει στη διάθεση του ο χρήστης 
του Οόεπίΐρϊοη για να μειώσει το πλήθος των αριθμών που 
προκύπτουν. Η συνέχεια ανήκει αποκλειστικά στο πρό¬ 
γραμμα το οποίο συνδυάζει όλες τις πληροφορίες που του 
δόθηκαν με σκοπό να μειώσει τους πιθανούς αριθμούς. 
Εδώ ολοκληρώνεται και ο κύριος σκοπός του που είναι η 
πρόβλεψη. Το ΟΙιεπιρίοη έχει την δυνατότητα εκτύπωσης 
δελτίων, επιλογή άΓΐνθΓβ και γενικά πλήρη έλεγχο του 
εκτυπωτή. 

Το μόνο ίσως αδύνατο σημείο του είναι το ίηίθΐΐαοθ επι¬ 
κοινωνίας με τον χρήστη που δεν ξεφεύγει καθόλου από 
τα πρότυπα ενός προγράμματος που έχει γραφτεί για τα 
ΡΟ. Δεν υπάρχουν καθόλου γραφικά και ο άπειρος χρή¬ 
στης ίσως δυσκολευτεί λίγο στην αρχή. 

Κατά τ’άλλα πρόκειται για ένα χαρισματικό πρόγραμμα 
που σίγουρα θα βρει το δρόμο του και τη θέση του που εί¬ 
ναι στην κορυφή των προγραμμάτων αυτού του είδους. 



ΑΝΤΑΑΑΑΕΤΕ «ΡΑ 
ΤΟ ΠΑΑΙΟ ΖΑΙ 



ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ, 

Ή ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΜΑΣ. 
Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


“ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

ΑντοΛΛοιτ*^ Η/ν Λ ηκριψΛρΛίακών 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοιηρυΙβΓ 
που ονειρεύεστε ελάτε σε μας να πάρετε με λιγότερο χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισμένα οοιηρυΙβΓε μας ή κάντε 
ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιμή του μαζί μας με μικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΑΗ 
ΚΑΙ ΠΟΑΑΕΣ ΠΟΑΑΕΖ ΔΟΣΕΙΣ. 



ΕίΕΟΤΡΟΝΙΟδ 


286/16ΜΗΖ 

• 80286 ΡτοοθΗβΟΓ 

• 1ΜΒΚΑΜ 

• 12ΜΒ 628' ΟΠνβ 

• Ιβ-ΒίΙ νΟΑ με 266 Κ 

• 14· νΟΑ ΜοηίΙΟΓ 

• Οβηΐθ/Μουεθ Ροπ 

• Μοάθΐη/ΡηηΙθΓ ΡοΠ 

• ΜΙηΙ ΤοννθΓ Οββθ 

134.000 


386/25ΜΗΖ 

• 80386 8 Χ ΡΤ 00 Θ 830 Τ 

• 2 ΜΒΚΑΜ 

• 15 ΜΒ 8 . 23 · Οτίνθ 

• 16 -ΒίΙ νΟΑ με 286 Κ 

• 14 · νΟΑ ΜοηίΙΟΓ 
φ Οαιπθ/Μουεβ Ροπ 

φ Μοάβιπ/ΡτΙηΐθΓ Ροπ 
φ ΜΙηί ΤοινβΓ 088 θ 
188.000 


386/33/40ΜΗΖ 

φ 80386 ΟΧ ΡτοοθβεοΓ 
φ 64Κ σ&οΚθ ΚΑΜ 
Φ4ΜΒΚΑΜ 
φ 12ΜΒ 528· Οτίνθ 
φ 16 -ΒΙΙ νΟΑ με 286Κ 
φ 14· νΟΑ Μοηίΐοτ 
φ Οετηβ/Μουεθ Ροη 
Φ ΜοάθΓΠ/ΡπηΙθΓ Ροπ 
φ ΜίεΙί ΤοννθΓ Οββθ 
289.000/339.000 




/«Γ 


ΤΠΙ ΤΙΜΕΣ 1 ΕΝ ΙΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΓλΙ 8 «*ίΙΛ 


Σε. ΟΛΗ 


ΓΗΗ εΛΛΛΔΛ 


486/33/50ΜΙΙΖ 

φ Ιηΐθΐ 80486 Ρτοοθβεοτ 
φ 128 Κ Οαοΐίθ ΚΑΜ 
Φ 4 ΜΒΚΑΜ 
φ 12 ΜΒ 828 · Οηνβ 
φ 16 -Βί( νΟΑ με 286 Κ 
φ 14 · νΟΑ Μοηίιοτ 
φ Οβτηθ/Μουβθ Ροπ 
φ Μοάθτη/Ρτίηΐθτ Ροπ 
φ Μ 1 < 1 ί Το»θΓ Οβεβ. 

398.000/ΟΑ1.Ι. 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑλΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ^ ΤΗλ. 8434784 

Π. ΡΑΑΑΗ 170 ΑΠΕΝΑΜΊ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΊΊΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ. ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΑ. 4885511 
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Αιάλεξε το πιο ισχυρό 
σου όπλο ΦΦΦ 



Το Μυαλό σου! 


Μια εξομοίωση στρατηγιχήζ γεμάτη δράση, 
με κοί,Ιέζ επιχίνδννεζ αποστολές. 



ΒΙΜυΐΑΤΙΟΝ · δΟΡΤννΑΚΕ 






























στο ΟβΓβνβΙ), η ομάδα μπάσκετ του 
ΠΑΟΚ, η ταινία ϋΡΚ (μή τη χάσετε), η 
Πρωταπριλιά, οι διακοπές του Πάσχα 
(χε,χε...), το νησί του Πάσχα και οι νέ¬ 
ες εκπλήξεις που ετοιμάζει το ΙΙδΕΡΙ 


ουτ 

Οι τουλίπες, το ντΓθδΙίίηο, 
η ρουτίνα, ο Σαλιαρέλης, 
η Γιουβέντους, οι απει 
γίες των λεωφορείων, 
το αηδόνι (κι όποιος 
κατάλαβε γιατί να μας 
γράψει...), το αμερικάνικο ποδό¬ 
σφαιρο και όσοι δεν έχουν διαβά¬ 
σει το “Εκκρεμές του Φουκώ” (του 
Ουμπέρτο Εκο, όχι του Ουμπέρτο 
Γκρελόνι)! 



ΚΟΝΤΕΣ ΚΑΙ 
ΨΥΧΡΑΙΜΕΣ 




ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Είναι γλυκός και φιλικός με όλους (τουλάχιστον στην αρχή). Εχει ορθολο¬ 
γιστικό τρόπο σκέψης και συζητάει όλα τα προβλήματα 
καλόπιστα και υπομονετικά. Είναι πολύ-πολύ συναισθημα¬ 
τικός και όταν τον πιάνει ο ενθουσιασμός του δεν τον 
σταματάει ούτε Θεός ούτε Διάβολος! Υπάρχουν βέ¬ 
βαια και οι στιγμές που φορτώνει το ΚίοΚ Οίί 2 και 
τους γράφει όλους κανονικά (τελευταία είναι 
επιρρεπής καΓστα: ΤηαΙ όγ Ριγθ, Ιδάίόο, 

Μοοηείοηθ και Αίοηηΐηο). Εκεί που γίνεται 
πραγματικά αντιπαθής είναι όταν του ζητάς 
το μηνιάτικό σου. Φοράει τη στολή του ζητιά¬ 
νου και σου δείχνει τις άδειες τσέπες του 
(λες και τα φυλάει εκεί τα λεφτά!). Μετά αλλά¬ 
ζει και φεύγει με τη ΒΜνν του. Δεν μπορεί να φάει 
αν δεν υπάρχει στο τραπέζι τυρί φέτα και πουλάει 
και την ψυχή του για να βρει ...λεμονίτα (γι’αυτό την 
έχει πουλήσει πολλές φορές!). Πάντως κανείς δεν 
λέει άσχημα λόγια γι’αυτόν (εκτός από κάποιο κακό 
νάνο), κυρίως βέβαια επειδή είναι το αφεντικό. Απε- 
χθάνεται τις κατσαρίδες, τη δονοη ΙΙρ και την πειρα¬ 
τεία, ενώ λατρεύει τη γυναίκα του (ναι, υπάρχουν και 
τέτοιοι). Το παρατσούκλι του είναι ΟΐΓΐνίη(;;). Αν δεν το 
καταλάβατε τόσην ώρα, μιλάμε για τον εκδότη -συγ¬ 
γνώμη Τον Εκδότη ήθελα να γράψω! 


ΚΟΥΙΖ 


(με λόγια αυτή τη φορά) 



Η εικόνα που βλέπετε δείχνει ένα ιστορικό κτίριο που βρίσκεται στην πρωτεύουσα 
μιας χώρας της ΕΟΚ. Οποιος βρεί τη χώρα κερδίζειΙ 


ΕΙΠΑΝ... 


ο δεύτερος γάμος είναι ο θρίαμβος της ελπίδας πάνω στην πείρα! 

Ανώνυμος 

Μήν κάνεις στους άλλους αυτό που θα ήθελες να κάνουν σε σένα. Τα γούστα 
τους μπορεί να είναι διαφορετικά. 

Β.ΒΙιενα 

Το να είσαι ακριβής στα ραντεβού σου είναι μια εμπειρία πολύ μοναχική. 

ΗίΙάε ΒβΗβτ 

Πώς μπορεί κανείς να κυβερνήσει μια χώρα που έχει 240 διαφορετικά είδη τυριών; 

ΟίΐΒτΙβε άβ Οβυίίβ 

Μεταφυσικός είναι ένας τυφλός που ψάχνει σε ένα σκοτεινό δωμάτιο να βρεί 
ένα μαύρο καπέλο που δεν βρίσκεται εκεί. 

Βον/βη 


Μια ιδέα δεν είναι υπεύθυνη γι’αυτούς που την πιστεύουν. 


Οοη Μετηυβε 


υβΒΙΙ 27 



























Ματιές στο μέλλον 


Β. ΠΡΕΒΕΛΑΚΗ 


Οι ραγδαίες ε^εΧ^εις στον χώρο τζεν υηολογιστζύν που συντελέοτηκαν τα τεΧειπαία χρόνια, 
αιφνιδίασαν ακόμα και τους βίους τους ειδικούς ηου ασχοΧούνται στενά με τον τομέα αυ¬ 
τόν. Παρά το γεγονός ότι οι ηροδΧέψεις δεν είναι πάντοτε επιτυχείς είναι και χρέισιμο «Α¬ 
λα και ενδιαψέρον να αναζψάμε στα δεδομένα του παρόντος το τι θα μας χρέρει το αύριο. Σ' 
αυτό το άρθρο Χοιπόν, θα εξετάσουμε τις διάχρορες καινούριες τεχνοΧογίες που εμχρανβτψ 
καν τα τεΧευταή χρόνια σε συνδυασμό με τις κατευθύνσεις που ακοΧουθούνται τόσο στο 
Ξοβιυατβ όσο και στο Ηατάτυατβ, για να τοΧμτ^σουμε να προβΧέψουμε το εβος τζυν υποΧογι- 
στικών συσττιμάτζύν που θα χρησιμοποιούνται τψ επόμενη δεκατή. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΔΙΔΑΣΚΕΙ 

Μετά τα μέσα της δεκαετίας του 70 
ήταν γνωστό ότι η δύναμη των υπολογι¬ 
στών διπλασιάζονταν κάθε τέσσερα 
χρόνια. Προς το τέλος όμως της περα¬ 
σμένης δεκαετίας ο κύκλος είχε μειωθεί 
στα δύο χρόνια. Αυτό συντέλεσε στην 
παραγωγή ολοένα και πιό δυνατών μη¬ 
χανημάτων, ώστε σήμερα 
πιό ένα καινού- 

ριο μη¬ 
χάνημα να πρέπει 
να περικλείει τουλάχιστον την 
ισχύ ενός παλιού πιαίηίΓβπιβ για να τρα¬ 
βήξει την προσοχή των περιοδικών που 
ασχολούνται με υπολογιστές. 

Μια λοιπόν και οι πρόοδοι στον το¬ 
μέα του ίΐ3ΓςΙνν3Γβ (υλικού) ήταν σε ένα 
μεγάλα βαθμό αναμενόμενες, οι πιό 
εντυπωσιακές εκπλήξεις παρουσιάστη¬ 
καν στο δοίίνν3Γβ (λογισμικό). Στις πε¬ 


ρισσότερες όμως περιπτώ¬ 
σεις οι εξελίξεις στο 
ίΐ3Γόνν3Γβ ήταν αυτές 
που προκάλεσαν τη 
δημιουργία καινούριων 
προγραμμάτων. 

Παρα¬ 
δείγματος χά- 
ριν, οι μεγάλες δυνατότη¬ 
τες στον τομέα των γραφικών επέτρε¬ 
ψαν ή μάλλον επέβαλαν την καθιέρωση 
συστημάτων διαχείρισης παραθύρων 
(ννίηάονν ιη3η39θΓ3) όπως τα ννίηάονιιε 
της ΜίοΓΟδοίί για τα ΡΟδ ή το ΟΕΜ για 
τα ΜδοίηΙοδίι και τα Αΐ3Γί κλπ. Παράλ¬ 
ληλα η επικράτηση των φορητών υπο¬ 
λογιστών και κυρίως αυτών χωρίς πλη¬ 
κτρολόγιο που έχουν την δυνατότητα 
αναγνώρισης γραφής, δημιούργησε την 
ανάγκη καινούριων προγραμμάτων που 
όφειλαν να είναι προσαρμοσμένα στο 




νέο ίΐ3Γάνν3ΓΘ. 

Αυτό που 
επίσης προ- 
' κάλεσε έκπλη¬ 
ξη είναι το ότι 
αν και η αύξηση της 
δύναμης των ΡΟδ τα έκανε όσο δυ¬ 
νατά ήσαν τα πιίοΓοοοπιρυίθΓδ πριν από 
μερικά χρόνια, οι χρήστες των νέων 
ΡΟδ δεν έχουν δείξει καθόλου ενδιαφέ¬ 
ρον για τα προγράμματα των 
ιπίΟΓΟοοιηρυΙβΓδ. Το ίδιο φαινόμενο πα¬ 
ρατηρήθηκε και στα πΐ3ίηίΓ3πιβδ όταν η 
ΙΒΜ έβγαλε πιίηίοοπιρυΙβΓδ (όπως τη 
σειρά 9370) τα οποία ήταν συμβατά με 
τα πΐ3ίηίΓ3ΐτιβδ της. Αντίθετα, τις νέες 
δυνατότητες ήρθαν να εκμεταλλευτούν 
νέα προγράμματα τα οποία είναι περισ¬ 
σότερο προσαρμοσμένα στις ανάγκες 
των χρηστών παρά στην αρχιτεκτονική 
των μηχανημάτων. Ετσι είχαμε την επι- 


38 υ8ΕΒ 













κράτηση των ννίηάοννβ και μιάς ολόκλη¬ 
ρης σειράς προγραμμάτων που είναι 
συμβατα με τα \Λ/ίηάονν8. Από την άλλη 
μεριά, το σύστημα Οπίχ δεν μπόρεσε να 
επεκταθεί και στα ΡΟδ αλλά έχει μείνει 
ακόμα περιορισμένο στα πιό ακριβά 
νιιοΓΚδίεϋοπδ και πιίηίοοπιρυΙβΓδ. 

Συνεχίζοντας την περιήγησή μας, θα 
εξετάσουμε τρεις κυρίως τομείς που 
υπόσχονται να επηρεάσουν την μορφή 
αλλά και τον τρόπο χρήσης των καινού¬ 
ριων υπολογιστών. Αυτοί είναι: επικοι¬ 
νωνίες υπολογιστών, φορητοί υπολογι¬ 
στές και επικοινωνία χρήστη - μηχανής. 

ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΙΕΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η τάση για όλο και πυκνότερα δί¬ 
κτυα υπολογιστών θα συνεχιστεί με τε¬ 
λικό αποτέλεσμα την αντικατάσταση 
του τηλεφωνικού δικτύου από ένα πα¬ 
γκόσμιο δίκτυο υπολογιστών. Το δίκτυο 
αυτό θα έχει την δυνατότητα μεταφο¬ 
ράς δεδομένων υπολογιστών, ψηφιακού 
ήχου και τελικά και τηλεοπτικής εικό¬ 
νας! Δύο υπολογιστές θα μπορούν να 
επικοινωνήσουν μεταξύ τους χωρίς την 
παρέμβαση του χρήστη. Ετσι ο προσω¬ 
πικός σας υπολογιστής θα μπορεί αυτό¬ 
ματα να αντλεί στοιχεία από απομακρυ¬ 
σμένες βάσεις δεδομένων όταν τα δε¬ 
δομένα που έχει αποθηκευμένα στην δι¬ 
κή του μνήμη δεν είναι αρκετά για την 
ικανοποίηση των απαιτήσεων του χρή¬ 
στη. Ηδη υπάρχουν τέτοια δίκτυα, σε 
εμβρυακή βέβαια κατάσταση: πχ. το δί¬ 
κτυο ΗβΙΙαδΡβοΚ του ΟΤΕ επιτρέπει 
συνδέσεις όπως αυτές που αναφέραμε 
παραπάνω άλλα με περιορισμένο εύρος 
και μόνο για δεδομένα υπολογιστών. 
Παράλληλα, στην Αμερική, η ΑΤ&Τ προ¬ 
σπαθεί να καθιερώσει το ίδΟΝ το οποίο 
προβλέπει την αντικατάσταση των τηλε¬ 
φωνικών συνδέσεων από καινούριες ψη¬ 
φιακές που θα μπορούν να μεταφέρουν 
φωνή μαζί με δεδομένα υπολογιστών. 
Το Ι80Ν θα καταργήσει τα Γηοάβιπδ μια 
και θα υπάρχει ειδικό κανάλι δεδομένων 



στην τηλεφωνική παροχή. 

Μεγάλες δυνατότητες προόδου πα¬ 
ρουσιάζουν επίσης και οι ασύρματες 
επικοινωνίες. Ο όρος ασύρματη επικοι¬ 
νωνία καλύπτει και τα τοπικά δίκτυα τα 
οποία χρησιμοποιούν κυρίως υπέρυθρες 
ακτίνες (όπως αυτές των τηλεχειριστη¬ 
ρίων των τηλεοράσεων και των νίάβο), 
αλλά και τα δίκτυα που καλύπτουν μεγά¬ 
λες περιοχές και βασίζονται στην ίδια 
τεχνολογία που χρησιμοποιούν και τα 
ασύρματα κυψελικά τηλέφωνα. Για το¬ 
πικά δίκτυα οι υπέρυθρες ακτίνες προτι- 
μούνται, γιατί έχουν πολύ μικρή εμβέ¬ 
λεια. Ετσι, οι ασύρματες συσκευές που 
βρίσκονται σε ένα δωμάτιο δεν παρενο- 
χλούν συσκευές που βρίσκονται σε άλ¬ 
λους χώρους του ίδιου κτιρίου. Επικοι¬ 
νωνία από δωμάτιο σε δωμάτιο γίνεται 
με αναμεταδότες. Τα δίκτυα που χρησι¬ 
μοποιούν αυτή την τεχνολογία έχουν τα 
εξής πλεονεκτήματα: λόγω της μικρής 
τους εμβέλειας δεν χρειάζονται άδεια 
λειτουργίας όπως άλλα ασύρματα δί¬ 
κτυα που χρησιμοποιούν, ραδιοφωνικές 


ΒΕΜΑ 

συχνότητες, κάνουν δύσκολη την υπο¬ 
κλοπή και έχουν μεγάλη ανοχή στις πα¬ 
ρεμβολές. Παράλληλα, έχουν πολύ μι¬ 
κρές ενεργειακές απαιτήσεις, πράγμα 
που σημαίνει ότι μπορεί να χρησιμοποι¬ 
ηθούν και σε φορητά μηχανήματα (βλέ' 
πε και επόμενη παράγραφο). 

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα είναι 
φυσικά ότι δεν υπάρχουν καλώδια κι 
έτσι ένας χρήστης μπορεί να κυκλοφο¬ 
ρεί στο κτήριο με τον φορητό υπολογι¬ 
στή του ενώ είναι συνέχεια συνδεδεμέ- 
νος με το τοπικό δίκτυο. Ετσι μπορεί 
να δέχεται ηλεκτρονικά μηνύματα, να 
επικοινωνεί με βάσεις δεδομένων που 
βρίσκονται σε άλλους υπολογιστές, να 
στέλνει κείμενα για εκτύπωση και αυτά 
να εμφανίζονται αυτόματα στον πιό κο¬ 
ντινό εκτυπωτή κλπ. Η άλλη τεχνολογία 
ασυρμάτων δικτύων επιτρέπει σε υπο¬ 
λογιστές που βρίσκονται σε οχήματα, 
να βρίσκονται σε συνεχή επικοινωνία με 
κάποιο κεντρικό υπολογιστή. Το μεγα¬ 
λύτερο πρόβλημα που έχουν τέτοια δί¬ 
κτυα είναι το ότι οι παρεχόμενες συχνό¬ 
τητες είναι ελάχιστες ενώ οι πιθανοί 
χρήστες πάρα πολλοί. Το πρόβλημα λύ¬ 
νεται με την δυναμική κατανομή των συ¬ 
χνοτήτων. Ετσι πολλοί χρήστες μπο¬ 
ρούν να μοιράζονται την ίδια συχνότητα 
χωρίς να ενοχλούν ο ένας τον άλλο. 
Διάφορες εταιρείες όπως η ΑρρΙβ και η 
ΜοΙοΓοΙε έχουν ασχοληθεί με τέτοιου 
είδους συστήματα αλλά ακόμα δεν 
υπάρχει κάποιο δΙαηάδΓά που να καθορί¬ 
ζει τον τρόπο επικοινωνίας και διαχωρι¬ 
σμού των συχνοτήτων. Ετσι η κάθε 
εταιρεία χρησιμοποιεί ξεχωριστές συ¬ 
χνότητες και συστήματα που δεν είναι 
συμβατά μεταξύ τους. Ιδιαίτερη φροντί¬ 
δα έχει δοθεί και στην αποφυγή υπο¬ 
κλοπών με την μέθοδο της τυχαίας επι¬ 
λογής συχνοτήτων και την κωδικοποίη¬ 
ση των μηνυμάτων. Στο κοντινό μέλλον 
είναι σίγουρο ότι όλες αυτές οι δυσκο¬ 
λίες θα ξεπεραστούν και θα έχουμε 
υπολογιστές που θα μπορούν να κρα¬ 
τούν τον ιδιοκτήτη τους σε συνεχή επα- 
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φή με την βάση του, σε οποιοδήποτε 
μέρος του κόσμου και αν βρίσκεται! Κα¬ 
ταλαβαίνετε βέβαια οτι οι συνέπειες 
μιας τέτοιας εξάπλωσης στη ζωή μας, 
δεν μπορούν να προβλεφθούν από κα¬ 
νένα. 

ΦΟΡΗΤΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Από τα μέσα της δεκαετίας του “80, 
η διάδοση των φορητών υπολογιστών 
γνώρισε μια εντυπωσιακή έξαρση, με 
αποτέλεσμα να απειλούν να πάρουν την 
πρωτιά από τα επιτραπέζια ΡΟεΙ Με 
την παρουσίαση των πρώτων έγχρωμων 
φορητών από τις Τοείιίόε, δίιβΓρ και 
□οΙοίιβ, υποχώρησε και το τελευταίο 
οχυρό των επιτραπέζιων υπολογιστών. 
Τώρα πιά, μόνο το κόστος διαφοροποιεί 
τα φορητά από τα επιτραπέζια. Ιδιαίτε¬ 
ρη σημασία έχει επίσης το γεγονός, ότι 
με την καθιέρωση των ηοΙθόοοΚ ΡΟδ 
φτάσαμε πια στα όρια όσον αφορά το 
μέγεθος του υπολογιστή. Οπως με τα 
κασσετόφωνα τύπου ννεΙΚπιεη που δεν 
μπορούν να γίνουν μικρότερα από μια 
κασσέτα (διατηρώντας πάντα την συμ¬ 
βατότητα με τις κανονικές κασσέτες), 
έτσι και τα φορητά ΡΟ$ δεν μπορούν να 


μικρύνουν πέρα από το μέγεθος ενός 
ηοΙβόοοΚ. Προϋπόθεση για αυτό είναι 
βέβαια ότι θα διατηρηθούν η οθόνη και 
το πληκτρολόγιο με την σημερινή τους 
μορφή. Τελευταία όμως έχουν εντατι- 
κοποιηθεί οι προσπάθειες για την αντι¬ 
κατάσταση αυτών των δύο περιφερια- 
κών. 

Εξαρτήματα όπως αυτό στην φωτο¬ 
γραφία που προβάλουν την εικόνα κα¬ 
τευθείαν στο ένα από τα δύο μάτια του 
χρήστη ελπίζουν να ξεπεράσουν τον 
σκεπτικισμό των χρηστών και να γίνουν 
αποδεκτά. Το μεγαλύτερο πρόβλημα 
που αντιμετωπίζουν αυτά τα περιφερει¬ 
ακά είναι ότι είναι μονόχρωμα και ότι οι 
περισσότεροι χρήστες δεν αισθάνονται 
άνετα να κυκλοφορούν με αυτό το 
αστείο καπελάκιΙ Μεγάλυτερη πιθανό¬ 
τητα επιτυχίας έχουν οι υπολογιστές 
χωρίς πληκτρολόγιο. 

Αυτά τα μηχα¬ 
νήματα διαθέτουν 
οθόνη και μια γρα¬ 
φίδα με την οποία 
ο χρήστης μπορεί 
να σχηματίσει χα¬ 
ρακτήρες στην 
οθόνη. Η γραφίδα 
επίσης μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και 
σαν ποντίκι. Ετσι 
έχουμε μια πιό 
άμεση επικοινωνία 
του χρήστη με τον 
υπολογιστή. Το μεγα¬ 
λύτερο πρόβλημα των 
μηχανημάτων που κυ¬ 
κλοφορούν σήμερα εί¬ 
ναι ότι μπορούν να 
αναγνωρίσουν μόνο 
ξεχωριστά γράμματα 
και όχι συνεχή γραφή. 
Αυτό όμως σύντομα 
θα ξεπεραστεί οπότε 
ίσως το γνωστό πλη¬ 
κτρολόγιο να έχει την 
ίδια τύχη με τις διά¬ 



τρητες κάρτες ή τα τηλέτυπα! Ενας άλ¬ 
λος τομέας που δημιουργεί ακόμα προ¬ 
βλήματα για τους φορητούς υπολογι¬ 
στές είναι το θέμα της αυτονομίας. Το 
πρόβλημα εδώ έχει δύο σκέλη: την τρο¬ 
φοδοσία και τις επικοινωνίες. Οπως τα 
υποβρύχια του 2ου Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου, που ήταν στην πραγματικότητα 
πλοία επιφάνειας τα οποία είχαν την δυ¬ 
νατότητα να καταδύονται μόνο για μι¬ 
κρά χρονικά διαστήματα, έτσι και οι φο¬ 
ρητοί Η/Υ που κυκλοφορούν σήμερα 
έχουν περιορισμένη δυνατότητα λει¬ 
τουργίας μακριά από κεντρική παροχή 
ρεύματος η οποία δεν ξεπερνάει τις 3-4 
ώρες. Ταξιδιώτες σε υπερατλαντικές 
πτήσεις πολλές φορές κουβαλάνε δύο 
και τρεις μπαταρίες μαζί τους. Οι πραγ¬ 
ματικά φορητοί Η/Υ θα πρέπει να έχουν 
αυτονομία που να ξεπερνάει τις 20 
ώρες ή ακόμα καλύτερα να είναι σαν τα 
σημερινά οεΙουΙείοΓδ που ξεχνάμε πότε 
τους αλλάξαμε για τελευταία φορά την 
μπαταρία. Το άλλο σκέλος του προβλή¬ 
ματος, οι επικοινωνίες, όπως αναφέρα¬ 
με και προηγουμένως, έχει μια πολύ ικα¬ 
νοποιητική εξέλιξη. Η δυνατότητα εύ¬ 
κολης και γρήγορης επικοινωνίας λύνει 
επίσης και το πρόβλημα της βοηθητικής 
μνήμης των φορητών υπολογιστών. 
Ετσι δεν χρειάζεται να κουβαλάμε μαζί 
μας μαγνητικούς δίσκους με χωρητικό¬ 
τητα που να φτάνει τα όταν 

οι πληροφορίες που χρειαζόμαστε μπο¬ 
ρούν να αποκτηθούν μέσω ενός ασύρ¬ 
ματου τοπικού ή παγκόσμιου δικτύου. 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΧΡΗΣΤΗ- 
ΜΗΧΑΝΗΣ 

Μια από τις πιό σημαντικές καινο¬ 
τομίες του Μεοίηίοδά της ΑρρΙβ όταν 
παρουσιάστηκε για πρώτη φορά, ήταν 
η τυποποίηση στον τομέα της επικοι¬ 
νωνίας με τον χρήστη. Δηλαδή όλα 
τα προγράμματα που χρησιμοποιού¬ 
σαν το ίηίβΓίεοβ της ΑρρΙβ είχαν την 
ίδια συμπεριφορά στις ενέργειες του 
χρήστη. Το ενοποιημένο αυτό 
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ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΟΘΟΝΗ 

Κι ενώ όλες οι μεγάλες εταιρεί¬ 
ες προσπαθούν να οργανώσουν τσν 
χώρο στψ δισδιάσταττι οθόντι τον 
τυπικού χρή,σττι, τι Τβχαε ΙηεΙηι- 
τηβηΐε παρουσίασε ένα νέο σύστιγμα 
απεικόνιαψ το οποίο έχει τρενς δια¬ 
στάσεις. 

Η χρή^στι τψ τεχνολογίας Ιαεβτ 
για ττι δτιμιονργία στερεοσκοπικών 
εικόνΐύν έχει οδηγήσει σε αποτελέ¬ 
σματα εκπληκτικού ρεαλισμού. Οι 
εικόνες εμφανίζονται σε πραγματι¬ 
κό χρόνο (τβαΙ-Ητηβ) και η προοπτι- 


Δεν είναι σημειωματάριο, είναι υπολογιστής! 



ίπίβΓίβοβ τώρα πια περιγράφεται από 
τα αρχικά 6111 (βΓερΙιίοεΙ ΙΙεβΓ 
ΙηΙβΓίεοβ). Παρά τον λυσσαλέο δικα¬ 
στικό αγώνα της ΑρρΙθ να διαφυλάξει 
το δικαίωμα της αποκλειστικής χρήσης 
αυτών των καινοτομιών, άλλες εται¬ 
ρείες έχουν αρχίσει να προσφέρσυν 
ΟυΙε και σε άλλα μηχανήματα. 

Πρώτη σ’αυτόν τσν τομέα είναι η 
ΜΐοΓοεοίί με τα ννίηάοννε ν3.0. Παρά τις 
υψηλές απαιτήσεις των ννίηάοννε σε 
μνήμη και δίσκο, ένας μεγάλος αριθμός 
από χρήστες ΡΟε τα χρησιμοποιούν. 
Εξω από το χώρο των ΡΟε, τα ννίηάοννε 
δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν μια 
και για την ώρα τουλάχιστόν είναι δεμέ¬ 
να με την αρχιτεκτονική και την φιλοσο¬ 
φία τους. Ετσι στα πισ μεγάλα μηχανή¬ 
ματα δύο συστήματα παλεύουν για το 
ποιό θα επικρατήσει. Το πρώτο είναι το 
ΝθΧΤ από την εταιρεία του ύοΡόε (του 
ανθρώπου που έστησε την ΑρρΙβ), ενώ 
τσ δεύτερο είναι το ΜοΙίί που κατασκευ¬ 
άστηκε από μια ομάδα εταιρειών που 
περιλαμβάνει την Μίοωεοίί, την ΙΒΜ, 
την ΗθννΙβίί-ΡεοΙοΓά και άλλες. Το μεν 
ΝβΧΤ έχει το πρόβλημα ότι τρέχει μόνο 
σε συστήματα της ομώνυμης εταιρείας, 
ενώ το Μοίίί μπορεί να τρέξει σχεδόν 


σε οποιοδήποτε 
υπολογιστικό σύ¬ 
στημα. Παράλλη¬ 
λα, το ΝβΧΤ, είναι 
τρομερά δημοφι¬ 
λές με τους κατα¬ 
σκευαστές προ¬ 
γραμμάτων που 
βρίσκουν ότι είναι 
ένα σύστημα πσυ 
βοηθά πολύ την 
συγγραφή νέων 
προγραμμάτων. 

Η ΜίοΓοεοίΙ, 
μή θέλοντας να 
μείνει πίσω, ετοι¬ 
μάζει με ταχύ 
ρυθμό μιά νέα έκδοση των ννίηάοννε (τα 
ννίηάοννε/ΝΤ) τα οποία θα μπορούν να 
τρέξουν και σε άλλους υπολογιστές 
εκτός από τα ΡΟε 


κη τους μεταβάλλεται ανάλογα με 
την οπτική γωνία, όπως δηλαδη 
συμβαίνει και στην αληθινη ζωη! 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Για μια ακόμη φορά βλέπουμε το Ηατάιυατβ να σπρώχνει τους κατασκευαστές 
προγραμμάτων σε καινούριες ανεξερεύνητες περιοχές. Εμπρός λοιπόν, πίσω στους 
υπολογιστές μας, υπάρχουν ακόμη περιθώρια για πολλούς σαν τον ΒίΙΙ Οαίβ$ και 
τον ΕταηΙι Οαρροΐ! 
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Ο ί9ίΙίζθΓ3 είναι τα τα μαγικά εκείνα 
κουτάκια που σκοπό τους έχουν να 
αιχμαλωτίζουν εικόνες από νίόβο ή 
03ΐπθΓ3. Δηλαδή δέχονται στην είσοδο τους 
σήμα από κάποια πηγή σαν αυτές που προα- 
ναφέραμε και την μετατρέπουν σε ψηφιακά 
σήματα, ικανά να επεξεργαστεί ο υπολογι¬ 
στής μέσα από ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα 
ή το συνοδευτικό 3θίΙνιΐ3Γθ. Ενα συχνό πρό¬ 
βλημα των όί9ίΙίζθΓ3 είναι ο διαχωρισμός 
χρωμάτων. Εσωτερικό τα κυκλώματα των 
όίρίίίζθΓε χωρίζουν την εικόνα που δέχονται 
σε τρία βασικά χρώματα: κόκκινο, πράσινο 
και μπλέ. Αυτό είναι ένα πολύ σημαντικό 
στάδιο και εδώ παρουσιάζονται οι διαφορές 
ανάμεσα στα μοντέλα ως προς την ταχύτητα 
που γίνεται ο διαχωρισμός και αν αυτός γίνε¬ 
ται αυτόματα ή χρειάζεται ανθρώπινη παρέμ¬ 
βαση. Το κύκλωμα που είναι υπεύθυνο γι’ αυ¬ 
τή τη λειτουργία λέγεται ερΙίΙίθΓ (καμία σχέση 
μετον...ΐ3ΐίίΙθΓ). 

ΤΟ νιοι 

Για να έρθουμε και στο περιφερειακό για 
ΑΤΑΡΙ 8Τ που παρουσιάζουμε αυτό το μήνα, 
να πούμε ότι το όίςίίίζθΓ και το ερΙίΜβι δεν είναι 
στο ίδιο κουτί, αλλά βρίσκονται σε δύο διαφο¬ 
ρετικά κουτιά. Το ένα (όίςίίίζβΓ) συνδέεται στο 
εειίΓίόοθ ροΓΐ ενώ το άλλο (ερΙίΙίθΓ) βρίσκεται 
ενδιάμεσα από την πηγή σήματος και το 
όίςίΙίζθΓ. Το σήμα δηλαδή του νίόβο περνάει 
πρώτα από το ερΙίΚβΓ και μετά από το όίςίΐίζβί. 
Το ερΗΗβΓ έχει ακόμα μια έξοδο τύπου 9-ρίη όίη 
(όπως το ίογεϋοΚ) για να συνδεθεί με ένα 
303ρίθΓ που δίνει ξεχωριστά η Ροπιόο (η εται¬ 
ρεία κατασκευής του περιφερειακού). Ακόμα 
πάνω στο βρΙίίΙθΓ υπάρχει άλλη μια έξοδος, 
όπως η σειριακή που βρίσκεται στο 8Τ, η οποία 
συνδέεται και αυτή στο βόερίοΓ της Ροιτιόο, το 


οποίο με τη σειρά 
του συνδέεται 



στην παράλληλη 
θύρα του υπολο¬ 
γιστή σας. Οσοι 
δεν έχουν αυτό 
το περιβόητο 
3ό3ρ1θΓ δεν χρει¬ 
άζεται να τρέ¬ 
χουν απαραίτητα 
να το βρούν. 

Απλά ο διαχωρι¬ 
σμός χρωμάτων 
δεν θα γίνεται αυ¬ 
τόματα. Αρκετά 
πολύπλοκη σύνδεση, που χωρίς τη βοήθεια του 
πΐ3ηυ3ΐ (το οποίο είναι κάπως ελλειπές στο 
σημείο αυτό), γίνεται ακόμα δυσκολότερη. 


ΤΟ $ΟΙΠΊ¥ΑΚΕ 

Το ίΐ3Γόνν3Γβ συνοδεύουν τρεις δισκέτες 
που περιέχουν το αναγκαίο εοίίνι/3Γθ για να 
λειτουργήσει το ίπίβιίεοβ. Το 3θίίνι;3Γθ αυτό 
αποτελείται από ένα πρόγραμμα για 8Τ με 
μονόχρωμο ηοηίΙΟΓ, ένα για έγχρωμο πιοηίίΟΓ 
και ένα πρόγραμμα που δουλεύει σαν βάση 
δεδομένων για εικόνες. Το νίόίΟίίΓοιπβ 8Τ 
(το κυρίως πρόγραμμα) είναι αυτό που χειρί¬ 
ζεται το ίΐ3Γό«3Γβ. Μέσα από αυτό το πρό¬ 
γραμμα θα κάνετε ψηφιοποίηση (όίςίΐίζίηρ) και 
θα επεξεργαστείτε τις εικόνες σας. Τα χρώ¬ 
ματα που εμφανίζονται στην οθόνη είναι 512 
(4096 στον 8ΤΕ) σε ανάλυση 320x200. Επί¬ 
σης μπορεί να εμφανίσει 16 χρώματα με την 
τεχνική άίΙίιβΓίης. Το καλό με το πρόγραμμα 
είναι ότι έχετε πλήρη έλεγχο της εικόνας 
που προσπαθείτε να επεξεργαστείτε. Η εικό¬ 
να αυτή δεν χρειάζεται κατ’ ανάγκη να είναι 
στατική αλλά μπορεί να είναι το σήμα που έρ¬ 


χεται σε ΓΘ3ΐ Ιίσιβ από μια 03Π1θγ3Ι Στην οθό¬ 
νη του 8Τ θα βλέπετε κανονικά ότι έρχεται 
από την οεπιβΓβ (ακόμα και τη μαμά σας να 
πλένει τα πιάτα). Το 3ηίπΐ3ΐίοη που μπορείτε 
να σώσετε είναι 24-25 ίΓ3πιβ3 για ένα 1040. 
Το νίάίΟίίΓοπιβ δουλεύει σε επίπεδο ΟΕΜ. 
Υπάρχουν δηλαδή τα γνωστά ρυΙΙ άο«η 
πιβηυε με τις διάφορες επιλογές ρύθμισης 
της εικόνας. Το πρώτο πράγμα που πρέπτ 
να κάνετε μόλις φορτωθεί το πρόγραμμα και 



ΠΡΟΪΟΝ 

' 

νιοι 8Τ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 


ΡΟΜΒΟ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ 


Ελ. Βενιζέλου 139 


Νέα Ερυθραία 


Τηλ. 8088619 


ΤΙΜΗ 


60.000 ΔΡΧ 


32 υβΕΙΙ 




























δείτε αυτά τα παράθυρα είναι να επι- 
λέξετε τα χρώματα που θα εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη. Στη συνέχεια 
πρέπει να γίνει ο διαχωρισμός των 
χρωμάτων της εικόνας που δέχεται 
εκείνη τη στιγμή το ίηίβιΐβοβ. Οπως 
είπαμε και προηγουμένως ο διαχωρι¬ 
σμός θα γίνεται αυτόματα στην περί¬ 
πτωση που έχετε το ειδικό αάβρΙΟΓ της 
Ηοπιόο. Αν δεν το έχετε, θα πρέπει να επε¬ 
ξεργαστείτε ένα-ένα το χρώματα ξεχωριστά. 
Πρώτα το κόκκινο, μετά το πράσινο και μετά 
το μπλέ. Το επόμενο βήμα είναι να ρυθμίσετε 


ορισμένα χαρακτηριστικά 
της εικόνας όπως είναι το 
όΓίοόίπθεδ, για να έχετε τη 
μέγιστη απόδοση από το 
νιΟΙ. Με λίγα λόγια το ολο¬ 
κληρωμένο αποτέλεσμα, η 
εικόνα (ή βηίπιβίίοη) που θα 
γραφτεί στη δισκέτα σας δεν 
είναι ένα προϊόν εργασίας 
πέντε λεπτών αλλά μιας συ¬ 
νεχούς αναζήτησης του 
καλύτερου μέσα από τις 
δυνατότητες του 
νίάίΟίίΓΟΓΠθ. Τα τρία 
ΓΠδηυβΙ πρέπει να βρί¬ 
σκονται συνεχώς στα χέ¬ 
ρια σας, τουλάχιστον τις 
πρώτες μέρες ώστε να 
εξοικειωθείτε περισσότε¬ 
ρο με την διαδικασία. 

ΑΠΟΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Για να είμστε απόλυτα αντικειμενικοί πρέ¬ 
πει να πούμε ότι το νιοί δεν μας ικανοποίησε 


ΗΑΒΒΝΑΙΙΕ ΤΙΚΤ 

στο έπακρο. Δεν είχε όλα όσα περιμέναμε. 
Μπορεί το είιίρ γραφικών του ΑΤΑΡΙ 8Τ να 
φτάνει στα άκρα του όπως λέει το ΓπεηυεΙ, η 
εικόνα όμως που παρουσιάζεται στην οθόνη 
δεν είναι πολύ καθαρή. Συνδέσαμε το νΙΟΙ με 
μια εντελώς σταθερή πηγή σήματος εικόνας 
(έναν υπολογιστή) και η εικόνα “έπαιζε” κατά 
το άίοίίίζίης. Ισως όμως το πρόβλημα να βρί- 

• 

σκεται στο ότι χρησιμοποιούνται περισσότερο 
τα κυκλώματα εικόνας του δΤ παρά του νιΟΙ, 
αλλά αυτό δεν είναι θέμα που μας ενδιαφέρει 
άμεσα. Το τελικό αποτέλεσμα μετράει: Αν κά¬ 
ποιος ασχοληθεί σοβαρά και με επιμονή, θα 
πάρει όλα όσα περιμένει από το μήχάνημά του. 
Ισως η άποψη μου να είναι και επηρεασμένη 
από το αντίστοιχο νΙΟΙ για την Αίπΐ93. Παρόλα 
αυτά είναι δυνατόν με πειραματισμούς (και με 
έναν δΤΕ) η εικόνα να βελτιωθεί. Κανείς δεν 
ξέρει τι μπορεί να κάνει ένας επίμονος χρή¬ 
στης. Αλλωστε, η εικόνα του παπαγάλου που 
βρίσκεται στη συσκευασία και προέρχεται από 
το νΙΟΙ, δείχνει ότι το μηχάνημα κρύβει πολλά 
μυστικά και σας προκαλεί να τα ανακαλύψετε. 
Η προσπάθειά σας θα ανταμοιφθεί σίγουρα 
γι'αυτό κι εμείς σας το συνιστούμε. 


ΤΟ ΟΑΤΑ?.” 9 Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 



ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ τον ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΣΕ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΡΟ + ΗΘΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚ8 
ΑΜ8ΤΚΑΟ + ΟΚΕΑΤ ^ΑΕΕ 
8ΕΗΝΕΙΟΕΚ ΡΕ + 8ΤΑΚ 
ΑΜΙΟΑ + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑΕΟΜΡϋΤΕΚΧ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΛΑΚΗΣ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝΕΛΛΑΑΑ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
1ος ΟΡΟΦΟΣ · ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
15234ΧΑΛΑΝΛΡΙ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΟΕΑΙΕΚ: ΑΜ3ΤΚΑ0 - 3ΤΑΚ - ΑΤΑΚΙ - ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ - ΟΚΕΑΤ ΨΑίί 

^ΑΠΟΚΑ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για 5Ε0Α ΜΟΥΙΕ 0ΑΜΕ5 στα ΕΟΜΡϋΤΕΚ 5ΗΟΡ5 ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


ΤΗΛ: 6826593 
ΕΑΧ: 6852384 
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ΣΥΜΠΑΝ ςθΜΡυΤΕΚ$ 



ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 


0Ι8Κ ΟΒίνΕ 3.5" 

0Ι8Κ ΟηΐΥΕ 5.25" 

ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΜΝΗΜΗ 1.5 ΜΒ 
ΗΟ 20 ΜΒ 
ΜΟΟΕΜ 

...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


Τν ΜΟΟυΐΑΤΟΗ 
νΙΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙ8ΕΗ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΟΕΝΙΟΟΚ 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΒΟΑΒΤ 








ηοικίΜΛ 

ηΜΧΗΐΜβ»* 




, ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ί ΗΥΟΝΟΑΙ 

00Ι.08ΤΑΗ 

Ι.Ο.Ε. 

ΑΙ.ΤΕΟ 

νΕΟΑ8 

ΑΜ8ΤΗΑΟ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΚΤΥΠηΤΕΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 

8ΕΙΚ08ΗΑ 

8ΤΑΗ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜοϊΗβΓίιοβΓεΙβ 

ΗβΓά 0ΐ8ΐ(8 
Μθ( 1 θηη 8 

Κάρτες Επέκτασης 
Οθόνες 


ΛΤΑΒ\ 2600 
ΑΜ3ΤΒΑΟ 4000 

3ΕΟΑ 

ΑΤΑΒ\ ΕνΝΧ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ 


Τ Η Λ . 


3 6 2 5 


2 
















Το ΙΙδθΓ προσφέρει στους αναγνώστες του μέσα απ’αυτή 
τη σελίδα κάθε μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε υπολογιστές, 
περιφερειακά, εοίίννεΓθ κ.α. Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την κάρτα που υπάρχει στο κάτω μέ¬ 
ρος της σελίδας και να την παραδώσετε στο κατάστημα από του οποίου την προσφορά θέλετε 
να επωφεληθείτε! 


ΑΘΗΝΑ 

□ Το ΟΟΜΡυΤΕΡ ΜΑΡΚΕΤ (Σολωμού & Μποτάση 7, ΤΗΛ: 3644695-3636550) προσφέρει 
στους αναγνώστες του υδΕΡ έκπτωση 5% για αγορά υπολογιστών, ενώ 10% έκπτωση σ’ όλα 
τα υπόλοιπα είδη του (περιφερειακά, δοίίνναΓθ κ.α.). 

□ Ενώ αν πάτε στο ΡΑΝΟΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ+ΘΑΜΕδ (Λεωφ. Κηφισίας 292, εμπορικό κέντρο 
Ψυχικού, ΤΗΛ: 6823447) θα κερδίσετε με την κάρτα μας σ’όλους τους υπολογιστές και τα παι¬ 
χνίδια τους 7% έκπτωση. 

□ Τα τρία καταστήματα ΚΑΙΣΣΑ (Μεταξά 39-Γλυφάδα, Καλλιδρομίου 8 ΤΗΛ: 3606488 και Μα- 
νωλάκη Κυριάκού 1-Θεσ/νίκη ΤΗΛ: 031-212734) και το ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ (Δεριγνύ 23 ΤΗΛ: 
8813990, πλατεία Βικτωρίας) προσφέρουν έκπτωση 10% σ’όλα τα ΗοΙθ ΡΙεγίηρ Οβιπθδ. 

"θεςςαλονικιΓ 

□ Η εταιρεία ΤΕίΟΟΜΑΤ ΕΠΕ προσφέρει από το κεντρικό της κατάστημα (Παπάφη 178, 
ΤΗΛ: 031-900517) και από το υποκατάστημά της (Πλαστήρα 2, Χαριλάου, ΤΗΛ: 031-313355) 
έναν υπολογιστή ΑΙ_ΤΕΙ_ 286 16 ΜΗζ με νΟΑ κάρτα 256Κ (επεκτάσιμη στα 512Κ) και νΟΑ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΠ, 1 ΡΟϋ 3.5” 1.44ΜΒ, 1 ΜΒ ΠΑΜ στην τιμή των 130.000 δρχ. 

□ Η ΝΕνν Ι-ΟΘΙΟ ΑΕ (Τσιμισκή 3, ΤΗΛ: 031-251124) έχει για σας δύο προσφορές: α) Υπολο¬ 
γιστή ΑΜδΤΡΑΟ 5086 με νΟΑ οθόνη, 135.000 δρχ. β) Εκτυπωτή ΑΜδΤΗΑΟ 1_0 5000 (φαρδύς, 
24 ακίδων, 288 ορε), 89.000 δρχ. 

□ Στο κατάστημα ΜΕΤΡΟΝ (Εθνικής Αμύνης 15, ΤΗΛ: 031-264608), μόνο οι κάτοχοι της κάρ¬ 
τας ΙΙδΕΡ, έχουν έκπτωση 5% σε όλα τα προϊόντα και επιπλέον μια ειδική προσφορά: Υπολογι¬ 
στή Ηγυηόδί 286Ε+, 1 ΜΒ ΗΑΜ και νΟΑ μονόχρωμη οθόνη στην τιμή των 155.000 δρχ. 


ΓΓ ΑΥΤΟ ΚΟΨΤΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ ΒΙΑΣΤΕΙΤΕ. 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΟΝΟ 
ΓΙΑΤΙ 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΟΝΟ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΕ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ. 
ΕΜΠΡΟΣ ΛΟΙΠΟΝ! 
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Ηθυ$Ε 

δΙΕΒΒΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ-ι-ΑάΙ-ίά 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Ε νας από τους πιο γνωστούς σε 
όλους μας θρύλος, είναι ο θρύ¬ 
λος του Ρομπέν των Δασών. 
Ενας θρύλος που έχει ταξιδέψει σε όλο 
των κόσμο και έχει επιζήσει ακόμα και 
στις μέρες μας. Μην ξεχνάμε την πρό¬ 
σφατη ταινία με θέμα την ζωή και την 
δράση αυτού του θρυλικού ηρώα που 
έσπασε τα ταμεία των κινηματογράφων. 

Ετσι λοιπόν η Οιτίείγ Ματχ, επιστρέ¬ 
φει μετά από το Οοηηυθεί οί ΟαπιβΙοί, με 
την νέα της περιπέτεια που έχει σαν θέμα 
τον θρύλο του Ρομπέν των Δασών. Η πε¬ 
ριπέτεια 'Μίη Ηοοά” καταφέρνει πάρα 
πολύ καλά να αποδόσει με φοβερή πει¬ 
στικότητα αυτό τον μύθο. Φίλοι μου, βάλ¬ 
τε το πράσινο καλτσόν, βάλτε τις μπότες 
σας, πάρτε το τόξο και τα βέλη σας και 
ετοιμαστείτε για ένα εντυπωσιακό ταξίδι 
στον κόσμο της δράσης, της μαγείας και 
της περιπέτειας, στον κόσμο του θρυλι¬ 
κού Ροδίη Ηοοά... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά της περιπέτειας είναι πραγ¬ 
ματικά το κάτι άλλο. Οι περισσότερες οθό¬ 
νες του παιχνιδιού είναι σχεδιασμένες με 
ένα μοναδικό τρόπο και έχουν καταπληκτι¬ 
κούς συνδυασμούς χρωμάτων. Μερικές 
οθόνες ξεπερνούν κάθε προηγούμενο. Δεν 
έχετε παρά να δείτε την εισαγωγή (που θυ¬ 
μίζει περισσότερο ταινία παρά περιπέτεια), 
τα μοναστήρια του δΐ. Μειγ και του Ρβυε, 
την βραδυνή οθόνη στην σπηλιά σας, του 
κάστρου, του δωματίου του ΑάάοΗ, αυτές 
που είστε με την Μεηεη και άλλες πολλές. 

Καταπληκτική είναι και η κίνηση μέσα 


ΤΗΕΙΕ6ΕΝ0 ΟΕ 


ΟΟΙΜΟΙΙΕδΤ ΟΡ 



ο βασιλιάς Ριχάρδος αιχμάλωτος του βασιλιά της Αυστρίας 


του Τζον και δεν είναι διατεθειμένος 
να την αφήσει με τίποτα. Ετσι λοιπόν 
η σύλληψη του Ριχάρδου, του έδωσε 
την ευκαιρία να κρατήσει για πάντα 
την θέση του βασιλιά. Με την βοή¬ 
θεια των στρατιωτών, των καλογέ¬ 
ρων του δΐ. Ματγ και του Ρβυε, απο¬ 
φασίζει να εμποδίσει την συγκέντρω¬ 
ση των λύτρων. Ετσι ο αδελφός του 
Ριχάρδος, θα έμενε για πάντα στην 
φυλακή. Και να ήταν μόνο αυτό! Ο 
βασιλιάς Τζόν ασκεί την ηγεμονία 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η σταυροφορία στους Αγίους Τό¬ 
πους έχει τελειώσει. Ο Ριχάρδος ο 
Λεοντόκαρδος, βασιλιάς της Αγ¬ 
γλίας, γυρίζει στην χώρα του. Στην 
διαδρομή όμως, συλλαμβάνεται από 
τον βασιλιά της Αυστρίας. Ο βασιλιάς 
της Αυστρίας για να ελευθερώσει τον 
Ριχάρδο ζητά 100.000 χρυσά νομί¬ 
σματα! Τα πράγματα όμως δεν είναι 
και τόσο εύκολα. Την θέση του βασι¬ 
λιά Ριχάρδου έχει πάρει ο αδελφός 



Η πύλη του μοναστηριού του Ρβυο 


στην περιπέτεια. 

Χαρακτηριστικό της, η φυσικότητα. Δεί¬ 
τε τις σκηνές του παιχνιδιού, της ΜβΓίβη 
πάνω στο άλογο, της βάρκας των μοναχών 
Ρβυε, της τοξοβολίας και των μαχών. 


ΗΧΟΣ 

ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
καταπληκτικός. Βασική προϋπόθε¬ 
ση η κατοχή κάποιας μουσική κάρ¬ 
τας. Το παιχνίδι εγώ το είδα σε 
υπολογιστή με Αά-ίίό και εντυπω¬ 
σιάστηκα. Το Βοάίη Ηοοά διαθέτει 
πολλά μουσικά κομμάτια εποχής, 
κάτι που προσθέτει πολλά σύν 
στην ατμόσφαιρα και στον ρεαλι¬ 
σμό της περιπέτειας. Τα περισσότε¬ 
ρα μουσικά κομμάτια είναι εκπληκτικά, βέ¬ 
βαια υπάρχουν και εξαιρέσεις όπως η 
εκνευριστική μουσική επανάληψη στο μονα¬ 
στήρι των Ρβυε. Παρόλα αυτά το γενικό 
μουσικό αποτέλεσμα είναι εκπληκτικό. 


3β υβΕΚ 
































Βρίσκεστε στο κάστρο. Δεξιά μέσα στην πόρτα υπάρχει ένας χαρακτήρας 
που θα σας βοηθήσει αρκετά 


ΥΠΕΡ 

Σενάριο 

Ατμόσφαιρα 

Δράση 

Γραφικά 

ΚΑΤΑ 

Τεχνικά 

Χαρακτηριστικά 


ΚΟΒΙΝ ΗΟΟΟ 

ΤΗΕ 1<Οΐνθ ΒΟνί^ 


του με πολλή αδικία και 
βία, φορολογώντας με 
τεράστιους φόρους και 
βασανίζοντας τους πο¬ 
λίτες. 

0 μόνος που μπορεί 
να δώσει ένα τέλος σε 
αυτή την ιστορία είστε 
εσείς, ο θρυλικός Ρο- 
μπέν των Δασών, ο 
οποίος ζεί μαζί με την 
ομάδα του λίγο πιο έξω 
από την πόλη, στο δάσος του 
δΐιβηνοοά. Θα πρέπει με κάθε 
τρόπο να βοηθήσετε στην 
απελευθέρωση του 
βασιλιά Ριχάρδου. 

Για να το καταφέ¬ 
ρετε αυτό θα πρέ¬ 
πει να κερδίσετε την 
εμπιστοσύνη των ανθρώ¬ 
πων που ζούν μέσα στο κά 
στρο, να βοηθάτε με κάθε τρόπο 
όλους τους απλούς χωρικούς, να 


Η νύχτα έπεσε. Η ομάδα συζητά τα γεγονότα της ημέρας 


σετε την χρηματαποστολή με τον 
σωστό τρόπο και άλλες πολλές 
δυσκολίες που θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπή- 
σετε. Αν όλα γί¬ 
νουν με προσοχή 
και ψυχραιμία, τε¬ 
λικά θα καταφέρετε 
να συγκεντρώσετε το 
ποσό των 100.000 χρυσών 
νομισμάτων για την απελευθέ¬ 
ρωση του βασιλιά Ριχάρδου. Ετσι 


ελευθερώσετε τον νάνο-γελωτοποιό, στο κάστρο του ΝοΙΙίη9ΐΐ3ηι, θα γυρί- 
απεσταλμένο του βασιλιά, να χτυπή- σει και πάλι η χαρά και η δικαιοσύνη. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Η ατμόσφαιρα που διαθέτει το παιχνίδι 
είναι μοναδική. Κατά την γνώμη μου είναι 
και ένα από τα πιο δυνατά σημεία μαζί με 
τους γρίφους στην περιπέτεια. Οι γρίφοι μέ¬ 
σα στο παιχνίδι κάνουν έντονη κάθε στιγμή 
τήν παρουσία τους, έτσι θα βρεθείτε 
αντιμέτωπος με τους γρίφους στο μο¬ 
ναστήρι των Ρβυε, με το παιχνίδι Μοσίε 
ΟβΓπβ, με τους γρίφους του ΟΓθβη 
Μβη και άλλους πολλούς. Αυτό που τε¬ 
λικά έχω να πώ είναι ένα μεγάλο 
Μπράβο, στους κατασκευαστές της πε¬ 
ριπέτειας. 

ΤΕΧΝΙΚΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το παιχνίδι όπως και όλα τα νέα 
παιχνίδια της 8ί8ΓΓ3 Οη-Ιίπθ, για την 
λειτουργία του απαιτεί μνήμη τουλάχι¬ 
στον 640Κ, σκληρό δίσκο και μηχάνη¬ 
μα τουλάχιστον 286. Ακόμα κάρτα γραφικών 
νΟΑ ή ΕΘΑ/ΤΑΝΟΥ και άηνθ 1.44 ΜΒ ή 
1.22 ΜΒ. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο της περιπέτειας περιλαμβά¬ 
νει ένα ΓΠΒπυβΙ το οποίο είναι απαραίτητο 
για την ολοκλήρωση της περιπέτειας. Για 
παράδειγμα χωρίς αυτό δεν θα μπορέσετε 
να μπείτε μέσα στο μοναστήρι των Ρβυε ή 
να δείτε τις σημαίες που είναι απαραίτητες 
για την συνεργασία σας με τους πιστούς 
του βασιλιά Ριχάρδου. Ακόμα μέσα στο παι¬ 
χνίδι θα βρείτε το επιτραπέζιο παιχνίδι 
Μοπίδ (33Γηθ!! 

Είναι το παιχνίδι που θα πρέπει να παί¬ 
ξετε και στο μπάρ για να κερδίσετε την μα¬ 
γική πέτρα. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

0 τρόπος χειρισμού της περιπέτειας, είναι σχεδόν ο ίδιος με αυτόν που συναντάμε σε όλα τα καινούργια 
παιχνίδια της δίβΓΓ 3 οη-Ιίηβ. Ετσι λοιπόν και σε αυτή την περιπέτεια έχουμε τα διάφορα ίοοηε τα οποία αντι¬ 
καθιστούν όλες τις εντολές. Ακόμα, στο πάνω μέρος της οθόνης υπάρχει το Ηθηεοιη, το οποίο σας δείχνει 
πόσα λύτρα έχετε μαζέψει για την απελευθέρωση του βασιλιά Ριχάρδου, το ΟυΙΙβννδ το οποίο δείχνει από πό¬ 
σα μέλη αποτελείται η ομάδα σας και τέλος το δοοτβ το οποίο αντιπροσωπεύει την βαθμολογία σας. Ας δού¬ 
με όμως λίγο πιο αναλυτικά τον τρόπο χειρισμού. 


Α . I ε Ο Ν δ 






Ι.νΥΑΙΚ ΐεΟΝ 

Μπορούμε να μετακινήσουμε τον χαρακτήρα 
μας μέσα στο παιχνίδι. 

2. ιοοκ ΐεΟΝ 

Με το εικονίδιο αυτό μπορούμε να πάρουμε 
την περιγραφή κάποιου αντικειμένου ή χαρα¬ 
κτήρα. 

3. ΑεΤΙΟΝ ΐεΟΝ 

Αντικαθιστά τις περισσότερες εντολές, ΟβΙ, 
Ρυδίι, ΡυΙΙκ.α 

4. ΤΑίΚΐεθΝ 

Με το εικονίδιο αυτό μπορούμε να μιλήσουμε 
σε κάποιο χαρακτήρα ή και αντικείμενο! 

5. ΒΟνν ΐεΟΝ 

Ενα νέο εικονίδιο. Με αυτό μπορούμε να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε το τόξο μας, ρίχνοντας κά¬ 
ποιο βέλος πάνω σε κάποισ αντικείμενο ή χα¬ 
ρακτήρα. 



6. ΜΑΡ ΐεΟΝ 

Ενα ακόμα νέο εικονίδιο. Χρησιμοποιώντας το 
ανοίγουμε τον χάρτη του παιχνιδιού. Πάνω 
στον χάρτη βρίσκονται κάποιες τοποθεσίες 
που μπορούμε να τις επιλέξουμε και να μετα¬ 
φερθούμε αυτόματα. Αν επιλέξουμε το κάστρο 
του Νοίίίηρίΐδπ ανοίγει ένας νέος χάρτης με 
τα μέρη που βρίσκονται μέσα στο κάστρο. 



7. ΙΤΕΜ ΐεΟΝ 

Εχουμε στην διάθεσή μας το τελευταίο αντικεί¬ 
μενο που χρησιμοποιήσαμε από το ΙηνβηΙοιγ. 



8. ΙΝΥΕΝΤΟηΥ ΐεΟΝ 

Με αυτό το εικονίδιο ανοίγει το ΙηνβηίοΓγ του 
παιχνιδιού. 



9. δΥδΤΕΜ ΐεΟΝ 

Με αυτό το Ιοοη ανοίγει το παράθυρο με τις 
λειτουργικές εντολές. 

10. ΗΕΙΡ ΐεΟΝ 

Μας δίνει πληροφορίες για όλα τα προηγούμε¬ 
να εικονίδια. 


Β . 8 Υ δ Τ Ε Μ 


δΑΥΕ: Ζώνουμε κάποια θέση μας, μέσα στο παιχνίδι. 
ΡΕδΤΟΡΕ : Φορτώνουμε κάποια σωσμένη θέση. 
ΡΕδΤΑΡΤ : Αρχίζουμε την περιπέτεια από την αρχή. 


δΙΕΡΡΑ: Πληροφορίες για την εταιρία κατασκευής. 

ουΙΤ : Εξοδος από το παιχνίδι ? : Μας δίνει πληροφορίες 
για κάθε τι, που υπάρχει σε αυτό το παράθυρο. 

ΡίΑΥ ; Επιστρέφουμε στο παιχνίδι 

ΟΕΤΑΙί : Βαθμός λεπτομέρειας. Αν το 
βάλουμε υψηλά θα μπορούμε να χαρού- 
με όλες τις σκηνές που περιέχουν 
3ηΐπΐ3ΐΙοη.. 

νΟίυΜΕ: Ρύθμιση έντασης ήχου. 

δΡΕΕΟ : Ρύθμιση ταχύτητας. 

ΑΡΟΑΟΕ : Βαθμός ΑΓ03άβ. Οταν αυτό 
είναι χαμηλό, τότε όλα τα 3Γ03άθ κομμά¬ 
τια γίνονται αυτόματα. Δηλαδή αγώνες 
τόξου, μονομαχία με τον καλόγερο κλπ. 
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ΜΕΕλΙΙΕηΐΚ 



Ο κρατούμενος απεσταλμένος του βασιλιά, μέσα στο μοναστήρι των Ρβυε 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μόλις παρακολουθήσετε την όμορφη 
εισαγωγή, θα βρεθείτε μέσα στην σπηλιά 
σας. Εδώ βρίσκεται το κρυσφήγετό σας. 
Στα τσιχώματα της σπηλιάς βρίσκετε το 
ΗοΓη. Πλησιάστε και με το Ηεηά ΑοΙίοη κά¬ 
ντε οΙϊοΚ στο Ηογπ. Στην αριστερά πλευρά 
της σπηλιάς υπάρχει ένα Οόβεί, 6βΙ 
Μοηογ μέσα από αυτό. Τώρα είστε έτοι¬ 
μος. Βγείτε έξω από την σπηλιά. Εδώ βρί¬ 
σκονται όλοι οι σύντρόφοι σας. Αφού μιλή¬ 
σετε με τσν καθένα ξεχωριστά πρσχωρή- 
στε βορειοανατολικά. Αφού αλλάξετε οθό¬ 
νη συνεχίστε να πρσχωράτε βόρεια. Σε λί¬ 
γο θα φτάσετε στσ σημείο, που μπορείτε 
να εξασκηθείτε στο τόξο. Πλησιάστε τον 
ννίΙΙ και Τ3ΙΙ< ίο \Λ/ίΙΙ, ΤβΙΚ Ιο δίπιοη, Οίνβ 
πιοηβγ Ιο δίπιοη. Δώστε του ένα από την 
τελευταία κατηγορία. Τώρα κάντε Βονν 
στους στόχους και η εξάσκηση αρχίζει. 
Εδώ θα πρέπει να πούμε μερικά πράγμα¬ 
τα. Για να ρίξετε ένα βέλος 
θα πρέπει να κάνετε οΙίοΚ με 
το πιουδθ. Για να τοποθετή¬ 
σετε νέο βέλος πάνω στο 
τόξο, πρέπει να κάνετε ΟΙίοΚ 
με το Βο« ίοοη πάνω στο χέ¬ 
ρι σας. Θα πρέπει να προσέχετε προς τα 
που φυσάει ο αέρας κοιτώντας την ση¬ 
μαία που βρίσκεται αριστερά σας. Γ ια να 
βλέπετε που πήγαν τελικά τα βέλη που ρί¬ 
ξατε κάντε ίοοΙ< στον στόχο. Αφού εξα¬ 
σκηθείτε κάντε οΙίοΙ< στην οθόνη με το 
ννβΙΚ ΑοΙίοη, και θα βγείτε από την οθόνη 
με τους στόχους. Τώρα επιλέξτε τον χάρ¬ 
τη και πηγαίντε στο κρυσφήγετό σας. Από 
εδώ προχωρήστε δυτικά 3 οθόνες. Βρίσκε¬ 
στε σε ένα ψηλό σημείο από το οποίο μπο¬ 
ρείτε να παρακολουθείτε τον δρόμο. Μετά 
από μερικά δευτερόλεπτα βλέπετε στον 
δρόμο ένα στρατιώτη να συλλαμβάνει μια 
γυναίκα. Αμέσως κάντε οΙίοΚ με το ννβΙΚ 


ίοοη πάνω στο δρόμο. 

Βρίσκεστε πάνω στο 
δρόμο. Ο στρατιώτης 
και η γυναίκα εμφανί¬ 
ζονται, τους σταματά¬ 
τε. Κάντε ΤβΙΙι πρώτα 
στην γυναίκα και μετά 
στον στρατιώτη. Τώρα 
σκοτώστε τον στρα¬ 
τιώτη κάνοντας οΙίοΚ 
το Βονν ίοοη επάνω 
του. Η γυναίκα ελευ¬ 
θερώνεται. Οιάνδρες 
σου σε λίγο θα εμφανιστούν και θα πάρουν 
το πτώμα. Οταν η γυναίκα φεύγει δώστε 
της ένα νόμισμα από την τελευταία κατη¬ 
γορία. 

Ανοίξτε και πάλι τον χάρτη και επιλέξτε 


το σημείο που βρίσκεται το σπιτάκι. Εδώ 
κάντε Τ3ΙΙ< στην γυναίκα και στα τρία της 
παιδιά ξεχωριστά. Φύγετε. Η πρώτη μέρα 
τελείωσε. Βρίσκεστε έξω από την σπηλιά 
σας. Αφού μιλήσετε με τους συντρόφους 
σας, πηγαίνετε για ύπνο. Το βράδυ θα γί¬ 
νουν παράξενα πράγματα. Το πρωί που θα 
ξυπνήσετε βγείτε από τήν σπηλιά. Αφού μι¬ 
λήσετε με τους συντρόφους σας, ανοίξτε 
τον χάρτη. Επιλέξτε το δέντρο που βρίσκε¬ 
ται από την δεξιά πλευρά. Βρίσκεστε στο 
μέρος που είδατε 
το όραμα. Προχω¬ 
ρήστε αριστερά και 
περιπλανηθείτε μέ¬ 
σα στο δάσος του 
δβπΛτοοά. Κάποια 
στιγμή θα συναντή¬ 
σετε την κοπέλα 
που είδατε στο 
ύπνο σας, πάνω σε 
ένα άλσγο. Ενα 
ΜοηΚ προσπαθεί να 


κάνει κακό στην κοπέλα. Αμέσως επιλέξτε 
τσ Βονν ίοοη και κάντε οΙίοΚ με αυτό πάνω 
στο ΜοηΚ. Το σκοτώνετε και σώνετε την 
κοπέλα. Οταν η κοπέλα φύγει πάρτε από 
το έδαφος το παπούτσι που της έπεσε και 
καλέστε τους συντρόφους σας με το 
Ηογπ. Οταν έρθουν φεύγετε και τελειώ¬ 
νει και η δεύτερη μέρα. 

Το πρωί όταν ξυπνήσετε 
πηγαίντε στο μέρος που 
ελέγχετε το δρόμο. Σε λίγο 
θα εμφανιστεί ένας ζητιάνος. 
Κατεβείτε στον δρόμο. Οταν 
εμφανιστεί ο ζητιάνος κάντε Τ3ΙΚ και 
δώστε του ένα νόμισμα. Τώρα μεταμφιε- 
σμένσς θα μπορείτε να μπείτε στην πό¬ 
λη. Ανσίξτε τον χάρτη και επιλέξτε την πό¬ 
λη, στο δεύτερο χάρτη επιλέξτε το.... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το Ηοόίη Ηοοά με μια λέξη είναι καταπλη¬ 
κτικό. Καταφέρνει και μάλιστα πολύ εύκο¬ 
λα να κερδίσει τσν χρήστη από την πρώ¬ 
τη στιγμή. Η άψσγη μεταφορά του μύθου 
στο σενάριο της περιπέτειας, η αχαλίνω¬ 
τη δράση, η ρεαλιστική ατμόσφαιρα, τα 
φοβερά γραφικά και οι πλούσιοι γρίφοι εί¬ 
ναι μερικά από τα στοιχεία που καταφέρ¬ 
νουν να κάνουν το Βοόίη Ηοοά, ένα παι¬ 
χνίδι που θα ικανοποιήσει ακόμα και τους 
πιο “δύσκολους” χρήστες. 


βτβ ** ί 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Κατάλληλο για όσους 
αγαπούν την έντονη δρά¬ 
ση και την περιπέτεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

95 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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Μπορείς να δημιουργήσεις μια Ουτοπία; Τώρα είναι η σειρά σου να το ανα¬ 
καλύψεις. Οδηγώντας ένα σύνολο αποίκων σ έναν άγονο πλανήτη σκοπεύεις 
να δημιουργήσεις την τέλεια κοινωνία, όπου ο καθένας θα έχει μια ποιότη¬ 
τα ζωής σε ποσοστό 100%. Ξοδεύεις τα χρήματά σου σε όπλα ή σε κοινωνι¬ 
κή έρευνα; Χτίζεις νοσοκομεία ή βιομηχανίες όπλων; Οι μυριάδες των απο¬ 
φάσεων που θα παρθούν είναι δικές σου και το γεγονός ότι υπάρχουν πάνω 
απο δέκα διαφορετικές φυλές εξωγήινων, έτοιμες να επιτεθούν για να κατα¬ 
στρέψουν την αποικία, θα σε κάνουν να επισπεύσεις τις αποφάσεις σου. Με 
χειρισμό που γίνεται μέσω εικονιδίων και την κύρια περιοχή παιχνιδιού να α¬ 
πεικονίζεται με τρισδιάστατα ισομετρικά γραφικά η ΙΛορϊα δημιουργεί και¬ 
νούργιο έδαφος στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία. 






































































ΑρηίρΚΕ 

ΤΗΕ ΜΑ6ΝΕΤΐε 5€Κ0ΐ15 

οοΙΙβοΤίοπ 



Όλα τα πρόσωπα στο παιχνίδι παίζουν ένα ξεχωριστό ρόλο. Γι' αυτό προσοχήΙ 


Ηθυ$Ε 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΡΟίίδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 



ΤΟΥ 

©.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Μ ια φορά κι ένα καιρό, ήταν 
μια μεγάλη εταιρία κατα¬ 
σκευής δοίίννεΓθ. Αυτή 
την εταιρία την έλεγαν “ΜβοπβΙίο 
δοΓοΙΙε" και είχε κατασκευάσει μερικά 
από τα καλύτερα ΤθχΙ ΑάνβηΙυΓβ που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Ποιός έχει 
ξεχάσει το ννοηάθΓίαηά, το Ρεννη, το 
ϋίηχΙθΓ, το βυίΐά οί Τάίθνθε κ.α που 
πραγματικά έχουν γράψει ιστορία στον 
χώρο των ΤβχΙ ΑάνβηΙυΓβ. 

Η συλλογή που σας παρουσιάζουμε 
σήμερα περιέχει τσ ΡίεΙι, το ΟοΓΓυρΙίοη 
και το ΟυίΙά οί Τίιίβνβε. Και όταν μια συλ¬ 
λογή καταφέρνει να συγκέντρωση τρία 
διαμάντια του είδους, τότε σίγουρα αξί¬ 
ζει μια διαφορετική μεταχείριση. 

Με χαρά σας παρουσιάζω την κατα¬ 
πληκτική συλλογή της ΜερηβΙίο δοΓοΙΙε. 

ΤΑ ΧΕΝΑΡΙΑ 

Ρ!$Ιΐ 

Η ιστορία μας αρχίζει σε μια γυάλα 
χρυσόψαρου! Βρίσκεστε μέσα στην γυάλα 
και απολαμβάνετε τις διακοπές σας. 
^ Ξαφνικά τα ήρεμα νερά της γυάλας, τα¬ 
ράζονται και ένα πλαστικό κάστρο πέφτει 
μέσα σε αυτή. Αμέσως καταλαβαίνετε ότι 
σι διακσπές σας έφτασαν στο τέλος 
τους. Ο δίΓ ΡΙβγίβίΓ Ρβηοίιβχ χρειάζεται 
την βοηθειά σας. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή. 

Κάπου μακριά υπάρχει μια πόλη 
άγνωστη σε μας, η ΗγάΓοροΝε. Εκεί έκα¬ 
νε την εμφάνισή της μια ομάδα, με την 
ονομασία “Τίιβ δβνβη ΟββάΙγ Ρίπε" {Τα 
επτά φονικά πτερύγια), που έχει σαν 


στόχσ την εξαφάνιση όλων των ειδών 
ζωής που υπάρχουν στον πλανήτη. Για 
την αντιμετώπιση αυτής της σατανικής 
ομάδας έχει δημιουργηθεί μια ειδική υπη¬ 
ρεσία με το όνομα Μίβείοη ΗΩ. Επικεφα¬ 
λής αυτής της ομάδας, είναι ο δίτ 
ΡΙβγίβίΓ Ρβηοίιβχ. Εσείς είστε σ πράκτο¬ 
ρας 10, βασικό στέλεχος της υπηρεσίας 
στον οποίο ο δίΓ ΡΙβγίβίΓ, αναθέτει μια 
σοβαρή αποστολή. 

Αρχικά θα πρέπει να ταξιδέψεις σε 
τρεις διαφορετικές διαστάσεις, με την 
βοήθεια του συστήματος \Λ/3Γρ, και να 
βρεις τρία αντικείμενα. Αφού τα καταφέ¬ 
ρεις και ενώ νομίζεις ότι τώρα πια μπο¬ 
ρείς να συνεχίσεις τις διακοπές ανενό¬ 
χλητος, μια νέα ακόμα πιο δύσκολη απο¬ 
στολή, σου παρουσιάζεται. Αυτή την φο¬ 
ρά θα πρέπει να σώσεις την ΗγάΓοροΙίδ 
που κινδυνεύει από την γρήγορη εξάτμι¬ 
ση τσυ νερού. Για το λόγο αυτό είχε κα¬ 
τασκευαστεί ένα ειδικό πρόγραμμα παρα¬ 
γωγής νερού. Οπως όμως δείχνουν τα 
πράγματα το πρόγραμ¬ 
μα αυτό έχει σαμποτα- 
ριστεί. Εσύ θα πρέπει 
να βρεις τον σαμπο- 
τέρ, να διορθώσει τα 
πράγματα και να κατα¬ 
φέρεις να σώσεις άλλη 
μια φοράτην πόλη. Τό¬ 
τε και μόνο τότε θα 
μπορέσεις να συνεχί¬ 
σεις τις διακοπές σου 
και μάλιστα αυτή την 
φορά με μια όμορφη 
συντροφιά! 


ΟοΓΠίρίίοη 

Το σενάριο της περιπέτειας βασίζεται 
πάνω σε μια πλεκτάνη με θύμα τον ΟβΓβΚ 
(καλά καταλάβατε, εσείς είστε). 

Ολα ξεκίνησαν όταν ο ΟβΓοίτ κατάφε- 
ρε να κλείσει μια ευφυέστατη συμφωνία 
με την δοοίί ΕίβοίΓοηΙοε. Αμέσως ο προϊ- 
στάμενσς Οβνίό ΗοςβΓδ, του πρόσφερε 
μια θέση συνεταίρου στην εταιρία. Και 
όπως είναι φυσικό ο ΟβΓβΚ την δέχτηκε 
με μεγάλη χαρά. 

Τα πράγματα όμως δεν είναι και τόσο 
απλά. Μια μέρα ενώ κάθοταν στο “νέο” 
γραφείο του, νιώθει την παρουσία κάπσυ 
ανθρώπου από πίσω του. Γυρίζει και βλέ¬ 
πει τον επιθεωρητή ΟοάάβΓά. Αμέσως 
καταλαβαίνει ότι κάτι τρέχει. Ο επιθεω¬ 
ρητής τον πληροφορεί ότι θα πρέπει να 
τον ακολουθήσει στο τμήμα, γιατί υπάρ¬ 
χουν βάσιμα στοιχεία, ότι η οικονομική 
του συναλλαγή με την δοοίί ΕΙβοίΓοηίοε 
δεν ήταν απόλυτα νόμιμη γιατί στηριζό¬ 
ταν σε απόρητες εσωτερικές πληροφο¬ 
ρίες. 

Εσείς θα πρέπει να πάρετε το μέρος 
του ΟβΓβ!< και να καταφέρετε να αποκα- 
λύψετε όλη την πλεκτάνη που έχει δημι- 
ουργηθεί από τον Οβνίά Βθ 9 βΓ 8 , σε βά¬ 
ρος σας. 

ΤΙΐ0 6ιιϋ(Ι 
οί ΤΙιίβνβδ 

Η βάρκα έσκιζε στα δύο το ήρεμο νε¬ 
ρό. Ολο το τοπίο ήταν υπερβολικά ήρεμο 
λές και γνώριζε, τι ακριβώς θα συνέβενε. 
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ΑΟνΕΝτυΚΕ 


ίτβΡίιίοί IΗ 



βιιΙΙά οί ΤΜβνβΒ: Το κάστρο. Εδώ θα εξελιχθεί 
ένα μεγάλο μέρος της περιπέτειας. 


Μετά από λίγο το κάστρο φάνηκε. Ολα σε 
λίγο θα άρχιζαν. Η βάρκα πλησίασε με με¬ 
γάλη προσοχή τον πρόχειρο μόλο. Κατέ¬ 
βηκες και έριξες μια τελευταία ματιά πίσω 
σου. Ο άνδρας που σε συνόδευε γυρίζει 
πρός το μέρος σου, και σου λέει: “Εγώ 
και οι άντρες μου θα έχουμε συνεχώς τα 
μάτια μας επάνω σου, να γυρίσεις εδώ 
μόνο εάν ολοκληρώσεις την αποστολή 
σου". Η περιπέτεια είχε αρχίσει. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγματα από την αρχή. 
Είσαι ένα φιλόδοξο μέλος του γνωστού 
ΟυίΙά οί Τίιίβνβε, του οποίου τα θρυλικά 
κατορθώματα και οι τολμηρές πράξεις εί¬ 
ναι γνωστές. Θα πρέπει να φέρεις σε πέ¬ 
ρας μια αποστολή που σου έχει αναθέσει 
το ΘυΝά οί Τίιίθνεε. Η αποστολή είναι, να 
καταφέρεις να λεηλατήσεις το κάστρο και 
το γύρο περιβάλλον από κάθε τι πολύτι¬ 
μο. Θα τα καταφέρεις άραγε; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά και στις τρείς περιπέτειες 
είναι πολύ καλά. Αν και χρησιμοποιούν 
μόνο 16 χρώματα καταφέρνουν άνετα, να 
κινηθούν σε υψηλά επίπεδα. Η ποιότητα 
ιδιαίτερα στα μικρά γραφικά είναι φαντα¬ 
στική. Και λέω στα μικρά, γιατί μας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να καθορίσουμε το μέ¬ 
γεθος του παραθύρου γραφικών (επιεΙΙ ή 
ΐ 8 Γ 9 θ). Ακόμα έχουμε την δυνατότητα να 
καθορίσουμε αν θέλουμε να υπάρχει κίνη¬ 
ση στα γραφικά η όχι. Αν επιλέξουμε ναί, 
μερικές εικόνες θα περιέχουν ελάχιστη 
κίνηση (μην περιμένετε να δείτε αντικεί¬ 
μενα να κάνουν πολύπλοκες κινήσεις). 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ενα από τα πιο δυνατά σημεία και στις 
τρείς περιπέτειες είναι ο τρόπος χειρι¬ 
σμού (ο ίδιος). Το περιβάλλον είναι πάρα 
πολύ φιλικό, αφού τα πάντα γίνονται μέ¬ 
σα από ρυΙΙ-όον/η πιβηυε και ινίηάοννε. Εί¬ 
ναι σίγουρο ότι πολλές φορές θα νομίζε¬ 
τε ότι βρίσκεστε μέσα στα ννίηάοννε (τα 
παράθυρα του προγράμματος διαθέτουν 
όλες τις γνωστές ευκολίες). 


Κατά την γνώμη μου, ο 
τρόπος χειρισμού που χρη¬ 
σιμοποιούν οι περιπέτειες 
αυτές, είναι από τους κα¬ 
λύτερους που έχω δεί μέ¬ 
χρι σήμερα σε ΑάνθπίυΓθ 
Θβιπθ. Ας δούμε όμως 
αναλυτικά αυτόν τον εκ¬ 
πληκτικό χειρισμό. 

1. ΟΗΑΡΗΙΟδ-Το παράθυ¬ 
ρο γραφικών 

Σε αυτό το παράθυρο 
απεικονίζονται τα γραφικά 
της περιπέτειας. 

2. δΕδδΙΟΝ ννίΝΟΟννε - Το παράθυρο 
κειμένου/διαλόγων. 

Σε αυτό το παράθυρο εξελίσεται όλη 
η περιπέτεια. Εδώ μπορούμε να γράψουμε 
τις εντολές και να πάρουμε όλες τις πε¬ 
ριγραφές και απαντήσεις από το πρό¬ 
γραμμα. Σε αυτό το παράθυρο υπάρχουν 
τέσσερα διαφορετικά ρυΙΙ-άοννη Γπθπυε. 
Αυτά είναι το ΡίΙβ, ΤβχΙ, νβΓόε και 
ΟοΓππιβηάδ. 

Στο πιβηυ ΕίΙθ υπάρχουν οι επιλογές 
Ιθ3(1 (για να φορτώσουμε μια σωσμένη 
θέση μας), δβνβ (για να σώσουμε την θέ¬ 
ση μας), ΡβεΙβΓί (για να αρχίσουμε το 
παιχνίδι από την αρχή) και ΡγιπΙβγ (μια ξε¬ 
χωριστή επιλογή, με την οποία τυπώνεται 
όλη την ροή της περιπέτειας στον εκτυ¬ 
πωτή !!) 

Στο πιβηυ ΤβχΙ υπάρχουν οι επιλογές 
που αφορούν το κείμενο, όπως ΟυΙ, 
Οοργ, Ρβείθ, ΡοηΙ ίοΓ ΤβχΙ και ΡοηΙ Ρογ 
ΙηρυΙ (επιλογή ειδών, μεγέθους και στύλ 
γραμμάτων για το κείμενο που δίνει ο 
υπολογιστής και για το κείμενο που γρά¬ 
φουμε εμείςΙΙ) 


Στο πιβηυ νβΓόε υπάρχουν τα βασικά 
ρήματα, Εχβπιίηβ, Ορβη, ΟΙοεβ, Θβΐ, 
ΙΛ/ββΓ, θΓορ, ΡβΓΠονβ, ΟγΙπΚ, ΕβΙ και 
δββΓοίι. 

Και τέλος στο πιβηυ Οοπιπιβηάε 
υπάρχουν οι εντολές ίοοΚ, ΙΛ/βίΙ, 
ΙηνβηΙοΓγ και δοοΓβ. 

3. εΟΜΡΑδδ · Πυξίδα 

Είναι η πυξίδα του παιχνιδιού. Μέσα 
από αυτό το παράθυρο βλέπουμε όλες τις 
δυνατές κατευθύνσης που μπορούμε να 
πάρουμε. Αν για παράδειγμα βρισκόμαστε 
μέσα σε ένα χώρο, από τον οποίο μπο¬ 
ρούμε να βγούμε αν πάμε μόνο δυτικά, 
τότε στην πυξίδα είναι μαυρισμένο μόνο 
το βελάκι που βλέπει πρός τα δυτικά. Την 
κίνηση μπορούμε να την κάνουμε με δύο 
τρόπους. Ο πρώτος να γράψουμε “ννβεί", 
στον ίίηβ ΕάίΙοΓ και ο δεύτερος να κά¬ 
νουμε οΙίοΚ με το πιουδβ πάνω στο μαυρι- 
σμένο βελάκι. 

4. ΙΝΥΕΝΤΟΡΥ - Κατάλογος αντικειμένων 

Σε αυτό το παράθυρο απεικονίζονται 
με εικονίδια όλα τα αντικείνα που έχουμε 
στην κατοχή μας. Με την βοήθεια του 
ΠΊουδβ μπορούμε να μεταφέρουμε κάποιο 
αντικείμενο από αυτό το παράθυρο, στο 
Ιίβιτιε ίη ΡοοΓΠ. Ακόμα πηγαίνοντας το βε¬ 
λάκι του πιουδθ πάνω στο αντικείμενο και 
πατώντας το αριστερό πλήκτρο του 
πιουεβ έχουμε μια λίστα από ρήματα που 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε πάνω στο 
αντικείμενο, όπως Εχβπιίηβ, δββΓοίι, ΟΓορ 
κ.α 

5. ΙΤΕΜ8 ΙΝ ΗΟΟΜ - Αντικείμενα στο Δω¬ 
μάτιο 

Σε αυτό το παράθυρο απεικονίζονται 
με εικονίδια όλα τα αντικείνα που υπάρ¬ 
χουν μέσα στο χώρο που βρισκόμαστε. 


Ηβΐη ΑίΧβΜοτΙβϊ ΚΙηιΙοΝί 
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ΑΟνΕΝΤυΐΙΕ 



Οοηυρί/οη; Η καθαρίστρια της εταιρίας. 
Μέχρι και αυτή μπορεί να σας φανεί χρήσιμη. 


Ρίε/ι; Βρισκόσαστε στην αποστολή, που πρέπει να βρείτε 
το δίσκο. Σε τί μπορεί νο σας βοηθήσει η φωτιά; 



συλλογής, η ατμόσφαιρα ε[- 
Ουίίά οί ηίβνβε: Όπως βλέπετε το κάστρο περιλαμβάνει μοναδική. Οι περιγραφές 

πολλά δωμάτια με πολύτιμα πράγματα πραγματικά πολύ καλές 


Από αυτό το παράθυρο μπορούμε εύκο¬ 
λα να πάρουμε κάποιο αντικείμενο με το 
ιπουδβ και να το μεταφέρουμε στο 
ΙηνβηίοΓγ. Οπως και στο Ιηνοπίοτγ έτσι 
και εδώ, μπορούμε πηγαίνοντας το βε- 
λάκι πάνω στο αντικείμενο και πατώντας 
το αριστερό πλήκτρο του Γηουεβ να βγει 
μια λίστα με ρήματα που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε πάνω στο αντικείμε¬ 
νο. 
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6. ΜΑΡ · Χάρτης 

Σε αυτό το παράθυρο απεικονίζεται ο 
χάρτης του παιχνιδιού. Ο χάρτης δεν εί¬ 
ναι στατικός αλλά μεταβάλλεται ανάλογα 
με τα μέρη που πηγαίνουμε. Αν για παρά¬ 
δειγμα έχουμε πάει μόνο σε δύο τοποθε¬ 
σίες, αυτές και μόνο απεικονίζονται. Είναι 
αρκετά λειτουργικός αφού μας δίνει την 
δυνατότητα από μια τοποθεσία να πάμε 
κατευθείαν σε μια άλλη που μπορεί να 
βρίσκεται αρκετά μακριά. 

7. ΜΑΙΝ εεΡΕΕΝ - Κεντρική Οθόνη 

Αυτό είναι και το κεντρικό παράθυρο 
της περιπέτειας. Εδώ υπάρχουν το Μείη 
ιτίθηυ, το ΑοοβεδΟΓίβε ιτιβηυ και το 
ννίηάον/δ πιβηυ. Ας δούμε όμως τι περιέ¬ 
χει το καθένα. 

8. ΜΑΙΝ ΜΕΝυ 

Περιλαμβάνει τις εξής επιλογές, 
Οβιπθ (μεταφερόμαστε εύκολα από το 
ένα παιχνίδι στο άλλο), ΗθΙρ (μας δίνει 
πληροφορίες), ΡΓθίβΓβηοβδ (ορίζουμε κά¬ 
ποια ΟρΙίοη για το πρόγραμμα), δβΐ 
Β9θΙ<9Γουηά (επιλέγουμε ποιο Β3θΙ<9ΓουηοΙ 
θέλουμε να έχει η Μβίη δοΓθβη), δβνβ - 
Ιθ9ά ΐ9νου( (σώνουμε και φορτώνουμε 
το ίδγουί της οθόνης, δηλαδή το τρόπο 
με τον οποίο έχουμε τοπο¬ 
θετήσει τα παράθυρα), Τίάγ 
ννίηάονι/δ (τακτοποίηση πα¬ 
ραθύρων), ΡθίΓθδίΐ δΟΓΘΘΠ 
και τέλος ΟυίΙ. 

9. ΑΟεΕδδΟΒΙΕδ ΜΕΝυ 
Ανοίγουμε όλα τα παρά¬ 
θυρα, που προαναφέραμε 
(1-6, εκτός του κειμένου). 

10. ννίΝΟΟννδ ΜΕΝυ 
Μεταφερόμαστε σε όλα 

τα παράθυρα (2-6). 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Σε όλα τα παιχνίδια της 


και καταφέρνουν εύκολα να δημιουργούν 
στον χρήστη μια ρεαλιστική ατμόσφαιρα. 
Αν συνδυάσουμε σε όλα αυτά και την 
έντονη δράση και την φοβερή πλοκή, τό¬ 
τε τα αποτελέσματα ξεπερνούν κάθε 
προηγούμενο. 

Για αυτό που είμαι σίγουρος είναι, ότι 
μόλις δείτε την συλλογή θα μείνετε για 
πολλές πολλές ώρες μπροστά στο μόνι¬ 
τορ του υπολογιστή σας. 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Λόγω του ότι η συλλογή περιέχει τρία 
διαφορετικά παιχνίδια, δεν θα ήταν εφι¬ 
κτό από άποψη χώρου να δώσω κάποιο 
βοήθημα γι’αυτά. Αν κάποιος φίλος θα 
ήθελε μια βοήθεια για αυτά τα παιχνίδια, 
μπορεί να γράψει στην στήλη δρβΙΙ δΐιορ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η συλλογή της ΜερηθΙΙο δοΓΟίΙδ είναι 
πραγματικά καταπληκτική. Περιέχει 
τρία φοβερά ΑάνθπίυΓβ τα οποία δεν 
στηρίζουν την επιτυχία τους στα φα- 
ντακτερά γραφικά και στην όμορφη κί¬ 
νηση αλλά στην δύναμη του λόγου. Το 
σενάριο και στις τρεις περιπέτειες εί¬ 
ναι καλοδουλεμένο και σίγουρα θα 
εντυπωσιαστείτε από αυτό και από τις 
καταπληκτικές περιγραφές και διαλό¬ 
γους που θα συναντήσετε. Η συλλογή 
κατά την γνώμη μου απευθύνεται σε 
χρήστες που ζητούν κάτι παραπάνω 
από ένα εντυπωσιακό ΑάνθπΙυΓθ. 


>ί οτο 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μια καταπληκτική συλλογή, που 
θα πρέπει να αποκτήσει κάθε φί¬ 
λος των Τβχί ΑάνβηίυΓβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

- 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

98 


ΓΕΝΙΚΑ 

90 
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ΕΑΜΕ ΚΕνίΕΗ 


Μή φοβάστεί Όλο εφφέ είναι αυτοί οι δράκοι πια... 


Ε να ακόμα μυθικό σενάριο 
από την Ρενρηοδίε, την 
εταιρεία με τα πιο εντυπω¬ 
σιακά παιχνίδια στην Απιί93. 
Τον τελευταίο καιρό έχει βελτιώσει παράλλη¬ 
λα και το 93πιβρΐ3ν των παιχνιδιών της. Ετσι 
δεν είναι πια απίστευτα δύσκολα ή μονότονα. 
Εκτός από την ξαφνική αγάπη της στα πρω¬ 
τότυπα εΐιοοί’βιη υρε που εκδηλώνει (σ’αυτά 
περιλαμβάνεται και το Αροηγ που είναι κάτι 
παραπάνω από εντυπωσιακό και θα το πα¬ 
ρουσιάσουμε σύντομα) τώρα τελευταία παρα¬ 
κολουθεί την μόδα στα παιχνίδια. Δεν είναι 
τυχαίο ότι το ίβεηόβΓ ανήκει στην σύγχρονη 
έκδοση των ρΙεΙίοΓπι παιχνιδιών, εκείνων που 
εμφανίστηκαν μετά από τον 8οηίο ΙΙΐθ 
Ηθ09ΐΐ09 της 8Ε6Α, που αποτελεί στις κον¬ 
σόλες το μέτρο σύγκρισης για τα παιχνίδια 
του είδους. Ας δούμε την πλόκη του αρι¬ 
στουργήματος: 

Είναι τα 18α γενέθλια της πριγκίπισσας 
Ιυοο3η3 (αυτό δεν είναι όνομα για πριγκί- 
πισσα πάντως!). Την ίδια στιγμή που ο 
κόσμος αρχίζει να γιορτάζει το γε¬ 
γονός, ένα τρομερό ον ανε¬ 
βαίνει από την άβυσσο που 
εδώ και αιώνες το είχαν 
ρίξει οι πρόγονοι της 
Ιυοοεηβ. 

Το όνομά του είναι 
ΤΙΐ3η3ΐθδ και έχει μία μόνο σκέ¬ 
ψη στο μυαλό του: ΕΚΔΙΚΗΣΗ. Πε- 
τώντας με την δύναμη του μίσους και 
την ταχύτητα του σκότους (που σας διαβε- 
βαιώ είναι μεγαλύτερη από του φωτός), 
έφτασε γρήγορα στην πόλη του ΗοπδΙιυ. Η 
σκιά του αγγίζοντας το έδαφος μεταμόρφω¬ 
νε και διαστρέβλωνε τα όντα που σκέπαζε σε 
υπηρέτες του σκότους. Οταν έφτασε στην 
πόλη απήγαγε την πριγκίπισσα και κανείς δεν 
φαινόταν ικανός να αντισταθεί. Μόνο ο πιο 
γενναίος από όλους αποφάσισε να κυνηγή¬ 
σει το μυθικό πλάσμα. Και το όνομα αυτού 
ίθδπάθΓ, το οποίο στα Λατινικά σημαίνει “ο 
Ανθρωπος Λιοντάρι”! 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Υπάρχουν 3 επίπεδα, το καθένα αποτε¬ 


λείται από 5 υπο-επίπεδα, όχι τόσο μεγάλα 
ή δύσκολα αλλά υπάρχει μπόλικο ψάξιμο 
καθώς οι πλατφόρμες είναι διασκορπισμέ¬ 
νες παντού, υπάρχουν μυστικά περάσματα, 
κινούμενοι βράχοι που σας μεταφέρουν σε 
ψηλότερα επίπεδα και κυρίως κάποια 
σπήλαια με αρκετό μέγεθος και 
ακόμα περισσότερα άλματα. 
Παντού υπάρχουν επικίν¬ 
δυνα δρΓίΙθδ. Διαβολικοί 
σκύλοι που τρέχουν γρή¬ 
γορα, φρουροί διαφόρων 
χρωμάτων με ακόντια και 
τσεκούρια, νυχτερίδες, ξωτικά- 
τοξότες ή ανεβασμένα πάνω σε αε¬ 
ρόστατα που ρίχνουν βόμβες, βράχοι 
που πέφτουν καθώς προσπαθείτε να σκαρ¬ 
φαλώσετε σε κάποιο ύψωμα, βααρέλια που 
κυλούν κατά πάνω σας, τεράστιες αράχνες 
στο στυλ του Ββ3δ1 και πελώριοι δράκοι... 
Ο ήρωάς μας μπορεί να πηδάει ψηλά, ανά¬ 
λογα με την ώρα που κρατάτε πατημένο το 
ΙογδΙίοΚ προς τα πάνω, να σκύβει και να 
απαντάει με το σπαθί του. Εκτός από αυτά 
θα βρείτε στον δρόμο μερικά ρον/βΓ-υρδ, 
κυρίως φίλτρα τα οποία αυξάνουν την δύ¬ 
ναμή σας. Μια δύναμη η οποία δεν συμβο¬ 
λίζεται με κανέναν δείκτη στην οθόνη παρά 
μόνο με την αλλαγή χρωμάτων της πανο¬ 
πλίας σας. Τεχνολογία έ; 


ΩΔΗ ΣΤΙΣ ΚΟΗΣΟΛΕΣ 

ο ήρωάς μας φαίνεται καθαρά ότι τά’χει 
βάλει με όλους τους άλλους χαρακτήρες 
στις κονσόλες: Είναι υπερβολικά χαριτωμέ¬ 
νος για παιχνίδι της Ρδν 9 ηοδίδ, αλλά ακόμα 
και για τα στάνταρ των υπολογιστών. 

Ο Ιθ3ηάθΓ είναι παιδί για υιοθέτηση, ένα 
γενναίο δρΓίΙβ που θα ξυπνήσει το σύνδρομο 
της νοσοκόμας μέσα σας, μοιάζοντας με αρ¬ 
χαίο Ελληνα+Ιάπωνα πολεμιστή. Εχει τρομε¬ 
ρό 3ηίπΐ3ΐίοη και πολλές κινήσεις. Η στολή 
του αλλάζει χρώματα, έχει ένα σπαθί σαν του 
8ίΓίόβΓ και ένα σωρό ροννθΓ-υρδ. Τα γραφικά 
είναι σε επίπεδο επαγγελματικής δουλειάς 
οοίη-ορ και θυμίζει από μία άποψη και το 
8ννίίοΙιΙ)ΐ3άθ 2 που από την μεριά του παρέ- 
πεμπε σε οπτική κονσόλας. Ακόμα μαζεύει 
νομίσματα -όπως ο Μ3Γίο- τα οποία ξοδεύει 
σε καταστήματα και οι κινούμενες πλατφόρ¬ 
μες δεμένες με μια αλυσίδα είναι κλεμένες 
από το 8οηίο. Επιπροσθέτως οι γέφυρες που 
από το βάρος του κινούνται θυμίζουν ένα 
σωρό ρίείίοΓΓΠ οοπδοίθ 93πηθδ. Η επιβεβαίω- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ευχαριστήστε τον μεγάλο ΟβιπβΓ εκεί 
ψηλά που δίνει την φώτισή του σε ορι¬ 
σμένους προγραμματιστές και επιτρέπει 
να εμφανίζονται στο μηχάνημά σας τέτοι¬ 
ες παιχνιδάρες! 


Ηθυ3Ε 

Ρ3Υ0Ν08Ι3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ1ΜΒ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
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ΒΑΜΕ ΚΕνίΕΗ 



Χμ, τώρα πρέπει να πηδήξω και... Οπα, ισορροπία ο δικός μας! 


ση έρχεται από την αρχή, καθώς οι εντυπω¬ 
σιακή -όπως όλες οι εισαγωγές της 
Ρεγρηοείε- θυμίζει απόλυτα Ιαπωνικό κινού¬ 
μενο σχέδιο και τα περισσότερα ονόματα εί¬ 
ναι παρμένα από την χώρα της ανατέλουσας 
κονσόλας. Και ύστερα το τελειωτικό χτύπη¬ 
μα: η επιλογή 8ΤΑΡΤ ή ΟΡΤΙΟΝ8; Στο 
ορΙίοηε μπορείτε να διαλέξετε μεταξύ ήχου 
και μουσικής, πόσες ζωές θα έχει το ερΓίΙθ 
σας, το επίπεδο δυσκολίας και τα ΟΓβόίΙδ 
σας. Οχι, δουηοΙ Ιβδί απ’όσο ξέρω δεν κάνει.. 

ΤΟΝ ΕΛΕΓΑΝ ΔΥΝΑΜΙΤΗ 

Αυτό είναι ένα κομμάτι της προσωπικότη¬ 
τας του ίθβηόβΓ που εκτιμώ ιδιαίτερα. Το παλι¬ 
κάρι είναι μανιακός, τσαμπουκάς, τσαντίλας αν 
προτιμάτε. Αμα του την δώσει δεν υπολογίζει 
τίηοτα, γονατίζει και ανατινάζεται. Αυτή είναι η 
δπίδΐΐ όοιπΐ) πλευρά του χαρακτήρα του που 
έχει διπλό αποτέλεσμα; μέσα στο εκπληκτικό 
εφφέ που δημιουργεί καταστρέφει όλους τους 
αντιπάλους στην οθόνη, ανεξάρτητα από το 
πόσο μεγάλοι είναι και ο ίθβηόθΓ χάνει μία 
ζωή. ΓΓαυτό λένε ότι το άγχος σκοτώνει! 


ΤΟ ΜΑΓΑΖΑΚΙ... 

Οχι, μην φοβάστε το παιχνίδι είναι 
ΒβίίορουΙο Ργθθ, το έχω ελέγξει προσωπικά, 
απλώς φτάνοντας στο επίπεδο 1.4 θα έχετε 
για πρώτη φορά την ευκαιρία να μπείτε μέσα 
σε ένα από αυτά τα Ιαπωνικά καταστήματα 
όπου σας περιμένει μια συμπαθητική ύπαρξη, 
έτοιμη να ικανοποιήσει τα καταναλωτικά έν¬ 
στικτα του χαριτωμένου ερΓίΙβ. Ναι, μόνο τα 
καταναλωτικά και όχι άλλα ένστικτα! Γι’αυτό 
να μην κάνετε πονηρές σκέψεις και να πε¬ 
ριοριστείτε στα πλούσια... αγαθά του κατα¬ 
στήματος. Ούτε δερμάτινα εσώρουχα, ούτε 
μαστίγια, ούτε αλυσίδες θα χρειαστείτε... 
Υπάρχουν δύο τρόποι για να μπείτε στο μα- 
γαζάκι: είτε θα πέσετε από την γέφυρα και 
θα κάνετε αριστερά ή θα μαζέψετε το αυγό 
της αράχνης και πηγαίνοντας στην έξοδο θα 
φτάσετε εδώ. Μέχρι το επίπεδο 1.4, δηλαδή 
μετά από 4 ΙβνβΙδ θα έχετε μαζέψει ένα σωρό 
χρήματα. Αυτά είναι τα νομίσματα που παίρ¬ 
νετε από τους αντιπάλους που σκοτώνετε ή 
τα μπαούλα που καταστρέφετε. Κάντε δικό 
σας το καλύτερο σπαθί που μπορούν να αγο¬ 



7α μεγάλα πνεύματα συναντώνται. Θα σας βγει όμως σε καλό; 


ράσουν τα λεφτά σας και μην πάρετε καμμία 
πανοπλία. Αν σας περισσεύουν χρήματα 
επενδύστε σε βόμβες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τελειότητα για μια ακόμα φορά. Η 
Ρδγςηοδίδ χρησιμοποιεί πολλά χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα για να αποδώσει την αίσθηση της 
κονσόλας. Υπάρχει υπερβολική λεπτομέρεια 
παντού. Στα δρΓίΙβδ, στο ΐ33θΙ<9Γουη(1, στο 
ίθΓβ 9 Γουηά, η παλέττα χρησιμοποιείται κα¬ 
τάλληλα για να δημιουργήσει σκιές και λάμ¬ 
ψεις. Τα δρΓίΙθδ έχουν μεγάλο έως υπερφυσι¬ 
κό μέγεθος και τα ό3θΙ<9Γουηάδ διαθέτουν 
μια εκπληκτική πρωτοτυπία: κινούνται! Αν όχι 
σε όλα τα επίπεδα, σε αρκετά. Και αυτό είναι 
κάτι που δεν βλέπουμε κάθε μέρα, τουλάχι¬ 
στον όχι σε μηχανήματα έξω από τα οοίη- 
ορδ. Ο ήχος ακολουθεί στα ίδια υψηλά επίπε¬ 
δα προσθέτοντας ατμόσφαιρα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα αριστούργημα που δεν πρέπει να 
αγνοήσετε. Επιτέλους τα καλά γραφικά 
συνοδεύονται από εθιστικό, ποιοτικό 
93 ηβρΐ3γ. Η λεπτομέρεια είναι αυτό που 
κάνει το πρόγραμμα να ξεχωρίζει σε 
οποιονδήποτε τομέα. Μερικές φορές 
μπορεί να επαναλαμβάνεται και ομολο- 
γουμένως του λείπει η πρωτοτυπία, αλλά 
αν βρείτε άλλο πρωτότυπο και εξίσου κα¬ 
λό παιχνίδι, να με φτύσετε! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Οπως θα έλεγαν και οι 
Κίδδ: “Οοό 93νθ ίβ3ηόθΓ 
Ιο γου!” 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΚΑΜΕ ΒΕνίΕΗ 
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το πρώτο μέρος της σειράς των 
θΓ 39 οη ’8 ί 3 ίΓ ο ήρωας Ιππότης 
ΟΙγΚ προσπαθεί να μπει στο κά¬ 
στρο του κάκιστου βασιλιά δΙηρθ. Τώρα στο 
παιχνίδι πρέπει να καταφέρετε να βγείτε από 
εκείΙ Και αυτό είτε το πιστεύετε είτε όχι είναι 
πολύ δυσκολότερο. 

Το πραγματικό όνομα του ήρωά μας είναι 
ΟϊγΚ Ιίιβ 03Γίη9 και η αγαπημένη του πριγκήπι- 
σα είναι η Οερίιηβ. Αν και ο 8 ίη 9 β είχε νικηθεί 
και σκοτωθεί από τον ΟΙγΚ, είχε προλάβει με 
την τελευταία του πνοή να ρίξει ένα ξόρκι 
στην Οαρίιηβ που την έβαλε σε αιώνιο ύπνοΙ Η 
ιστορία γίνεται ακόμα πιο δραματική καθώς μα¬ 
θαίνετε ότι ο δίηρβ δεν ήταν τίποτα περισσό¬ 
τερο από απλός φύλακας του θησαυρού του 
βασιλιά. Και ο μάγος του, ο ονομαζόμενος 
δρβΙίοβεΙθΓ, είχε μόλις απαγάγει την πριγκήπι- 
σα. Από το βάθος του διαδρόμου ακουγόταν η 
φωνή της ΟερΙιηθ: “Σώσε με Ιππότη σώσε με". 
Ο ΟΙγΚ δεν έχασε ούτε στιγμή και πέρασε την 
πόρτα έτοιμος για μια ακόμα περιπέτεια. 

Μια περιπέτεια που έχει σαν κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά της το εκπληκτικό 3ηΙπΐ34Ιοη και τον 
απαίσιο χειρισμό. Μοιάζει για μια ακόμα φορά 
με εντυπωσιακό Οβπιο, όπου μπορεί η οπτική 
πλευρά να είναι πολύ καλή αλλά περιέχει ελά- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ισως ακόμα μπορεί να βρείτε σε κάποιο 
ηλεκτρονικό κάποιο από τα παιχνίδια του 
ΒΙυίό που τρέχουν σε Ι33θγ άΙεΚ και να παί¬ 
ξετε εκεί, για να δείτε τη διαφορά. 


Στην πρώτη οθόνη του παιχνιδιού ο ΟΙτΙ( φαίνεται να έχει κάποιο προβληματάκι! 
Κάποιος ξέχασε να κάνει δεξιά. 


Ο βασιλιάς σαύρα σας έχει μόλις νικήσει και σέρνει 
το άψυχο σώμα σας στην φωλιά του. 


χιστο 93 ηιβρΐ 3 γ. 

Ο χειρισμός περιλαμβάνει τις τέσσερεις 
κατευθύνσεις, μέσω του ίογεΙΙοΚ ή με τα βελά- 
κια από το πληκτρολόγιο και το ίΐΓβ (το 0 από 
το πληκτρολόγιο). Υπάρχει ευτυχώς και η δυ¬ 
νατότητα να σώζετε την θέση σας στο τέλος 
κάποιας από τις οθόνες και να την φορτώνετε 
αργότερα, με μια διαδικασία κάπως πιο χρονο- 
βόρα απ’ότι θά έπρεπε. 

Υπάρχουν μόνο 15 σκηνές, η κάθε μία από 
τις οποίες μπορεί να αποτελείται από αρκετές 
οθόνες και αυτό σημαίνει ότι θα πατήσετε πε¬ 
ρισσότερα από ένα πλήκτρα ψάχνοντας την 
σωστή κίνηση. Μια κίνηση που αν είναι λάθος ή 
εκτελεστεί σε κάποιον χρόνο διαφορετικό από 
αυτόν που πρέπει θα σας οδηγήσει στο σίγου¬ 
ρο θάνατο και με ποικίλους 
τρόπους. 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΧΗ 
ΜΕΧΡΙ ΤΟ ΤΕΛΟΣ 

ΣΚΗΝΗ 1η: Ξεκινάτε σε μία 
οθόνη όπου το ταβάνι γκρε¬ 
μίζεται πάνω σας και πρέπει 
να ξεφύγετε γρήγορα στα 
δεξιά. 

ΣΚΗΝΗ 2η; ένα από τα πιο 
δύσκολα επίπεδα, όπου 
πρέπει να κάνετε κάτω, δύο 
φορές πάνω και να φύγετε 


αριστερά. Οι κίνδυνοι που αντιμετωπίζετε στο 
μεταξύ είναι μια φωτιά από τα αριστερά, ένα 
βαθύ πηγάδι που περιμένει ένα λαθάκι σας και 
μία φυλακή, αν δεν πηδήξετε στην σωστή πόρ¬ 
τα. 

ΣΚΗΝΗ 3η: Ενα από τα πιο ωραία σημεία του 
παιχνιδιού. Βρίσκετε ένα μεταλλικό άλογο το 
οποίο πετάει(Ι) και προσπαθείτε να το κατευ¬ 
θύνετε μακριά από τοίχους και φωτιά. Η πλα¬ 
στικότητα του ερΓίΙθ είναι εντυπωσιακότατη και 
μας θυμίζει πόσο μεγάλος κατασκευαστής κι- 
νουμένων σχεδίων είναι ο δημιουργός του παι¬ 
χνιδιού. 

ΣΚΗΝΗ 4η: Θα βρεθείτε σε μια ξύλινη γέφυρα, 
η οποία σαπισμένη από τα χρόνια υποχωρεί 
κάτω από τα πόδια σας. Πρέπει να φύγετε 
γρήγορα προς τα πάνω. 

ΣΚΗΝΗ 5η: Εδώ δεν έχετε χρόνο ούτε για να 
πάρετε ανάσα. Είναι το σιδηρουργείο όπου 
ένα μαγεμένο σπαθί θα προσπαθήσει να σας 
σκοτώσει και ένα εξαγριωμένο αμόνι θα επιχει¬ 
ρήσει να πέσει πάνω σας. 

ΣΚΗΝΗ 6 η: Εντυπωσιακές φλόγες στο κάτω 
μέρος της οθόνης σημαίνουν οτι ήρθε η ώρα 
που θα κάνετε λίγο τον Ταρζάν. Θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα επίσης φλέγόμενα σχοινιά για να 
περάσετε απέναντι. Θαυμάστε την κίνηση I 
ΣΚΗΝΗ 7η: Είναι ώρα να αντιμετωπίσετε τον 
βασιλιά-σαύρα αυτοπροσώπως. Η μάχη περι- 


4β υβΕΚ 


































ΜΜΕ ΗΕνίΗΙΙΤ 




λαμβάνει ξιφομαχία και θα φύγετε από δω μό¬ 
νο αν τον κόψετε στην μέση! Ακούγεται εντυ¬ 
πωσιακό αλλά περιμένετε να δείτε και την φα¬ 
νταστική ταχύτητα. 

ΣΚΗΝΗ 8η: Ενα περίεργο πόμολο πόρτας με¬ 
ταμορφώνεται σε τέρας! Σπαθί και πάλι. 
ΣΚΗΝΗ 9η: Κάποια περίεργα όντα θέλουν να 
σας σκοτώσουν. Τραβήξτε το σπαθί σας και 
δείξτε τους. 

ΣΚΗΝΗ10η:Η εκτενέστερη σκηνή του παιχνι¬ 
διού. Οι λαβάνθρωποή;) θέλουν οπωσδήποτε 
να σας πετάξουν μέσα στο ποτάμι της λάβας, 
θα χρειαστεί μέσα σε κλάσματα δευτερολέ¬ 
πτων να αποφασίσετε ποιό δρόμο θα πάρετε, 
να πηδήξετε πάνω από κρατήρες και γκρεμι¬ 
σμένες γέφυρες. 

ΣΚΗΝΗ 11η: Επιτέλους φτάνετε στα δώματα 
του δΙιερθδίιίίΙθΓ. 

ΣΚΗΝΗ 12η: Μια εντυπωσιακή ιδέα, το είδωλό 
σας πάνω σε έναν μαγικό καθρέφτη γίνεται ο 
χειρότερος εφιάλτης σας. Τραβήξτε το σπαθί 
σας και δείξτε του ότι δεν το φοβάστε. 
ΣΚΗΝΗ 13η: Το νεκροταφείο είναι ένα από τα 
φτωχότερα σημεία του παιχνιδιού. Οι νεκροί 
προσπαθούν να σας τραβήξουν κοντά τους. 
ΣΚΗΝΗ 14η: θα μπορούσε να λείπει αφού τα 
αγκάθια που προσπαθούν να σας σκοτώσουν 
εξουδετερώνονται με μια κίνηση προς τα πά¬ 
νω. 

ΣΚΗΝΗ 15η: Το τέλος του παιχνιδιού όπου 
αντιμετωπίζετε τον δίιερβοίιβηρβΓ. 

Πέφτουν κεραυνοί και πηδάτε συνεχώς από 
το ένα μέρος στο άλλο πάνω στα σκαλοπάτια. 
Την λύση δίνει το σπαθί σας στο τελικό χτύ¬ 
πημα. Η Οβρίιηβ πέφτει στην αγκαλιά σας και 
τέλος καλό όλα καλά, φεύγετε πάνω στο άλο¬ 
γό σας. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ενα εντυπωσιακό ρίεγεδίβ 
όθπιο, με άψογο εηίΓηεϋοη 
και τίποτα περισσότερο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

73 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

58 

ΓΕΝΙΚΑ 

67 


Στ’άλογα, στ’άλογα Ιππότη ΟΙτΙ(. Η τελευταία κινούμενη οθόνη του παιχνιδιού 


Το μήλον της έριδος. Η ΟαρΗηβ αυτοπροσώπως σε μια χαρακτηριστική... στάση 
καθώς βλέπει τον ΟΐτΙ< να νικάει τον ΒΙιβρβοΗβημβτ. 


Χρειάστηκα μόνο 3 ώρες εντατικού παιχνι¬ 
διού (χωρίς βοήθεια) για να το τελειώσω και 
μπορώ να πω ότι είναι πολύ ευκολότερο από 
ό,τι άλλο έχει φτιάξει η Ρβεάγδοίΐ μέχρι στιγ¬ 
μής. Αυτό δεν σημαίνει ότι έχει και περισσότε¬ 
ρο 93πηβρ!3γ. Στην πραγματικότητα οι 12 δι¬ 
σκέτες που το αποτελούν κρύβουν 15 λεπτά 
καθαρού παιχνιδιού! 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Στο ΡΟ που είδαμε το Εδοβρε <Γοη δίπθβ’δ 
03δΙ!β, χρησιμοποιεί την χαμηλή ανάλυση της 
νΟΑ (320*200) με 16 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη χωρίς να υπάρχει διαφορά από 
την ΕΟΑ. Αν όμως χρησιμοποιείτε ΟΟΑ ή 
ΤΑΝΟΥ δεν θα έχετε τόσο πρόβλημα στα 
γραφικά αλλά στην ταχύτητα με την οποία θα 
φορτώνουν οι οθόνες. Και αυτό γιατί τα γρα¬ 
φικό είναι σωσμένα σε κωδικούς για νΟΑ και 


ΕΘΑ και όταν χρησιμοποιείται μια άλλη κάρτα, 
γίνεται αποκωδικοποίηση με αποτέλεσμα να 
αργεί. 

Στην οθόνη σας πάντως τα γραφικά είναι 
στα επίπεδα της Αιτιΐ93 αν και από μερικές 
οθόνες λείπουν τα όεοΚρΓουηόε. Τα χρώματα 
είναι καλά επιλεγμένα και δένουν μεταξύ 
τους. Πάνω απ’όλα όμως θα σας καταπλήξει 
το 3ηίΓπ3ΐΙοη, σε σημείο που δεν περιμένατε 
να δείτε ποτέ σε ΡΟ. Ο ήχος είναι μια άλλη 
υπόθεση. Αν δεν έχετε κάποια κάρτα δεν 
ακούτε σχεδόν τίποτα ενώ από ΑόΙϊΙ) και πάνω 
θα έχετε ηχητικά εφφέ, μουσικές στιγμές που 
θα τονίζουν την ένταση και κάποια ομιλία, 
πράγματα που προσθέτουν πολύ στην από¬ 
λαυση του παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εχοντας παίξει τον ίδιο τίτλο πριν από 6 
χρόνια στον ΑιπδίΓεό μου, μπορώ να πω ότι 
η έκδοση για ΡΟ σε νΟΑ είναι πολύ ανώτε¬ 
ρη τεχνικά και σε γραφικά, αλλά σαν παι¬ 
χνίδι πολύ κατώτερη. Ο ήχος με κάρτες 
δεν είναι αρκετός, ενώ ακόμα και με 
ίηεΙεϋεΙΙοη σε σκληρό υπάρχουν υπερβολι¬ 
κές διακοπές ανάμεσα στις σκηνές και 
εσείς απλώς πατάτε πλήκτρα. 
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ΚΑΜΕ ΒΕνίΕΗ 


Ηθυ$Ε 

ΑΟΟΟΙ.ΑΟΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙΙ ΡΟΡΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Χ ριστούγεννα του '90 και η με¬ 
γάλη επιτυχία της σαιζόν εί¬ 
ναι το ΗοΓπβ ΑΙοηβ με τον μι¬ 
κρό Κέβιν να αντιμετωπίζει 
τους ληστές, μόνος στο σπίτι! Ο ωρολογιακός 
μηχανισμός που θα μετέφερε το κινηματογραφι¬ 
κό έργο στους υπολογιστές είχε αρχίσει την 
αντίστροφη μέτρηση. Πρώτα θύματα του 
πιβΓΚθίίηρ οι Ρθ8. Το ξέρω, θα πείτε ότι είμαι 
προκατειλημένος απέναντι σε όλα τα παιχνίδια 
που προέρχονται από κινηματογραφικά έργα. 
Και θα σας απαντήσω ΟΧΙ, αλλά... αυτό το αλλά 
είναι η πικρή εμπειρία από ένα σωρό απαράδε¬ 
κτα παιχνίδια: Ροόοεορ 1 και 2, Ιηόίεηε ύοηβε 
(το 3Γ03όβ), Τββη 390 Μυΐ3ηί Ηβω ΤυτΙΙβε, 
ΡΓβό3ΐθΓ 2, Β3θί< Ιο Ιίιβ Ρυίυτβ 2, ΒοΙηιβη, 
ΟΓβΓπΙίηε 2 και πολλά άλλα όπου τα καλά παι¬ 
χνίδια των {ϋπι-ίίθ3 είναι η σπάνια εξαίρεση. 

Το Ηοπιβ ΑΙοηβ μπορεί να είναι μέτριο και 
με ελάχιστο 93ηιβρΐ3γ, έχει όμως ένα ελαφρυ- 
ντικό απέναντι σε όλα τα άλλα: δεν είναι τυπική 
περιπέτεια αλλά κομωδία δράσης. Ετσι δεν 
φταίνε οι προγραμματιστές που δεν κατάφεραν 
να το εμπλουτίσουν και να παραμείνουν ταυτό¬ 
χρονα στο πνεύμα του έργου, αλλά η ίδια η 
Αεεοΐ3όθ που ενώ -θα έπρεπε να- ήξερε από 
την αρχή το αδύνατο του εγχειρήματος, δέχτη¬ 
κε ή μάλλον επιδίωξε να το εμφανίσει στους 
υπολογιστές. 

Παίρνετε λοιπόν τον ρόλο του οκτάχρονου 
Κέβιν που έχει να τα βγάλει πέρα με τους δύο 
ληστές, τον ΗοΓΓγ και τον Μ3Γν, που προσπα¬ 
θούν να μπουν στο σπίτι. Στο πρώτο μέρος ο 
Κέβιν κινείται στο τεράστιο πολυόροφο σπίτι 
τοποθετώντας διάφορες παγίδες που θα καθυ- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Αποφύγετε οπωσδήποτε να δείτε την 
τυχαία επιτυχημένη ομώνυμη ταινία. Ετσι θα 
μπορείτε να ξαναπάτε κινηματογράφο και 
να ελπίζετε ότι το παιχνίδι θα είναι καλό. 


Τί βλέπει άραγε ο μικρός; Μήπως τον Αρχισυντάκτη μας; 


στερήσουν τους δύο διαρρήκτες στην κίνησή 
τους. Το σπίτι περιλαμβάνει αρκετά πατώματα, 
το κάθε ένα από αυτά πολλά δωμάτια και εκεί 
μέσα είναι τα απαραίτητα αντικείμενα. Τα βρί¬ 
σκετε παντού και μόλις τα πλησιάσετε αναβο¬ 
σβήνουν. Μερικές φορές είναι ψηλά και θα χρει¬ 
αστεί να πηδήξετε για να τα φτάσετε και ύστε¬ 
ρα θα τα τοποθετήσετε στο σωστό σημείο, εκεί 
που το παιχνίδι εμφανίζει ένα κέρσορα από μό¬ 
νο του. 

Για να τα κάνετε όλα αυτά -και τον περισ¬ 
σότερο χρόνο θα σας φάει η μετακίνηση από 
δωμάτιο σε δωμάτιο- έχετε ακριβώς 10 λεπτά. 
Μετά περνάτε στην επόμενη φάση όπου οι 
διαρρήκτες μπαίνουν μέσα και σας καταδιώ¬ 
κουν. Αν βρεθείτε σε δεινή θέση μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο από τα επιθετικά όπλα 
που έχετε μαζί σας. Κερδίζετε όταν κάθε λη¬ 
στής έχει πέσει σε 10 παγίδες. Αυτό ήταν όλο 


κι όλο το 93πΐθρΐ3γ, που είναι απλοϊκό, μονό¬ 
τονο και επαναλαμβανόμενο. Τα γραφικά είναι 
μετριότατα, υπάρχει ελάχιστο εοΓοΙΙίηρ αριστε¬ 
ρά και δεξιά, φορτώνει κάθε φορά που αλλάζε¬ 
τε οθόνη και το στήσιμο μοιάζει, όπως θα έχε¬ 
τε ήδη καταλάβει με το ΑΓΟοίιηορΙιοόίΒ. Μόνο η 
μουσική είναι σωστή καθώς εκμεταλλεύεται τις 
δυνατότητες μιας τυχόν υπάρχουσας μουσικής 
κάρτας. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Από τον ειδικό τύπο της πληροφορικής σε 
όλο τον κόσμο και σε ποικίλα ίοΓππαΙ το 
παιχνίδι έχει χαρακτηριστεί σαν μία από τις 
χειρότερες μεταφορές ταινίας σε υπολογι¬ 
στή. Τελικά δεν είναι και τόσο άσχημο, αλλά 
μάλλον “παιδικό”. Μερικές καλές ψηφιοποι¬ 
ημένες εικόνες και η όμορφη μουσική του 
δεν είναι αρκετός λόγος για να το αγορά¬ 
σετε 


Η περιπλάνηση στα πολυάριθμα δωμάτια μπορεί να σας κουράσει αλλά είναι απαραίτητη 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Νο Βοόθδ, Νο ΒβθΓ, Νο 
ΒοδβόοΙΙ, όπως λένε και 
οι Αμερικάνοι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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Η ΕΙΔΙΚΗ 
ΕΚΘΕΣΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙ6Α 




ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ ΚΑΚΛΥΕΕ 
17-19 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 10.00 - 22.00 


ΕΠΙΣΗΜΗ 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 


ΟοιηιτιοίΙοΓβ 




ΕΑΜΙ ΚΕνίΕΗ 




Φ υσικά έχετε εντυπωσιαστεί από 
αυτή την... προικισμένη γυναίκα! 
Πρώτα με εάνθπΙυΓβε που έρχο- 
νται-δεν έρχονται, χάνονται στο δρόμο και 
θριαμβεύουν στα ράφια των μαγαζιών. Ετσι με¬ 
τά το ΕΙνίΓ3 Μί8ΐΓθ88 οί ΙΙιβ 03ΓΙ<, ακολούθησε 
το κατώτερο ΕΙνίΓ3 ΤΙιβ 63ΐβ8 Οί ΗβΙΙ. Τώρα 
όμως έχουμε αυτό το 3Γθ3θ)β από μια άγνωστη 
εταιρεία, την ΡίΑΙΠ. 

Υπάρχει μια εισαγωγή στο παιχνίδι που σε 
πολλούς (δηλαδή σε όλους εκείνους που 
έχουν παίξει το ΡθΓεοηβΙ ΝίοίιΙηπεΓθ) θα φανεί 
γνωστή και θα τους βάλει κατευθείαν στην 
ατμόσφαιρα: η ΕΙνίια, η όμορφη της νύχτας, 
κατοικεί σε ένα τυπικό αμερικάνικο σπίτι των 
αρχών του 20ου αιώνα. Το εσωτερικό του το 
έχει διακοσμήσει κάπως φρικουλιάρικα, αλλά τί 
να κάνουμε, έτσι είναι η ΕΙνίΓ3. Ενα βράδυ, 
πού’βρεχε, πού’βρεχε μονότονα, η ΕΙνίΓ3 είχε 
ξαπλώσει στο κρεββάτι της, είχε φορεσει τα... 
-λογοκρίθηκε- και εκεί που., -λογοκρίθηκε- 
έπεσε ένας τεράστιος κεραυνός και μια βρο¬ 
ντή που και νεκρούς ανασταίνει. Και αυτό ακρι¬ 
βώς έκανε! Ο Βασιλιάς Ουείεν (ποιός;) της 
Τρανσυλβάνια (ποιός; ποιός;) είχε κάποτε ένα 
μεγάλο κάστρο (τρία πουλάκια κάθονται...) 
Τέρμα, το σενάριο έγινε αηδία. Βγείτε έξω και 
ριμάξτε τα πάντα. Πρόκειται για ένα ρίεΐίοηπ 
παιχνίδι αναζήτησης που θυμίζει από πολλές 
απόψεις το Οοάε της Ρθπθήεάθ. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε οπωσδήποτε την καταπληκτική ταινία 
κινουμένων σχεδίων ΡίΓβ 3ηά Ιοβ και αν 
βρεθείτε στις ΗΠΑ μην χάσετε την ου!1 σει¬ 
ρά τρόμου που παρουσιάζει η ίδια η Ε!νΐΓ3! 


ΜΕ ΔΥΟ ΑΟΠΑ 

Τέρατα, τέρατα παντού, 
και τα μυαλά στα τέρατα 
του αόρατου εχθρού... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

86 

ΗΧΟΣ 

70 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

82 


Πανδαισία χρωμάτων στα υπόγεια του κόσμου της φωτιάς. Βλέπετε το βελάκι δεξιά; 
Κάθε παράβαση των πινακίδων τιμωρείται με χρηματικό πρόστιμοί 


Στον κόσμο του πάγου μόλις καταστρέφατε 
ένα ιπτάμενο εχθρικό ερτίίβ. 


παιχνίδι διάρκεια. 

Στην αρχή μπορείτε να 
επιλέξετε σε ποιον από 
τους δύο κόσμους θέλετε 
να αρχίσετε. Την φωτιά ή 
τον πάγο. Κάθε ένας από 
αυτούς τους κόσμους έχει 
τα δικά του στοιχεία με δια¬ 
φορετική διαδοχή των κιν¬ 
δύνων και των γρίφων δρά¬ 
σης που πρέπει να ξεπερά- 
σετε για να ολοκληρώσετε 
την περιπέτεια. Οι αντίπαλοί 
σας είναι καλοσχεδιασμένα 
8ρΓΐΙθ8 όλων των ειδών: 


Πρώτα είναι ο χώρος μέσα στον οποίο κι¬ 
νείστε: μυθικός, απέραντος και συνδεόμενος 
με πλατφόρμες και κίνηση προς όλες τις κα¬ 
τευθύνσεις. Ακόμα χρησιμοποιούνται παρόμοια 
όπλα. Μπορείτε να πετάτε ένα σωρό αστερά¬ 
κια που αθροίζονται, υπάρχει ποικιλία όπλων 
και μαγαζάκι για να αγοράζετε αντικείμενα. Οι 
ιδιαιτερότητες του Ε!νΐΓ3 το κάνουν κάτι το ξε¬ 
χωριστό και όχι απλώς ένα Οοά8 οΙοηβ; το 
ερΓίΙθ είναι ένα από τα καλύτερα που υπάρ¬ 
χουν σε σχεδίασμά, ομορφιά και κίνηση. Μην 
ξεχνάτε ότι τα γυναικεία 8 ργΙΙθ 8 είναι τόσο 
σπάνια όσο και τα παιχνίδια με πρωταγωνιστές 
γυναίκες. Η ικανότητα ακόμα να χρησιμοποιεί 
μαγικές δυνάμεις, επιθετικές αλλά και αμυντι¬ 
κές για ορισμένο χρόνο ή την αναγκαία στιγμή 
προσθέτει εκείνα τα στοιχεία 3Γ03άβ 
εάνβηΙυΓθ που δίνουν στο 


ιπτάμενα, δράκοι, σκουλήκια, μάγοι, σαρκοφάγο 
πουλιά κτλ. Τα εξαφανίζετε με τις βολές σας 
μέσα σε μια όμορφη έκρηξη. Και εκεί μου ήρθε 
ο συνειρμός: πολλά πράγματα θυμίζουν το κα¬ 
ταπληκτικό, τελευταίο αριστούργημα του 
Β3ίί3β!β Οθοεο, το ΡΐΓ8ί 83ηιυΓ3ί. Ομως παρά 
το άριστο εοΓοϋΙης, τα χρώματα και τον μέτριο 
ήχο, το παιχνίδι δεν φτάνει ούτε το Οοάε, ούτε 
το ΡΙΓ8{ 83ΠΐυΓ3ί. Υστερεί σε ρίεγεόϋΙΙγ και ο 
παίκτης κουράζεται μετά από λίγο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν δεν κάνω λάθος είναι η πρώτη φορά 
(όχι ο ΙηάΙεηε ϋοηβε δεν μετράει) που ένας 
ήρωας αάνβηΙυΓβ γίνεται δυναμικό, 3γο3οΙθ 
ερΓίΙθ και μάλιστα με τέτοια επιτυχία. Το 
παιχνίδι είναι οπτικά υπέροχο, με ςεπιβρίεγ 
πάνω από το μέτριο και είναι γρήγορο. Αυ¬ 
τό δεν σημαίνει ότι δεν θα χαθείτε ή δεν θα 
αργήσετε να δείτε τους κόπους σας να επι¬ 
βραβεύονται. 


Ηθυ3Ε 

ΡίΑΙΡ δΟΡΤννΑΗΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 8Τ, ΡΟ, 064 

■ΗΞΙ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗ^ 
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ΕΑΜΙ ΒηΐΕ* 


Ηθυ8Ε 

ΡδΥΟΝΟδΙδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, δΤ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Θυμωμένος; θα είναι επειδή του είπα ότι έχει πυτφίδα (και ύφος σκοτεινό) 


Ρ 8ν9ηο8ί8 και πάλι, σε κάτι γνώ¬ 
ριμο. Την συνέχεια του παιχνιδι¬ 
ού που έκανε την εταιρεία γνω¬ 
στή. Ετσι τώρα, όπως και πριν από μερικά 
χρόνια ελέγχετε τον Η390 γ τον Βάρβαρο, τον 
πιο μεγάλο κυνηγό δράκων που εμφανίστηκε 
ποτέ. Το παιχνίδι είναι ξανά ένα είβείι'η 
Ιΐ3θΙ<'βηίΐ υρ όπου ο ήρωάς μας πρέπει να τα¬ 
ξιδέψει σε έξη επίπεδα και να συντρίψει τους 
ποικίλους αντιπάλους του. Αυτά τα επίπεδα 
αποτελούνται από διάφορα δάση, χωριά, επι¬ 
κίνδυνα μπουντρούμια κτλ. 

Απώτερος σκοπός του είναι να εξοντώσει 
τον τρομερό Νθογοπ. Χρυσός, φίλτρα και 
όπλα βρίσκονται παντού διασκορπισμένα αλ¬ 
λά ο ήρωάς μας ξεκινάει άοπλος με μόνες 
ικανότητες αυτές που του χάρισε η φύση: 
γροθιές, κλωτσιές, εναέριες κλωτσιές και ένα 
μεγάλο άλμα. Πέρα από απλά χτυπήματα θα 
χρειαστεί να δουλέψετε το μυαλό σας για να 
λύσετε αρκετά ρυζζίβε που οι αντίπαλοί και οι 
προγραμματιστές έχουν τοποθετήσει στον 
δρόμο σας. Ακόμα με τα χρήματα που βρίσκε¬ 
τε στον δρόμο αγοράζετε από τα χωριά έξ- 
τρα αντικείμενα, κυρίως όπλα που θα σας κά¬ 
νουν ακόμα πιο ισχυρούς. Πριν από όλα 
προηγείται το γενικό μενού όπου: διαλέγετε 
την γλώσσα στην οποία θα εμφανίζονται τα 
μηνύματα του παιχνιδιού, τον χειρισμό ανάμε¬ 
σα σε ϊογείίοΐι, ηουεβ ή πληκτρολόγιο, ακόμα 
αν θέλετε να βλέπετε την τελική οθόνη ή όχι, 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ρίξτε μια ματιά στο πρώτο Β3Γΐ)3Γί3η για να 
καταλάβετε την βελτίωση και κάντε εξάσκη¬ 
ση στο σπαθί. Γραφτείτε σε μια σχολή πολε¬ 
μικών τεχνών. 


αν θα ακούτε την εισαγωγική μουσική κτλ. 

Θα σταθώ ιδιαίτερα στον χειρισμό, αυτόν 
του ίογεΙίεΚ και θα προλάβω εκείνους που θα 
πουν “ωχ, το Β3Γΐ33Γί3η που παιζόταν με τα ει¬ 
κονίδια στο κάτω μέρος της οθάνης, έλεος” 
και θα πω ότι τώρα το κεντρικό εριϋθ έχει φυ¬ 
σιολογικό έλεγχο, χωρίς εικονίδια, μέσω του 
ίογεΙίοΚ και εκτελεί τις κινήσεις αμέσως μετά 
από την εντολή σας. Ετσι δεν πρόκειται να 
ακουστούν άλλα παράπονα στον τομέα του 
χειρισμού. 

Και ξεκινάτε: ώ, είναι το επίπεδο μέσα 
στο δάσος, όπου οι κίνδυνοι έρχονται από 
παντού: Ιπτάμενοι δαίμονες που αν κατα¬ 
στραφούν αφήνουν ένα χρήσιμο φίλτρο, οι 
αγριάνθρωποι είναι οι λιγότερο επικίνδυνοι 
και τους σκοτώνετε με μερικές γροθιές, αντί¬ 
θετα από τους λυκάνθρωπους οι οποίοι έχουν 
την ικανότητα να κινούνται πολύ 
γρήγορα. Υπάρχουν επίσης και 
τα 09Γβ8 που κρατούν ρόπαλα. 
Γ ενικά οι εχθροί δεν έχουν ση¬ 
μαντική ποικιλία και μόνο οι το¬ 
ξότες είναι επικίνδυνοι και από 
μακριά. Ολοι έχουν σχεδόν το 
ίδιο μέγεθος εκτός από τον πε¬ 
λώριο δεινόσαυρο στον ναό του 
Νθογοπ. Α, ναι ο Νθογοπ μοιάζει 
με γεράκο αλλά πιστέψτε με εί¬ 
ναι ένας τρομερός μάγος. Τελι¬ 
κά είναι ρΐεγαόΐθ και πολύ καλύ¬ 


τερο από το πρώτο μέρος, αλλά υπάρχουν 
και εκνευριστικές στιγμές όπου παγιδεύεστε 
από μερικά γελοία όντα, δέχεστε καμιά δεκα¬ 
ριά χτυπήματα χωρίς να μπορείτε να ξεφύγε- 
τε και σας σπάνε τα νεύρα. Η τεχνική πλευρά 
όταν παίζετε δεν λέει πολλά. Μικρά 8ρΓίΙθ8, 
χωρίς λεπτομέρεια ή ιδιαίτερο 3πίπη3(ίοπ και 
λίγα χρώματα στην οθόνη. Η εισαγωγή του, 
τυπική της τεχνολογίας της ΡεγρποεΙε αυτή 
τη φορά για χεβυμεταλλάδικα γούστα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλό, καλύτερο από το πρώτο μέρος 
(που είχε κυκλοφορήσει και σε 8- όίΐ υπολο¬ 
γιστές) αλλά όχι αρκετά διαφορετικό. Εχει 
παραμείνει το ίδιο σύστημα γραφικών και 
3πΙπΐ3ΐίοπ, κάτι που ξενίζει στην εποχή μας. 
Λίγα πράγματα να κάνετε σε κάθε οθόνη και 
επαναλαμβανόμενη δράαη. Το 3Γ03άθ 
εάνθπίυΓθ στοιχείο εξασφαλίζει την διάρκεια 
του ενδιαφέροντος. 



■ -- 

Εμείς το ξέραμε ότι δεν 
θα γινόταν καλό, αλλά η 
ΡεγρποεΙε επέμενε! 
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με το ρόπαλο έμεινε εμβρόντητος. 
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ΚΑΜΕ ΗΐνίΠί 




Τρία ηαιχνβια σε μή σνλΧογτι 
ηου ασχολούνται με το βιο θέ¬ 
μα: το αντοκτνψο. Η ΑεεοΙαάβ 
είχε ανέκαθεν αυτό το εβος ηαι- 
χνιδΐών σαν το αγατιημένο τψ. 

ΕΧΟΤΙΟΟΑΚΒΗΟνΚΟΟΜ 

Δεν είναι ακριβώς παιχνίδι, αλλά πε¬ 
ρισσότερο ένα εΐίάβ εΙιονν αυτοκινήτων, 
μαζί με διάφορες πληροφορίες γι’αυτά. 
Τρέχει σε ΕΟΑ ή νΟΑ μόνο, κάτι που είναι 
λογικό αφού θέλετε να έχετε ποιότητα ει¬ 
κόνας. Οι φωτογραφίες των αυτοκινήτων 
είναι παρμένες από τον διάσημο ϋοΐιη 
ίβΓΠΓπ, που για όσους δεν ξέρουν να πού¬ 
με ότι είναι από τους μεγαλύτερους φωτο¬ 
γράφους στον χώρο των αυτοκινήτων. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι απεικονίζουν με δυναμικό¬ 
τητα και ποικιλία τα αυτοκίνητα. Μόλις το 
πρόγραμμα φορτώσει σας βγάζει σε ένα 
πολλαπλό μενού, το οποίο μπορείτε να 
ενεργοποιήσετε είτε με το πιουδβ είτε 
χρησιμοποιώντας τα ίυηοΙίοη Κβγε κατευ¬ 
θείαν από το πληκτρολόγιο. Με αυτά βλέ¬ 
πετε ένα κατάλογο των αυτοκινήτων που 
περιλαμβάνονται, την πλαϊνή άποψη του 
αυτοκινήτου, την μπροστινή και την πίσω, 
αλλά δεν μπορείτε να έχετε πάνω από 
δύο οθόνες ταυτόχρονα πάνω στο 
ηιοηίΙοΓ. Ακόμα μπορείτε να δείτε την μη¬ 
χανή του καθενός ξεχωριστά και μερικά 
περιορισμένα στατιστικά στοιχεία για όλα 
τα αυτοκίνητα μαζί. Επίσης έχετε μια άπο¬ 
ψη του εσωτερικού και τέλος η πιο ενδια¬ 
φέρουσα επιλογή είναι αυτή που σας επι¬ 
τρέπει να συγκρίνετε δίπλα-δίπλα δύο 
αμάξια. 


Τα αυτοκίνητα τα οποία περιλαμβάνο¬ 
νται σ’αυτό το σαλόνι είναι: ΑουΓ3 Ν8Χ, 
ΒΜνν 850ί, ΟοΓνβΙΙβ ΖΒ1, Οβ Τοηπθδο 
Ρ3ηΙθΓ3, ΡθΓΓ3Γί Ρ40, ΡβΓΓ3η ΟΤΟ, ΡθΓΓβΓί 
Τθδ{3Γ0δδ3, 0θΓΓ103ΐΐ3 ΜίΓ39β, ΚΟΘΠίΟ 
ΟοπιρθΙίΙίοη, ί3ΠΐροΓ9ίιίηί Οουηΐ3θ[ι, 
ί3ΠΊροΓ9ίιίηί 0ί3ΡΙο, Ιοίυδ ΤυΓόο ΕδρΓίί, 
ΜθΓΟβάθδ δΟΟδί, ΡοΓδοίΐθ 92884, ΡοΓδΟίιβ 
959. 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά αν και 
χρησιμοποιούνται λίγα χρώματα με αποτέ¬ 
λεσμα να υπάρχει κάποια “θολούρα” στις 
μικρότερες και πιο εξειδικευμένες φωτο¬ 
γραφίες. Οπως και νά’χει το πρόγραμμα 
θα πρέπει να το έχετε στην συλλογή σας 
αν όχι γιατί είναι καλό, τουλά¬ 
χιστον γιατί είναι διαφορετικό 
από ο,τιδήποτε άλλο! 

ΡΕΚΚΑΚΙΡΟΚΜυΐΑΟΝΕ 

Δεν είναι ακριβώς το πιο 
πρόσφατο παιχνίδι αγώνων 
αλλά τουλάχιστον προσπαθεί 
να συνδυάσει πολλά στοιχεία 


μαζί. Για να ξεκινήσετε στα γρήγορα αφή¬ 
στε την μουσική που συνοδεύει την εισα¬ 
γωγική οθόνη να τελειώσει μόνη της και 
θα δείτε το άβηο του παιχνιδιού σας. 
Ομως εσείς δεν θέλετε ένα απλό άθπιο, 
έτσι δεν είναι; Γι’αυτό μπορείτε να επιλέ- 
ξετε να κάνετε μια απλή πρακτική εξάσκη¬ 
ση σε όποια πίστα θέλετε, να επιλέξετε 
την χρονολογία στην οποία παίζετε (η 
οποία μένει στο πάνω δεξιό μέρος του 
πιοηίίοΓ σας) και εμφανίζεται η κρίσιμη 
οθόνη. Αυτή είναι πρωτότυπη καθώς πάνω 
στα διάφορα στοιχεία της μπορείτε να δια¬ 
κρίνετε: τις καιρικές συνθήκες, τον τρόπο 
μεταφοράς, το γκαράζ σας, τον έλεγχο 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πάρτε δίπλωμα οδήγησης, και μάλιστα επαγ¬ 
γελματικό. Βάλτε την πεθερά σας -ή τον αρ¬ 
χισυντάκτη σας- στο πίσω κάθισμα. Μόλις 
φτάσετε τα 300 χιλιόμετρα πατήστε 0)θο1. 

της αεροδυναμικής σας, τα ρίΐ, το σκορ 
σας και τον αγωνιστικό χώρο. Ολα αυτά 
αναλύονται στην δική τους οθόνη όταν 
πατήσετε πάνω τους το ίϊΓθ. Το παιχνίδι 
όμως είναι δύσκολο και μάλιστα μερικές 
φορές εκνευριστικό όταν χάνετε τον 
έλεγχο μέσα στον αγωνιστικό χώρο. Αυτό 
είναι κάτι συνηθισμένο αφού οι προγραμ¬ 
ματιστές αλλάζουν την οπτική γωνία όταν 
στρίβετε, μετατοπίζοντας την οθόνη προς 
τα εκεί που στρίβετε. Αυτό έχει σαν απο¬ 
τέλεσμα την καλή αίσθηση αλλά και το 
μπέρδεμα σε σχέση με τον δρόμο. Σαν 
παιχνίδι είναι μέτριο στην τεχνική και στα 
γραφικά του (υποστηρίζει μέχρι ΕΟΑ και 
καμμία κάρτα μουσικής) και αυτό το νοιώ¬ 
θετε από την αρχή όταν εμφανίζονται τα 
πολύ φτωχά μενού. Θα μπορούσαμε να 
πούμε τελικά ότι το ΡθΓΓβΓί ΡοΓΠΐυΙα Οηβ 
έπρεπε ίσως να λείπει, την στιγμή που 
υπάρχει το πολύ καλύτερο και σε παρό¬ 
μοιο σχεδιασμό ΟΓαηά Ρπχ ΟίΓουίΙ. 

ΟΚΑΝΟΡΚΙΧΟΙΚΟυΙΤ 

Το καλύτερο παιχνίδι του πακέτου, με 
σωστό άίδρίεγ και γρήγορη κίνηση. Ξεκινά¬ 
τε βλέποντας το αναλυτικό μενού: Το εί¬ 
δος της κούρσας είναι το πρώτο που πρέ¬ 


πει να σας ενδιαφέρει. Ετσι 
μπορείτε να κάνετε πρακτική 
εξάσκηση σε όποια από τις 
οκτώ πίστες που υπάρχουν 
για να είσαστε προετοιμασμέ¬ 
νοι για την μάχη αργότερα 
στο πρωτάθλημα. Οι πίστες οι 
οποίες εμφανίζονται είναι αυ¬ 
θεντικές και θα τις έχετε συ¬ 
ναντήσει πιθανότατα σε άλλα 
παρόμοια παιχνίδια. Μπορείτε 
όμως να ζητήσετε την επιλο¬ 
γή δίηρΙβ Ρβοβ όπου τρέχετε 
μία μόνο πίστα. Ενα καλό βή¬ 
μα για να μάθετε πώς συμπε- 
ριφέρονται τα αντίπαλα αυτκί- 
νητα που ελέγχει ο υπολογι¬ 
στής. Τέλος υπάρχει και η επι¬ 
λογή για το πρωτάθλημα όπου θα τρέξετε 
τον ένα αγώνα μετά τον άλλο σε όλες τις 
πίστες και οι βαθμοί θα σας δοθούν όπως 
γίνεται και στην πραγματικότητα με την 
σειρά τερματισμού. Ακολουθεί η μπάρα επι¬ 
λογής δυσκολίας. Από όβρίηπθΓ, μέχρι 
ρΓοίβδδίοηεΙ υπάρχουν 5 επίπεδα ώστε να 
διαλέξετε αυτό που ανταποκρίνεται στις 
ικανότητές σας. Δίνετε το όνομά σας και 
τους γύρους από τους οποίους συνίσταται 
ο αγώνας, διαλέγετε το αυτοκίνητό σας 
ανάμεσα σε μια Ρβπβπ, ννίΙΙίβηΐδ ή 
ΜοίδΓβη. Οταν τα κάνετε όλα αυτά -επιτέ¬ 
λους- βρίσκεστε στον προκριματικό γύρο 
που θα καθορίσει την θέση σας στον αγώ¬ 
να. Και αυτό είναι ένα παιχνίδι 
που η θέση απ’όπου ξεκινάτε 
έχει ιδιαίτερη σημασία. Υπάρ¬ 
χουν άλλοι εννέα αντίπαλοι να 
νικήσετε μέσα σε έναν σχεδία¬ 
σμά που θυμίζει το Τβδί Οηνβ. 
Η ταχύτητα είναι εντυπωσιακή, 
ακόμα καλύτερη η απόκριση 
και θα σας εντυπωσιάσουν τα 


δρΓίΙβδ των αυτοκινήτων που πρέπει να 
προσπεράσετε. Το κόκπιτ είναι πλήρες με 
ταχύμετρα, στροφόμετρα, δείκτες βλαβών, 
καθρέφτες κτλ. Οταν ο δείκτης των βλα¬ 
βών έχει αυξηθεί θα ήταν καλό να μπείτε 
στα Ρϋδ και να αλλάξετε τα λάστιχά σας. 
Τελικά το παιχνίδι είναι καταληκτικό και 
ακόμα καλύτερο γίνεται από την επιλογή 
δενβ που διαθέτει. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα παιχνίδια του πακέτου είναι παλιά. Διαθέ¬ 
τουν σχετική ποικιλία αλλά τα γραφικά τους 
είναι φτωχά (τα δύο από τα τρία παιχνίδια 
δεν υποστηρίζουν νΟΑ). Το Οταπά Ρπχ 
ΟίΓουίΙ είναι το αστέρι της συλλογής, ένα 
παιχνίδι που αν δεν το έχετε θα σας ικανο¬ 
ποιήσει απόλυτα. Τρία προγράμματα που δεν 
θα βρείτε εύκολα στην εποχή μας. Ρίξτε 
τους μιά ματιά. 



Η γριά συλλογή έχει το 
ζουμί; Για τους φανατικούς 
των αυτοκινήτων, ναι! 
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ο τελευταίο πράγμα που θυμά¬ 
μαι ήταν η κραυγή μου που 
αντηχούσε στους τοίχους! Με¬ 
τά λυποθύμησα. 166 σελίδες 
πιβηυεΙ δεν είναι και λίγες ακόμα και για ένα 
Οθ(1-8ίΓ3ίβ9ν 93ηηβ. Γιατί τέτοιο είναι το 
Ηβ3ΐπΐ8. Κάτι μεταξύ ΡορυΙουε και Ροινθγ- 
πιοη 9 βΓ. Θα πω προκαταβολικά ότι δεν φτάνει 
κανένα από τα δύο, αλλά είναι με τον τρόπο 
του διαφορετικό. Αναλαμβάνετε ένα βασίλειο 
όπου ο προηγούμενος βασιλιάς μόλις έχει πε- 
θάνει και ο πόλεμος σας χτυπάει την πόρτα. 
Εθνικιστικές και εμφύλιες συγκρούσεις συνθέ¬ 
τουν το σενάριο του παιχνιδιού που επιτρέπει 
ταυτόχρονο οικονομικό σχεδιασμό, παρέμβαση 
στην κοινωνική ανάπτυξη και στρατιωτικές ανα¬ 
μετρήσεις. Φαίνεται -και ναι, είναι- ενδιαφέρον! 

Οπως έχω πει τόσες και τόσες φορές πριν 
-και πρέπει να το έχετε βαρεθεί πια- ο χειρι¬ 
σμός είναι τσ δυσκολότερο σημείο των Οοά 
93Π1Θ8. Υπάρχουν λίγα εικονίδια, που αναλύο¬ 
νται σε πολύ περισσότερα. Δεν αυτοεπεξηγού- 
νται όπως στο Μερείο-Μεηίε αλλά με την βοή¬ 
θεια του πΐ3ηυ3ΐ θα τα καταφέρετε. Στην οικο¬ 
νομική πλευρά του θέματος επιβεβαιώνει όλες 
τις οικονομικοκοινωνικές θεωρίες συνδέοντας 
την φορολογία με την επανάσταση! Με απλά 
λόγια, αν ζητάτε πολλά χρήματα θα έχετε επα¬ 
ναστάσεις μέσα στην ίδια σας την χώρα και αυ¬ 
τό είναι κάτι που δεν θα θέλατε... Ομως όταν 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Στείλτε ένα, γράμμα, όχι καλύτερα δέκα, όχι 
εκατό, μάλλον χίλια γράμματα ο καθένας 
στον αρχισυντάκτη που να λένε να καταργή¬ 
σουμε το “πριν παίξετε” από τα Γβνίβννε μας. 
Ευχαριστώ! 


Το συγκεντρωτικό μενού απεικονίζει τα πάντα 
με καλοσχεδιασμένα, συμπαγή εικονίδια. 


λέμε χώρα, μήν φανταστείτε 
κάπσια εδαφική περιοχή που 
περιορίζεται από σύνορα 
όπως στο ΟβίβηόβΓ οί ΙΙιθ 
0Γ0ΐ«η αλλά ένα σύνολο από 
μερικές πόλεις και μία πρω¬ 
τεύουσα. Μπσρείτε να μετα¬ 
βάλετε την ροή των φόρων 
και των εμπορικών σχέσεων 
ώστε άλλες πόλεις σας να 
ευνοούνται και άλλες όχι. Αυ¬ 
τό είναι σημαντικό όταν 
υπάρχει κάποια μικρή πόλη 
που θέλετε να αναπτυχθεί. 

Γιατί ο πληθυσμός αυξάνεται 
αργά και πρέπει να τσυς πρσ- 
σφέρετε εκτός από χρήματα, 
περισσότερη γη, ξύλινα ή πέ¬ 
τρινα τείχη, καλύτερες συν¬ 
θήκες υγείας και διαβίωσης 
και κυρίως τρόφιμα. 

Ενα από τα σημαντικότε¬ 
ρα στσιχεία τσυ παιχνιδιού εί¬ 
ναι η στρατηγική και ιδίως ή 
τακτική που εφαρμόζουν τα 
στρατιωτικά σώματα. Κάθε 
πόλη που έχει μεγάλο πληθυ¬ 
σμό μπορεί να σας δώσει 
άτομα για πεζικό ή ιππικό. 

Μετά διαλέγετε πόσο καλά 
εξοπλισμένοι θα είναι, ανάλο¬ 
γα και με τα χρήματά σας. Αν 
βρεθείτε σε οικονομική δυ¬ 
σκολία ρίχνετε μια έκτακτη ει- 
οφορά και “καθαρίζετε". Τα στρατιωτικά σώματα 
εμφανίζονται σε μια στατική οθόνη. Από την μία 
μεριά τα δικά σας και από την άλλη αυτά του 
αντιπάλου. Είναι ώρα να θαυμάσετε την συνολι¬ 
κή τεχνική του παιχνιδιού. Συχνά 
120 ή και παραπάνω δρπίβε εμφα¬ 
νίζονται στην οθόνη και περιμέ¬ 
νουν διαταγές σας. Αυτές ελέγ¬ 
χουν την θέση που θα πάρουν, ή 
την στροφή που θα κάνουν. Μπο¬ 
ρούν ακόμα και να ρίξουν βέλη 
εναντίον των αντιπάλων. Ολα αυ¬ 
τά με υπέροχα γραφικά, ανάλογα 
του συνόλου του παιχνιδιού. Μόνο 
ο ήχος δεν είναι αρκετός. 

Ποιός θα φανταζόταν κάτι τό¬ 
σο διαφορετικό και βαθύ από την 
0 Γ 3 ΐ 90 ΐά, την εταιρεία που μας 
έδωσε το ΗεΙηόονν !δ!3ηά8 και το 
8υρβΓθί{ Βθ3ά; 


Στο έμπαχίλιους έκοψε, στο έβγα δυό χιλιάδες 
(έστω και νάνους, τί να κάνουμε). 


Η δικαίωση της στρατηγικής σας, είναι η στιγμή της σύγκρουσης 
πάνω από 50 ερτηβε! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σε αντίθεση με το ΡοννθΓΜοηρβΓ που δίνει 
υπερβολική σημασία στη λεπτομέρεια, το 
ΡβεΙπίΐδ, έχει προσέξει περισσότερο την ου- 
γκέντρωση εξουσιών στα χέρια σας. Πάνω 
απ’όλα ξεχωρίζει για τις μάχες του. Αυτό του 
δίνει μια 3Γ03(ίβ αίσθηση και ταχύτητα που το 
ξεχωρίζει από όλα τα Θοό 93ηπβ8. Κρίμα που 
αποτυγχάνείσαν συνολική εξομοίωση κόσμου. 


στο 


92“/< 


Μήπως έχουμε αρχίσει να 
συνηθίζουμε και αυτό το 
είδος παιχνιδιών; 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίην 






ΓΕΝΙΚΑ 


Εκπληκτικό, αλλά ίσως λίγο κουραστικό 
για όποιον έχει παίξει και τελειώσει το 
ΙθΓτιπιίηρε. Η ύπαρξη των ρεεεννοΓάε εκ¬ 
μηδενίζει την επανάληψη. Με το 
93πΐθρΐ3ν που περιέχει δράση ταυτόχρο¬ 
να με σκέψη, την αγωνία και την ταχύτη¬ 
τα, απευθύνεται σε όλους τους χρήστες. 
Θα μπορούσε να είχε μερικά εικονίδια πα¬ 
ραπάνω αλλά η Ρεγθποδίε μας τα φυλάει 
για το ΙβΓΠίτιίηςδ 21 


από μεγάλα ύψη (απ’όπου 
διαφορετικά θα σκοτώνο¬ 
νταν) να σταματούν τα 
υπόλοιπα και τέλος ενερ¬ 
γοποιείται εκείνη η εκπλη¬ 
κτική επιλογή όπου αυτο- 
καταστρέφονται για κά¬ 
ποιον υψηλό σκοπό. 

Ο δικός σας σκοπός 
είναι ο πιο ευγενικός από 
όλους όσους έχουν εμφα¬ 
νιστεί σε παιχνίδι. Πρέπει 
να σώσετε 50-100 μικρά 
δρΓίΙβδ από σίγουρο θάνα¬ 
το σε κάθε επίπεδο, αφού 
αυτά πέφτουν από τον ου¬ 
ρανό και το μόνο που ξέ¬ 
ρουν να κάνουν είναι να 
κινούνται άσχετα από το 
τί υπάρχει μπροστά τους. 

Ευτυχώς το παιχνίδι δεν 
είναι δύσκολο, ούτε ζητάει 
απάνθρωπα απίθανα 
πράγματα. Ακόμα και 
εσείς δεν θα μπορούσατε 
να σώσετε 100 στα 100 
ίβΓΠΓπίηοβ- Ετσι υπάρχει 
κάποιο ποσοστό που πρέ¬ 
πει να σώσετε και κάποιες 
απώλεις που δικαιολογούνται. Οσο βέβαια με¬ 
γαλύτερο ποσοστό έχετε τόσο πιο κολακευτι¬ 
κά είναι τα σχόλια του παιχνιδιού για το πρό¬ 
σωπό σας! Εχοντας δει το παιχνίδι στο ΡΟ, 
μπορώ να πω ότι η ταχύτητα και τα γραφικά 
του είναι στα επίπεδα της Αηιί93, με πολύ κα¬ 
λό ήχο σε Αάίίδ και το μόνο που θα σας λείψει 
είναι κάποια ψηφιοποιημένα εφφέ. Ο χειρισμός 
είναι τέλειος με το πιουεβ 
αλλά θα πρότεινα να μην το 
δοκιμάσετε με κανένα άλλο 
μέσο χειρισμού. Τέλος να 
αναφέρουμε ότι το παιχνίδι 
θα κυκλοφορήσει σε δύο εκ¬ 
δόσεις: αυτή που απαιτεί την 
κατοχή και του πρωτότυπου 
ίβΓηΓπ 1 η 98 και μία που θα 
τρέχει μόνη της. Η δεύτερη 
φυσικά απευθύνεται σε 
όλους εκείνους που έκαναν 
το λάθος και δεν πήραν το 
1 .θΐπΓπίη 98 στις δόξες του. 


ατο 


957. 


Κατά βάθος είναι ένα Οοό 
93πιβ όπως το ΡορυΙουε, 
σε δισδιάστατο σχεδιασμό. 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η ταν το παιχνίδι του '91. Οταν ο 
αντιπρόσωπος της Ρδν 9 ηοδ 1 δ 
στην Ελλάδα μου έλεγε ότι θα 
ήταν το πιο φιλόδοξο πρόγραμμα της εταιρεί¬ 
ας, φυσικά δεν τον πίστευα, έχοντας πάντα 
κατά νου το φανταστικό δίιεάονν οί 11ιβ ΒβεεΙ. 
Τώρα οι πωλήσεις και η εθιστικότητα του 
ίθΓΠΓΤιίηρε, μας φέρνουν ένα ά3ΐ3 άίδΚ το 
οποίο προσθέτει 100(1) ακόμα επίπεδα με τους 
αγαπημένους μας ήρωες. Και όταν λέμε επίπε¬ 
δα, ξέρετε... είναι εκείνες οι οθόνες που απο¬ 
τελούν η κάθε μία και ξεχωριστή περιπέτεια. 

Το παιχνίδι μοιάζει πάρα πολύ με το πρώ¬ 
το μέρος και αυτό είναι θετικό. Διότι πρόκειται 
για ένα ρυζζΙθ-3Γ03άβ εάνβηίυΓθ με εκπληκτι¬ 
κό και πρωτότυπο 93πΐθρΐ3γ. Εκεί που μπορεί 
να παρατηρήσετε κάποια διαφορά με το 
ΟΓίρίηεΙ παιχνίδι είναι ότι εδώ έχουμε πιο “τε¬ 
χνολογικά” επίπεδα και μεγαλύτερή ποικιλία 
στο στήσιμο. Ξεκινάτε πάλι με 20 πανεύκολα 
επίπεδα, έτσι για να συνηθίσετε τον χειρισμό 
και σιγά-σιγά τα πράγματα δυσκολεύουν. Οποι¬ 
ος έχει παίξει το πρωτότυπο ίβπιιτιΙηρε δεν θα 
έχει κανένα πρόβλημα με τον χειρισμό. Τα ει¬ 
κονίδια είναι ακριβώς τα ίδια και έτσι μέσω του 
χειριστηρίου (το οποίο πρέπει να είναι κατά 
προτίμηση το ιπουεθ) μπορείτε να τα διατάξε¬ 
τε να σκάψουν προς τα εμπρός, προς τα κάτω 
και διαγώνια, να χτίσουν γέφυρες για να απο¬ 
φύγουν χάσματα, να σκαρφαλώσουν σε τοί¬ 
χους και κολώνες, να πέσουν με ομπρελίτσα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Σκεφτείτε ότι το παιχνίδι απευθύνεται στα 
μητρικά σας ένστικτα. Ετσι αν θέλετε να 
πετύχετε και είσαστε γένους αρσενικού, μό¬ 
λις προλαβαίνετε μια αλλαγή φύλου I 
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ΕΑΜΕ ΚηίΕΐν 




Η εισαγωγική οθόνη. Κεραυνοί πέφτουν, βροντές ακούγονται 
και ο Οοηβη εμφανίζεται σκληρός όπως πάντα. 


Π ριν από πολλά πολλά χρό¬ 
νια, πριν από τον καταποντι¬ 
σμό της Ατλαντίδας (Ατλα- 
ντίδα; τί είναι αυτό;) και τον ερχομό του 
Αρείου (Αρειος; ποιός Αρειος;) αυτός ο 
λόγος αντιλαλούσε στα βουνά και τα λα¬ 
γκάδια της Κιμμερίας: “Κόναν έχεις πιτυ¬ 
ρίδα το ξέρεις:”, κι έτσι ο Κόναν ξεκίνησε 
να πατήσει σαν σταφύλια τους αντιπά¬ 
λους του και να πιει τον μούστο της σο¬ 
φίας τους (ε;) μήπως και ανακαλύψει το 
αίνιγμα της πιτυρίδας που τον- βασάνιζε 
από μικρό. Ομως αυτό είναι μια άλλη, 
εντελώς γελοία ιστορία, με Την οποία δεν 
θα ασχοληθούμε εδώ σήμερα εμείς. Είμα¬ 
στε σοβαρά άτομα (και δεν θέλω γέλια). 

Εχοντας δει πάνω από 50 φορές 
(όλες στο νίάβο) τα δύο έργα με τον 
Σβαρτσενέγκερ, είμαι στην ευτυχή θέση 
να σας ανακοινώσω ότι το παιχνίδι Οοηβη 
Τίιβ ΟίπίΓηθτίδπ, είναι ένα άριστο ετοεάθ 
εάνθπίυτβ (κυρίως εάνθπΐυτβ) με στοιχεία 
από ΠΡΟ. Και το σενάριο που κρύβεται 
πίσω του είναι το εξής: Ενα ήσυχο χωριό, 
το κουτσοχώρι του Οοηβη, όπου όλοι 
ζουν ειρηνικά με τα ζώα και την γεωργία 


τους. Κάποια στιγμή ένας στρατός εμφα¬ 
νίζεται από το πουθενά και ρημάζει τα 
πάντα. Ανάμεσα στα θύματα είναι και η 
αγαπημένη γυναίκα του Οοηεη. Αυτό δεν 
μπορεί να περάσει έτσι! Ο φταίχτης πρέ¬ 
πει να πληρώσει. Ο ΤίιοΙίι Απιοη είναι αυ¬ 
τός που πρέπει να πεθάνει. 

Το παιχνίδι είναι μια διαρκής αναζήτη¬ 
ση του ήρωά μας μέσα στις πόλεις, τα 
σπίτια και τους ναούς για να βρει τρόπο 
να εκδικηθεί. Το σενάριο, ορισμένα στησί¬ 
ματα του παιχνιδιού και τα βασικά σημεία 
της πλοκής είναι παρμένα από το πρώτο 
από τα δύο έργα που αναφέραμε. Και αυ¬ 
τό είναι αρκετό για να σας πορώσει από 
την αρχή! 

Ο κόσμος του παιχνιδιού είναι πολύ 
μεγαλύτερος από τις δύο πόλεις που 
βλέπετε στην αρχή, στον χάρτη. Αυτό 
σημαίνει ότι κάθε φορά που μαθαίνετε κά¬ 
τι καινούριο, προστίθεται στον χάρτη και 
μπορείτε να το επισκέπτεστε. Στις πό¬ 
λεις υπάρχουν πρόσωπα και μέρη που θα 
σας βοηθήσουν. Τα μέρη είναι διάφορα 
κτίρια στα οποία μπορείτε να μπείτε αν 
είναι κοινόχρηστα, δημόσια ή καταστήμα- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ξέρετε πόσα κόμικς κυκλοφορούν με 
ήρωα τον Οοηεη; Οχι! Πηγαίντε να μά¬ 
θετε και να μην ξανάρθετε αδιάβα¬ 
στοι. Τέλος πάντων, άντε να δείτε 
Οοηαη Ιίιβ ΒετόβΓίβη 50 φορές και τα 
ξαναλέμε! 

τα και να ψάξετε ελεύθερα. Ο,τι βρίσκετε 
το κρατάτε. Και πολλές φορές αυτά που 
βρίσκετε είναι πολύτιμα όπως τα ζαφείρια 
τα οποία θα βρείτε και μπορείτε να τα 
ανταλλάξετε στα καταστήματα με χρυσά¬ 
φι. Υπάρχουν ακόμα ναοί, εργαστήρια, 
ταβέρνες, μάγοι κτλ. Οι άνθρωποι που 
συναντάτε είναι περισσότερο ενδιαφέρο¬ 
ντες, αφού μπορείτε να μιλήσετε μαζί 
τους. Ετσι θα μάθετε ένα σωρό πληρο¬ 
φορίες για τον άνθρωπο που αναζητάτε 
αλλά και τις τοποθεσίες που πρέπει να 
επισκεθείτε. Το σημαντικότερο είναι ότι 
σας κατευθύνουν στα μέρη που θα σας 
χρειαστούν. Μπορείτε ακόμα να τους δω¬ 
ροδοκήσετε αν κρίνετε ότι ξέρουν περισ¬ 
σότερα απ’όσα λένε! Τέλος είναι στο χέ¬ 
ρι σας να συμπλακείτε μαζί τους σε μονο¬ 
μαχία θανάτου, αν φυσικά είναι ισάξιοί 
σας. Ετσι οι γέροι, οι μάγοι και συνήθως 
όσοι έχουν φιλικές διαθέσεις απέναντι 
σας εξαιρούνται από αυτή τη δυνατότη¬ 
τα. 

ΜΕ ΤΟ ΣΠΑΘΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ 

Η μεγάλη στιγμή του παιχνιδιού. Ο 
Οοηεη με το σπαθί του αντιμετωπίζει ποι¬ 
κίλους αντιπάλους. Και όταν λέμε ποικί¬ 
λους το εννούμε: οι πιο εύκολοι είναι οι 
ληστές που έχουν ένα μόνο μαχαίρι, χτυ¬ 
πούν μόνο αν σας πλησιάσουν πολύ, 
αδύναμα και είναι αργοί. Υπάρχουν άλλοι 
που κρατούν δύο μαχαίρια, ενώ οι πλέον 
επικίνδυνοι είναι οι φρουροί με τα ακό- 


58 υβεη 



























ΕΑΜΕ ΒΠΙΕ* 



Μια από τις ελάχιστες - ευτυχώς ■ ειδυλλιακές σκηνές του παιχνιδιού, 
η συνάντηση των ερωτευμένων! 


ντιά τους. Εδώ θα χρειαστείτε όλη σας 
την τέχνη και τεχνική καθώς η μία και μό¬ 
νη κίνηση που γνωρίζετε στην αρχή του 
παιχνιδιού δεν επαρκεί. Πρέπει να βρείτε 
τον δάσκαλο της ξιφομαχίας για να σας 
διδάξει τις δύο πιο ισχυρές κινήσεις. Αυ¬ 
τό θα σας στοιχίσει πολλά χρήματα και 
κατά συνέπεια πολύ χρόνο για να τα βρεί¬ 
τε. Είναι όμως το 50% του παιχνιδιού και 
Οφείλετε να μάθετε τα πάντα για να επι- 
ζήσετε. Για όσους θέλουν κάτι παραπάνω 
να προσθέσω ότι το φινάλε της μάχης εί¬ 
ναι ένα πτώμα με κομμένο κεφάλι! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολύ καλός μέσω ίογεΙίοΚ, πληκτρο¬ 
λογίου ή πιουδθ. Είτε βρίσκεστε στον 
χάρτη είτε μέσα στην πόλη αρκεί να δεί¬ 
ξετε κάποιο σημείο, να πατήσετε το 
πλήκτρο και ο ήρωάς μας θα κινηθεί 
εκεί. Αναλυτικά μενού στην αρχή αλλά 
και σε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδι¬ 
ού (καλούνται με το πάτημα ενός κου¬ 
μπιού) μπορούν να σας δείξουν την κα¬ 
τάσταση του Οοηβη, με όλα εκείνα τα 
στοιχεία (δύναμη, αντοχή, χτυπήματα, 
εμπειρία, γνώση πολεμικών τεχνών) που 
συναντάμε στα ΗΡΟδ, το ίηνθπΙοΓγ του 
καθώς και την δυνατότητα να σώζετε 
ανά πάσα στιγμή την θέση σας, να φορ¬ 
τώνετε το σωσμένο, να αρχίζετε από 
την αρχή, να κλείνετε εντελώς τον ήχο 


κτλ. Αν δεν έχετε σκληρό θα σας δυσκο¬ 
λέψουν οι πολλές αλλαγές δισκετών 
που κατεβάζουν πολύ την αξία του 
ρθηΊθρΙεγ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Μπορεί με την πρώτη ματιά να μην 
φαίνεται ή να μην σας γεμίζει το μάτι αλ¬ 
λά το παιχνίδι χρησιμοποιεί στην ν(3Α 
256 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Τα 
περισσότερα έχουν σαν βάση τους το κα¬ 
φέ και τα χρώματα της πέτρας, έτσι για 
να κάνουν το ΊοοΚ” του πιο σκληρό. Κατά 
τ'άλλα έχουμε τεράστια ερΓίίθδ στις μονο¬ 
μαχίες με ποικιλία και καταπληκτικές γκρι- 
μάτσες, πολλά χτυπήματα και φυσικότη¬ 


τα. Το υπόλοιπο στήσιμο δεν προσφέρει 
οπτική απόλαυση αλλά δεν υπάρχει κανέ¬ 
να πρόβλημα. Τέλειο οοΐϋδίοη άβίβοΐίοη 
εξασφαλίζει την εκμάθηση των κινήσεων 
και το δίκαιο του ρδηηβρίδγ, ενώ τα 
όδοΚςΓουηάδ είναι υπέροχα. Υπάρχει μέ¬ 
χρι και 8 κατευθύνσεων δΟΓοΙϋης αν και 
χρειάζεται να φορτώνει συχνά από τον 
δίσκο. Ο ήχος έχει εκνευριστική μουσική 
που αλλάζει πολλά θέματα ανάλογα με 
τον χώρο και την δράση αλλά κανένα θέ¬ 
μα δεν είναι αντάξιο της επικής υπόθε¬ 
σης, με τέτοια ποιότητα που ένοιωθα ότι 
χαραμιζόταν η ΑάΙίΙ) μου! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η νίΓςίη συνδύασε στοιχεία από το δικό της 
πολύ καλό ΕχοαΙϊόουΓ με εξωτερικά στοι¬ 
χεία από υίΤΙΜΑ. Το αποτέλεσμα είναι ένα 
3Γ030Θ 3άνθηΙυΓβ με τεράστιο πλάτος, αλ¬ 
λά σχετικά αμφίβολο βάθος. Οπως και 
νά'χει οι 93πΐθΓδ θα βρουν αυτό που ψά¬ 
χνουν: έντονο, βίαιο 3Γ03(1β στοιχείο με 
αναζήτηση και πολύ καλά γραφικά. 



' ■ 

Ενα καταπληκτικό παιχνί¬ 
δι με τον αγαπημένο μου 
ήρωαιΟΒΟΜΙϋ 
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Η περίφημη μάχη στην πόλη. Αν καταφέρετε να χάσετε με αυτό που κρατάτε 
ενάντια σ’αυτόν που βλέπετε, τότε πιά... 
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ΜΕΟΑ ΤΚΑΥΕΙΙΕΚ 2 

ΤΙιβ ΟυβδΤ Ιοτ ΐΐιβ Αηείβηίβ 





Τ ι θα λέγατε αν πηγαίνατε για δια¬ 
κοπές στον πλανήτη ΡΙιγΙεηοΓ 
και ενώ βρίσκεστε μαζί με το 
υπόλοιπο 9 Γουρ των τουριστών καταγράφο¬ 
ντας στην νίόθο ΟειπβΓε σας μοναδικές στιγ¬ 
μές από τα διάφορα αξιοθέατα (και την μοναδι¬ 
κή και γιγάντια πυραμίδα που υπάρχει στον 
πλανήτη), δείτε ξαφνικά να γίνονται παντού 
εκρήξεις και μια παράξενη πράσινη μάζα η 
οποία μοιάζει με οξύ να γεμίζει τον χώρο; 

Κάπως έτσι και καλύτερα ξεκινάει το Μθ 93 
ΤΓβνθΙΙθΓ “Τίΐθ ΟυβεΙ Ρογ Τίιβ Αηείβηΐε”, της 
ΕΓΠρίΓΘ. 

Αφού έγιναν όλα αυτά, εσείς δεν θα μπο¬ 
ρούσατε φυσικά να μείνετε με σταυρωμένα τα 
χέρια. Απο την μία η μεγάλη αγάπη σας για πε¬ 
ριπέτεια, κι από την άλλη η μεγάλη αμοιβή που 
προσφέρθηκε γι’αυτόν που θα καταφέρει να 
σώσει τον πλανήτη, δεν θα μπορούσε να σας 
αφήσει αδιάφορους. 

Σκοπός σας λοιπόν είναι να προσπαθήσε¬ 
τε να σώσετε τον πλανήτη από αυτό το κακό 
που τον βρήκε. (Μην νομίζετε ότι αυτό είναι 
έυκολο αφού πρώτα απ’όλα θα πρέπει να ξέ¬ 
ρετε ότι η πυραμίδα είναι φτιαγμένη από ένα 
πολύ αρχαίο πολιτισμό, τον οποίο είχαν δημι¬ 
ουργήσει οι Αηοίθπίε). 

Δημιουργήστε λοιπόν την ομάδα σας (ή 
πάρτε την ήδη υπάρχουσα) και ξεκινήστε για 
μια πολύ δύσκολη περιπέτεια. 

Το παιχνίδι είναι τεράστιο σε έκταση αφού 
υπάρχουν πάνω από 100(1) 

πλανήτες, τους οποίους πρέπει να εξε¬ 
ρευνήσετε εσείς και η ομάδα σας. Αν ο αριθ¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Δείτε το δΐ3Γ νν3Γ3, το δΐ3 Γ ΤγθοΚ, το Πει¬ 
ρατές των Πάγων και ρίξτε και καμιά ματιά 
το βράδυ στα άστρα από το παράθυρό 
σας. 


μός σας φαίνεται μικρός, μάθετε ότι για να κα¬ 
λύψετε έστω και λίγη απο την έκταση του παι¬ 
χνιδιού θα πρέπει να παίζετε αρκετές ώρες. 
(Φανταστείτε με λίγα λόγια ένα παιχνίδι 3 φο¬ 
ρές μεγαλύτερο απο το ίΙΙΙίηπεΙ) 

Κάτι ακόμα που συμπληρώ 
νει την ομορφιά του 
ΜΤ2 είναι η λεπτο¬ 
μέρεια και τα πάρα πο¬ 
λύ καλά γραφικά του παιχνιδιού. Αλλο ένα 
υπέρ του παιχνιδιού είναι ο τρόπος πλοήγη¬ 
σης του πλοίου σας, ο οποίος γίνεται με 20 
9Γ3ρίιίοδ ίηίβτίεεθ και δίνει ένα παράξενο και 
συγχρόνως όμορφο τόνο στην περιπέτεια. 

Θα μπορούσαμε ακόμα να αναφέρουμε τον 
καταπληκτικό τρόπο που γίνονται οι μάχες: 
Εδώ έχουμε να κάνουμε με κάποιο είδος Πθ3ΐ 
Τίπθ ΟοπηόδΙ όπου πρέπει να ενεργήτε γρήγο¬ 
ρα και έξυπνα αλλιώς... Ακόμα κάτι που θα σας 
τραβήξει την προσοχή από την αρχή είναι ο 
τρόπος που απεικονίζεται η ομάδα σας και φυ¬ 
σικά η επιλογή Ζοοπι Ιη-Ζοοπι ΟυΙ για την με¬ 
τακίνησή σας πάνω στο χάρτη. 

Ακόμα κάτι που ίσως να δυσαρεστήσει με¬ 
ρικούς, είναι ο πολύπλοκος τρόπος δημιουρ¬ 


γίας κάποιου χαρακτήρα. (Εγώ προσωπικά πά¬ 
ντως για να φτιάξω μια καλή ομάδα χρειάστηκα 
περίπου 1 ώραΙΙ) Πάντως αξίζει 

V α 


Π 


παίξε¬ 
τε έστω και για 
λίγο. Ισως ο κακόμοιρος 
Υπολογιστής σας να μείνει αρκετές 
ώρες ανοιχτός μόνο και μόνο για να προσπα¬ 
θήσετε να σώσετε τον πλανήτη ΡίιζΙεηοΓ απο 
την καταστροφή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό και αρκετά ασυνήθιστο ΡΡΘ που 
θα ενθουσιάσει τους φίλους των ΡοΙβ 
ΡΙεγΙηρ. Τα καλά του γραφικά και η μοναδι¬ 
κά περίεργη πλοκή του θα σας ενθουσιάσει. 
Μην το χάσετε, είναι κάτι που πρέπει να 
υπάρχει οπωσδήποτε στην συλλογή σας. 
Ισως σας τρομάξει λίγο στην αρχή με τον 
πολύπλοκο χειρισμό του, αλλά στο τέλος 
να είστε σίγουροι ότι θα βγείτε κερδισμένοι. 


Ακόμα ένα ΡΡΘ που 
έχει να προσφέρει αρκε¬ 
τά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

83 

ΗΧΟΣ 

70 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

51 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Ηθυ$Ε 

ΙΝΡΟΟΡΑΜΕ8 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, δΤ 

ΤΕ8Τ 

ΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


7 ε ΙΟ 





Η Ιηίθ9Γ3ΐηθ8 έχει παράδοση 
στα παιχνίδια σκέψης. Ανα¬ 
φέρω ενδεικτικά το κλασικό 
ΤθΙτίε, το ννεΙΙτίδ, το ΑΙρίιβ 
ννβνβε και τώρα το 7 ΟοΙοΓδ. Αν και το ΤβίΓίε 
είναι αντικειμενικά το καλύτερο απ'όλα, το 7 
ΟοΙοΓδ είναι σίγουρα το πιο πρωτότυπο. Για να 
το περιγράφω, απλά αρκεί να πω ότι θυμίζει 
σύγκρουση καρκίνων! Οχι των ζωδίων, αλλά 
της αρρώστιας! Ετσι εσείς και ο υπολογιστής 
ελέγχετε ρόμβους/ διαμαντάκια συγκεκριμέ¬ 
νων χρωμάτων, τα οποία έχουν την τάση να 
περιλαμβάνουν στον αριθμό τους και όσα βρί¬ 
σκονται διασκορπισμένα στον χώρο του παι¬ 
χνιδιού και να πολλαπλασιάζονται. 

Οπως καταλαβαίνετε μιλάμε για ένα 
ρυζζίθ που είναι απλούστατο στο παίξιμο, αλ¬ 
λά δύσκολο να περιγραψεί και δυσκολονόητο 
στους κανόνες του. Από τα 16 χρώματα που 
υπάρχουν στην οθόνη τα 7 είναι βασικά, δίνο¬ 
ντας και το όνομα στο παιχνίδι. Αυτά τα χρώ¬ 
ματα μπορούν να έχουν τα δικά σας διαμαντά- 
κια. Σε καμία περίπτωση δεν μπορείτε να έχε¬ 
τε το ίδιο χρώμα με τον αντίπαλό σας και έτσι 
πρέπει να βρίσκετε την αμέσως καλύτερη λύ¬ 
ση, έχοντας υπ’όψιν αυτό τον περιορισμό. 

Στις γωνίες της οθόνης βλέπετε το ποσο¬ 
στό του χώρου που κατέχετε εσείς κι ο αντίπα¬ 
λός σας και κερδίζει όποιος καταλάβει πρώτος 


Πάρτε και μελετήστε μερικά προχωρη¬ 
μένα βιβλία πάνω σε θέματα μαθηματικών, 
κάντε εξάσκηση στο ΤβΙπε, ελέγξτε την 
όρασή σας για αχρωματοψία και αγοράστε 
οπωσδήποτε έγχρωμο πιοηίΙοΓ. 


Χρώμα, χρώμα και... αυτά! 


το 50% της οθόνης. Αυτό εί¬ 
ναι όλο κι όλο το παιχνίδι 
που έχει ένα σωρό παραμέ¬ 
τρους να ρυθμίσετε. Πρώτ' 
απ'όλα αν θα παίζετε ενάντια 
στον υπολογιστή ή με κάποι¬ 
ον φίλο σας, ακόμα και να δη¬ 
μιουργήσετε τον φάκελλο 
ενός παίκτη. Δίνετε το όνομά 
του και καθορίζετε τον τρόπο 
χειρισμού; πληκτρολόγιο, 
ιπουεβ ή ακόμα και ΝβΙννοΓίι 
(μια επιλογή διαθέσιμη μόνο 
στους συμβατούς) αν κάποι¬ 
ος συνδεθεί μαζί σας. Μπο¬ 
ρείτε να φορτώσετε από την 
δισκέτα κάποιον φάκελλο 
παίκτη που έχετε κατασκευά¬ 
σει νωρίτερα, να δείτε το ΗΙ 
δοοΓθ και να καθορίσετε το 
είδος του παιχνιδιού: στο 
είηςίβ Γποάθ ορίζετε το μέγε¬ 
θος των διαμαντιών ανάμεσα 
σε τρία, την ένταση των χρω¬ 
μάτων, τον χρόνο που έχετε 
στην διάθεσή σας για να δρά¬ 
σετε και τέλος την επιλογή 
να πάτε στον ΕάίΙοΓ. Στο 
Οίιβϋβηςβ Γποάβ μπορείτε να 
επιλέξετε μόνο το επίπεδο 
δυσκολίας. 

Ο ΕάΙίΟΓ είναι μια σημαντική προσθήκη με 
την οποία όμως θα ασχοληθείτε αφού έχετε 
χορτάσει παιχνίδι! Μπορείτε να καθορίσετε τα 
όρια του παιχνιδιού, να τοποθετήσετε τα 
όοηυε διαμάντια και την θέση απ’όπου αρχίζε¬ 
τε το ςδίπίηο. Αν και κάθε παιχνίδι 7 οοίοτε εί¬ 
ναι μοναδικό, αυτή η δυνατότητα -του ΕάΙίοτ- 
του προσθέτει διάρκεια. 

Τα γραφικά είναι... πο¬ 
λύχρωμα! Δεν υπάρχουν 
ερτΙΙβε αλλά μόνο ένα επί¬ 
πεδο πάνω στο οποίο αλλά¬ 
ζουν τα χρώματα. Υπάρχει η 
αίσθηση του ψηφιδωτού σε 
νΟΑ αλλά δεν είναι τίποτα 
το ιδιαίτερο. Διακρίνεται για 
την λεπτομέρια και την ευ¬ 
κρίνεια των σχημάτων που 
δεν θα σας κουράσουν. Τέ¬ 
λος σε Αάίίό ο ήχος είναι 
εξαιρετικός με ποιοτική κλα¬ 
σική μουσική. 


Η θέση σας είναι μάλλον άσχημη 


Μπορείτε να μαντέψετε ποιά είναι η σωστή επιλογή; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλή ιδέα που χάνει στον τομέα της 
δράσης. Είναι καθαρό παιχνίδι σκέψης και 
δεν έχει διαφορά στην εθιστικότητα είτε 
παίζετε με τον υπολογιστή είτε με άνθρωπο 
παίκτη. Δυστυχώς δεν παίζεται ούτε κατά 
διάνοια σε μονόχρωμη οθόνη και χρειάζεται 
μπόλικη πρακτική εξάκηση για να μάθετε να 
διακρίνετε γρήγορα την επόμενη σωστή κί¬ 
νηση. 


βτΤΡ 
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ΜΕ &ΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Εξυπνο, όπως κάθε “παι¬ 
δί” του Ρώσου μαθηματι¬ 
κού ΟίΓΠίΙη Ρ38!ι!(ον! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

40 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 
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ΜΜΕ ΚΜΕΙΤ 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Να δούμε τί 8α κάνετε μόλις κυ¬ 
κλοφορήσει το άεΐα άίεΐι του 
νέου κώδικα κυκλοφορίας! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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Τ ο Τβ8ί ΟΓίνβ 3 είναι ακόμα 
το καλύτερο πρόγραμμα 
οδήγησης αυτοκινήτου. Με 
τα πλούσια γραιρικά του, τα πολύ γρήγο¬ 
ρα νβοΙοΓάκια του και τον καλό ήχο. Ανα¬ 
μενόμενη ήταν λοιπόν και 
η εμπορική του επιτυ¬ 
χία. Και όπως συμβαίνει 
τώρα τελευταία αυτό 
συνεπάγεται την εμφά¬ 
νιση ενός ά3ΐ3 άίεΚ που 
συμπληρώνει το παιχνίδι 
με τις τελευταίες εξελίξεις 
στον χώρο των αυτοκινήτων. 

Δεν θα έλεγα ότι αυτά που 
προσφέρει το Ηο3ά & 03Γ είναι πολ¬ 
λά. Δύο αυτοκίνητα και μία νέα διαμόρ¬ 
φωση δρόμου δεν είναι αρκετά. Η διαδρο¬ 
μή αυτή είναι από το Οερβ Οοάθ μέχρι το 
Νί393Γ3 Ρ3ΙΙ8 και αποτελείται από πέντε 
επίπεδα. Η περιοχή στην οποία θα κινηθεί¬ 
τε είναι η Νέα Αγγλία κατά το Φθινόπωρο. 
Τα 16 χρώματα του παιχνιδιού ίσα ίσα που 
καταφέρνουν να αποδώσουν το χρυσαφί 
χρώμα του τοπίου. Οι γέφυρες εμφανίζο¬ 
νται αλλά δεν νομίζω ότι μπορείτε να δια¬ 
κρίνετε ποια κτίρια είναι τί. Εκείνο που 
πρέπει να προσέξετε είναι ότι στον δρόμο 
σας υπάρχουν κάποιες διασταυρώσεις που 


Αγοράστε ένα γρήγορο ΡΟ, βεβαιωθείτε ότι 
κρατάτε το Τθ8ΐ ΟΓίνβ 3 και κάποια έκδοση 
του 008. Πάρτε ένα άίεΚ άΓίνβ και βάλτε 
μέσα την σωστή δισκέτα. Εχετε ρεύμα; 


ΚΟΑΟ & ΟΑΚ 


μεγάλη διαφορά από τα υπόλοιπα παρά μό¬ 
νο στο σαλόνι, στην τοποθέτηση των δει¬ 
κτών και φυσικά στην εξωτερική του εμφά¬ 
νιση. Γιατί δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι το 
Τβ8ΐ ΟΓίνβ III χρησιμοποιώντας τα νβοΙοΓ 
γραφικά, σας επιτρέπει να δείτε την δράση 
από πολλές απόψεις, όπως οι εξομοιωτές 
αεροσκαφών, αλλά και να απολαύσετε την 
επανάληψη των τελευταίων δευτερολέ¬ 
πτων οδήγησης, πράγμα ιδιαίτερα διασκε- 
δαστικό για τις συγκρούσεις. Μετά από 
αυτό το θαύμα από την Ηοηάβ 
υπάρχει και το Οοάρβ 
δΙββΙΙΙι Η/Τ ΙυΓόο που 
ανήκει στις φτηνές 
αμαξάρες. Με 
τιμή περί¬ 
που 6 εκα- 
τ ο μ μ ύ ρ ι α 
δραχμές είναι 
ένα αυτοκίνητο 
μαζικής παραγω¬ 
γής που έχει επιδόσεις 
αγωνιστικού. 

Τα γραφικά είναι στα ψηλά 
επίπεδα του Τβ8ΐ ΟΓίνβ ΙίΙ με γρήγορα 
νβοΙΟΓ και 256 χρώματα στο ταμπλώ του 
αυτοκινήτου. Οσο για την απόκριση, από 
τις καλύτερες του είδους. 


προσφέρουν ποικιλία στον δρόμο αν έχετε 
όρεξη να δείτε κάτι διαφορετικό. Μέσα σε 
όλο αυτό τον λαβύρινθο βρίσκεται και ένα 
πιο σύντομο πέρασμα το οποίο θα σας 
βοηθήσει να κάνετε τον καλύτερο χρόνο, 
αν φυσικά καταφέρετε να το βρείτε, γιατί 
δεν αναφέρετε πουθενά πάνω στους χάρ¬ 
τες του 


πΐ3ηυ3ΐ! 

Αν κάποια στιγμή 
βγείτε από τον δρόμο χωρίς 
να κατστραφείτε δώστε προσοχή στην ση¬ 
ματοδότηση και θα βρεθείτε πάλι πίσω. 
Διαφορετικά θα βγει ένα σήμα που λέει ότι 
με Ρ6 σας βάζει μόνο του στην σωστή δια¬ 
δρομή. Τα αυτοκίνητα τώρα είναι τα τελευ¬ 
ταία μοντέλλα που έχει να παρουσιάσει η 
δεκαετία του '90. Το ΑουΓ3 Ν3Χ είναι το 
πρώτο από τα δύο και ένα σπορ αμάξι που 
έχει την παγκόσμια αναγνώριση σαν υπέρ- 
αυτοκίνητο. Σκόραρε μάλιστα ψηλότερα 
από την ΡοΓβοΙιβ 911, την Φερράρι 34818 
και την ίοίυ8 Ε8ρΓί1. Αυτά για το πραγματι¬ 
κό αυτοκίνητο. Στο παιχνίδι δεν βλέπετε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το Τβ8ΐ ΟΓίνβ III στέκεται από μόνο του σαν 
ένα θαυμάσιο παιχνίδι. Αυτό που προσπαθεί 
να προσφέρει το ά3ΐ3 άίβΚ είναι ποικιλία και 
επομένως παράταση του χρόνου ενδιαφέ¬ 
ροντος του παιχνιδιού. Προσωπικά το βρή¬ 
κα “λίγο” για να το κάνει αυτό και με αυτοκί¬ 
νητα που δεν έχουν εμπορικό ενδιαφέρον. 
Ισως πάλι να φταίει το ότι δεν μου αρέσουν 
τα αυτοκίνητα! 


Ηθυ$Ε 
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ΤΟΥ 

X. ΚΑΝΕΛΛΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


Τ ο ΚίοΙ( Οίί 2 είναι το καλύτερο ίοοΙϋαΙΙ 
93010, ίσως το καλύτερο παιχνίδι όλων 
των εποχών. Αφού απολαύσει ο παί- 
■ κτης την ωραία εισαγωγική εικόνα μπαίνει αμέ¬ 
σως στα ιηβηυ του παιχνιδιού. Μπορεί να κάνει 
προπόνηση μόνος του και να παίξει ένα φιλικό 
παιχνίδι με τον υπολογιστή στο δίηςΙβ 03Γηβ. 
Με το Τίΐθ Ουρ συμμετέχει στην διοργάνωση 
ενός κυπέλλου, στο οποίο λαμβάνουν μέρος 
οκτώ ευρωπαϊκές εθνικές ομάδες. Τότε ο χρή¬ 
στης μπορεί να επιλέξει την ομάδα της αρεσκεί- 
ας του και να παίξει τα παιχνίδια της ή να παρα¬ 
κολουθεί απλώς την εξέλιξη πατώντας το ίίΓβ 
και βλέποντας τα σκορ. Κάτι αντίστοιχο γίνεται 
και στο ΤΙιβ ίθερυθ με την διαφορά οτι πρόκει¬ 
ται για προτάθλημα που διεξάγεται με βαθμολο¬ 
γία σε δεκατέσσερεις αγώνες. Επίσης υπάρχει 
και φιλικό παιχνίδι και η διαφορά με το δίηςΙβ 
63 Π1Θ είναι οτι δίνεται η δυνατότητα επιλογής 
του αντιπάλου. Ακόμα ο παίκτης μπορεί να κα¬ 
νονίσει την διάρκεια, αν θα υπάρχει παράταση, 
το είδος του γηπέδου που θα παίξει, αν θα 
υπάρχει άνεμος, προς τα πού θα φυσάει και πό¬ 
σο δυνατός θα είναι, την δυναμικότητα της ομά¬ 


Ο ΒΕνΙΕνΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Και πάνω που παραπονιό¬ 
μασταν για την Αθήνα 
(παρόλο που και πάλι εί¬ 
χαμε αρκετές αξιόλογες 
συμετοχές από την επαρ¬ 
χία), έφτασε στα γραφεία 
μας το κείμενο του Χαρά¬ 
λαμπου Κανελλακόπου- 
λου. Ο μικρός μας φίλος 
που μένει στα Πατήσια, εί¬ 
ναι δεκατριών χρονών και 
πηγαίνει στην πρώτη τάξη 
του Γυμνασίου. Διαθέτει μια Απιιρβ 500 και τις ελεύθερες 
ώρες του ασχολείται με ...ποδόσφαιρο!! Επιπλέον είναι πο¬ 
λύ τυχερός, γιατί από το μήνα αυτόν, το δώρο που κερδίζει 
ο αναγνώστης που εκλέγεται σαν ΓβνΙβννθΓ του μήνα, δεν 
είναι πια παιχνίδι, αλλά ένα τραπέζι-έπιπλο για τον υπολο¬ 
γιστή του! Μην ευχαριστείς μόνο εμάς Χαράλαμπε αλλά και 
την εταιρεία ΑΜΑΛΘΕ! Α που ευγενικά προσφέρει τα δώρα 
αυτά, αναγνωρίζοντας την μεγάλη επιτυχία της στήλης. 


δας, καθώς και τα χρώματα της εμφάνισης. Ακό¬ 
μα υπάρχει δυνατότητα να επιλέξετε τον διαιτη¬ 
τή της αρεσκείας σας (δοκιμάστε τον δοΓθβοίι, 
τον ΡθάρβίΙι και τον δρυιννεν), να καθορίσετε 
την τακτική που θα ακολουθεί η ομάδα (από 
οκτώ επιλογές) και να αλλάξετε τα ονόματα των 
ομάδων. Με άλλα λόγια διαμορφώνετε όλες τις 
παραμέτρους του παιχνιδιού 
όπως εσείς θέλετε. Ενα ξεχωρι¬ 
στό ορΙίοη (που λέγεται δρβοΙβ! 
ΕνβηΙ) επιτρέπει με το κατάλληλο 
03(3 ΟΙδΚ να επιλέξετε μία από 
τις ομάδες του Μουντιάλ 1990 
και να παίξετε εναντίον των άλ¬ 
λων ομάδων. Πριν αρχίσει το παι¬ 
χνίδι διαλέγετε τους παίκτες και 
τις θέσεις στις οποίες θα παί¬ 
ξουν, καταρτίζοντας την ...δεκα- 
τριάδα σας (υπάρχουν και δύο 
αναπληρωματικοί). Ο κάθε παί¬ 
κτης έχει ξεχωριστά χαρίσματα 
που θα τα ανακαλύψετε σιγά-σιγά 
χρησιμοποιώντας τον σε διάφο¬ 
ρους ρόλους. Οταν αρχίζει ο 
αγώνας βλέπουμε τον καλοσχε- 
διασμένο αγωνιστικό χώρο, παρα¬ 
κολουθώντας τη δράση από μία 
νοητή κάμερα που βρίσκεται πά¬ 
νω από το γήπεδο. Στην οθόνη 
μας βλέπουμε ένα αρκετά μεγάλο 
μέρος του γηπέδου, με αποτέλε¬ 
σμα να έχουμε δυνατότητα γρή¬ 


γορης αντίδρασης αλλά και σχεδιασμού των με¬ 
ταβιβάσεων της μπάλλας. Ακόμα μεγάλη βοή¬ 
θεια προσφέρει ο “χάρτης* που βρίσκεται πάνω 
αριστερά και δείχνει τις ακριβείς θέσεις όλων 
των παικτών. Το μέγεθός του είναι μεταβλητό 
και δεν εμποδίζει την δράση. Οι παίκτες είναι 
πολύ μικροί αλλά ευδιάκριτοι χάρη στους ζωη¬ 
ρούς χρωματισμούς. Τα ηχητικά εφφέ είναι πολύ 
καλά: οι φίλαθλοι φωνάζουν όταν μπαίνουν οι 
ομάδες στον αγωνιστικό χώρο, πανηγυρίζουν 
έξαλλα τα γκόλ και αποδοκιμάζουν τα οκληρά 
φάουλ. Ακόμα ακούγεται ο ήχος της κλωτσιάς 
και τα σφυρίγματα του διαιτητή, ο οποίος όμως 
δεν φαίνεται πουθενά στο παιχνίδι! Ο χειρισμός 
είναι το πιο δυνατό σημείο του Κ!ο!( Οίί 2. Είναι 
απλός, καλός και ο χρήστης δεν αργεί να μάθει 
τις πολλές κινήσεις που μπορούν να κάνουν οι 
ποδοσφαιριστές. Οι φάσεις που εξελίσσονται 
κατά τη διάρκεια του αγώνα είναι πρακτικά απε¬ 
ριόριστες και κάθε φορά αφήνουν με το στόμα 
ανοιχτό και τους πιο πεπειραμένους παίκτες. 
Δεν νομίζω να υπάρχουν ψεγάδια στο παιχνίδι 
αυτό και τα κάποια όυοβ μάλλον ...προσθέτουν 
στα συν με τις φοβερές εκπλήξεις που προκα- 
λούν! Αξίζει αλήθεια η ΑΝΟΟ πολλά συγχαρητή¬ 
ρια για τη δημιουργία της αυτή. 


Ενα παιχνίδι που δεν δι¬ 
καιολογείστε αν δεν το 
έχετε! 


ΓΡΑΦ!ΚΑ 
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ΕΑβ ΕΤΗ ΧΟΡΙΙ 



τουβεη 

ΠΡΟΖΦΒΡΒ; 


ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ: 

ΤΟ ΠΡηΤΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
, ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΗΝ ΕΑΑΑΔΑ 
ΠΟΥ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 

ΑΠΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5 ΙΝΤΣΩΝ 
ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΠΜΑΤ 
(Ρ0-ΑΜΙ0Α-8Τ), 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ υβΕΚ! 


)Ιΐ^ Ανώτερη 

ποιότητα 

εκτύπίοσης 

και εμφάνισης Έ 

Εγκυρη και 
έγκαιρη ενημέρωση 

:ιΙΐ^ Αντικειμενική και 
πλήρη παρουσίαση 
προϊόντων . 

Μεγάλη Λ 

ποικιλία Θεμάτων I 


ΝΑ ΑΙΑΑΕΞΕΙΣ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΞΙΑΣ 3.000 ΑΡΧϋ ΚΟΨΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΕ ΤΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΑΡΟΜΗΣΕ ΤΟ ΣΤΗ ΑΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
“ΝΕΑ ΕΚΑΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 1 246 1 Χαιδάρι, Για το Τμήμα Συνδρομήν" 




ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ: ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΟΥ ΟΑ ΓΙΝΕΙ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 50 ΠΡΩΤΟΥΣ 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΤΕΙΑΟΥΝ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΘΑ ΔΟΘΟΥΝ 8 ϋΟΥΘΤΙΟΚΘ 040Υ ΑΞΙΑΣ 4.500 ΔΡΧ. ΤΟ ΚΑΘΕΝΑ! 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 
ΤνΙη ννοΗιΙ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 
ΟιγβΙαΙβ οΙ ΑΓίΜΓβα 

(ΡΟ,Απηίρβ,δΤ) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 
ΜβΙβΙ Μιιναη* 

(ΡΟ,Αίπίςβ,δΤ) 


νίΒΤ ΜαοΗΙηβ 

(ΑΓηί93,3Τ) 


I ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔ^ΜΗΣ 

ί ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ8ΕΠ. 

; Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο .. με το ποσό των 6.600 δρχ. 

I (για την Κύπρο 7.000 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ 
ί ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). Σε οπόιαδήποτε στιγμή μπορώ να διακόψω την συν- 
ΐ δρομή μου, οπότε θα μου επιστραφεί το υπόλοιπο των χρημάτων μου. 

I 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 


ΠΟΑΝ_ΟΛΟΣ_ΑΡΙΘΜ_ΤΚ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ__ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ_ΗΛΙΚΙΑ 


ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ_ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
























εΚΕΒΡ ΕΗΜΕί 


ΒίΟΟΟΜΟΝΕν 


Ηθυ$Ε 

ΡδΥΟΝΟδίδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, δΤ, ΡΟ 

ΤΕ8Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Α πό τις μεγάλες στιγμές της 
Ρεγςηοείε, προτού ακόμα φανεί η 
συμπάθειά της για τα είιοοί'βπι υρε. 
Τί μπορεί να πει κάποιος για το συγκεκριμέ¬ 
νο ρβπΐθ: Είναι καταπληκτικό από τεχνικής 
άποψης και μπορούν να παίζουν δύο παί¬ 
κτες ταυτόχρονα. Μπορείτε ακόμα από την 
αρχή να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο επίπεδα 
στα οποία θα ξεκινήσετε, από το σύνολο 
των τεσσάρων που υπάρχουν. Στον κάθε 
ένα πλανήτη που επισκέπτεστε, κινείστε με 
διαφορετικό όχημα (ελικόπτερο, υποβρύχιο, 
διαστημόπλοιο, ίθίρβοΚ) και τα αντίπαλα 
ερΓίΙβε είναι εκπληκτικά, όχι τόσο σε σχε- 
διασμό αλλά σε κίνηση. Η Ρεγρηοείε γνωρί¬ 



ζοντας ήδη από τότε τα μεγάλα μυστικά 
της Απιιρβ, κατάφερε να κάνει ένα εντυπω¬ 
σιακό πρόγραμμα (υπάρχουν ακόμα και μα- 
γαζάκια για να αγοράζετε πρόσθετα όπλα) 
με δύο μειονεκτήματα: είναι πανδύσκολο 
(αλλά στην εποχή μας υπάρχει το Ιίρ που 
σας κάνει άτρωτους) και είναι αργό για 
δίιοοί’θπι υρ. Δεν πιστεύω όμως να έχετε 
Αηιίρε χωρίς αυτό το παιχνίδι στην συλλο¬ 
γή σας! 





Αίμα, βρε παιδί μου, πολύ 
αίμα σ'αυτό το παιχνίδι. 
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Ηθυ$Ε 


ΡΟβΜΑΤ 


ΤΕ8Τ 


ΜΙίΙΕΝίυΜ 


ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, δΤ 


βΕ$ΟίυΤ(ΟΝΙΟ] 


Ε να αρκετά πρόσφατο παιχνίδι που 
επανέρχεται σε όυάοθΙ τιμή. Και εί¬ 
ναι πραγματικά καλό. Το είχαμε πρω- 
τοδεί σε Απιίρε αλλά τώρα παρουσιάζουμε 
την έκδοσή του σε ΡΟ, ή οποία δεν υστερεί 
σε τίποτα. Σε νΟΑ μάλιστα και σε γρήγορο 
386 θα μπορούσα να πω ότι είναι και καλύ¬ 
τερη αν δεν υπήρχε ο παράγοντας ήχος 
που ακόμα και στην Αό ίίό δεν καταφέρνει 
να εντυπωσιάσει. Οπως και νά'χει είναι ένα 
θαυμάσιο δείγμα δουλειάς πάνω στα νβοΙοΓ 
γραφικά, όπου εσείς βλέπετε την δράση μέ¬ 
σα από την οθόνη η οποία είναι το όχημα 
με το οποίο καταδιώκετε τους κακοποιούς. 
Ετσι κυνηγάτε ένα μόνο σκάφος κάθε φορά 
που εμφανίζεται στον τρισδιάστατο χώρο 
με το κανόνι σας και προσπαθώντας ταυτό¬ 
χρονα να αποφύγετε τα δεκάδες εχθρικά 
ρομπότ που θέλουν την καταστροφή σας 
και τους φυσικούς κινδύνους. 

Εντυπωσιακά γραφικά και ταχύτατη κί¬ 
νηση πάνω στην οθόνη, σε ένα ςεπιβρίβγ 
που θα αρέσει σε όσους παίζουν εξομοιω- 
τές. 


<ΤΓθ 


757< 


Ποτέ δεν συμπάθησα τα 
νθοΙοΓ γραφικά, αλλά αυ¬ 
τό δεν παίζει ρόλοε; 
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ΝΙΤΚΟ 
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ΑΜΙΟΑ, δΤ 

ΤΕ8Τ 
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Τ ί καταπληκτική εισαγωγή είναι αυτή! 
Σα να βλέπω οοίη-ορ. Μέσα όμως 
το παΐ)(νίδι είναι τύπου δυρβΓ Οετε, 
όπου βλέπετε τον χώρο της δράσης από¬ 
λυτα κάθετα από πάνω και συναγωνίζεστε 
με άλλα τρία αυτοκίνητα για το ποιός θα 



φτάσει πρώτος. Αντίθετα με την ευρηματική 
ΟΓβπιϋη που στο διπλό χώρισε την οθόνη 
στην μέση, η Ρεγρηοείδ απλώς βάζει τον 
άνθρωπο παίκτη που βρίσκεται μέσα συνέ¬ 
χεια στην οθόνη με έναν αστραπιαίο τρόπο 
που μόνο ζημιά κάνει στο ρεπιβρίβγ. Από 
την άλλη ο χειρισμός είναι άσχημος και η 
ταχύτητα του προγράμματος μέτρια. Τα 
5 ρΓίΙθ8 είναι χαριτωμένα αλλά τίποτα το ιδι¬ 
αίτερο από άποψη προγραμματισμού. Το 
πιο ωραίο είναι το επίπεδο όπου τρέχετε 
νύχτα και σας ακολουθούν οι προβολείς. 
Εδώ έχουμε τεχνική υψηλού επιπέδου, 
όπως μας έχει συνηθίσει η Ρεγρηοείε. Αν 
και μου άρεσε η εισαγωγή του, δεν θα έλε¬ 
γα ότι ξεπερνάει το μέτριο. Αλλά τα παιχνί¬ 
δια του είδους είναι ακόμα στην μόδα, και 
σ’αυτή την τιμή... 





Αυτό το ΝίΙτο τί να ση¬ 
μαίνει άραγε; 
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ΚΑΙ ΔΙΑ ΤΙΘΕΝΤΑΙ ΤΩΡΑ ΣΕ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ. ΑΝ ΔΕΝ ΤΑ ΕΧΕΤΕ, ΝΑ Η ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 


ββ υβΕΒ 
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το ΕΓΧΕΙΡΙΑΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 





Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Α υτό το δίΓη ΟίΙγ οΐοηβ, ένα πολύ 
εθισηκό παιχνίδι, μπορεί να σας 
δυσκολέψει αρκετά. Από την μία 
. οι άποικοι και από την άλλοι οι εξωγήινοι, θα 
χρειαστείτε όση βοήθεια μπορούμε να σας δώ¬ 
σουμε. 

Ετσι πρέπει πρώτ’απ’όλα να θυμάστε ότι 
δεν βλέπετε καμία αλλαγή στα στοιχεία του 
παιχνιδιού παρά μόνο μετά την παρέλευση 
ενός ολόκληρου μήνα. ΓΓαυτό μόλις δείτε τον 
μήνα να αλλάζει κάντε μια γύρα σε όλους τους 
συμβούλους σας και εξετάστε προσεκτικά τα 
στοιχεία που σας δίνουν. 

Το πιο σημαντικό από όλα τα κομμάτια που 
μπορείτε να τοποθετήσετε στο παιχνίδι είναι 
το ΡΙυχ Ροά που πρέπει να το διασκορπίζετε 
σωστά στον χώρο αν θέλετε να μπορείτε να 
χτίζετε ελεύθερα και σε σποιοδήποτε σημείο. 
Στην αρχή του παιχνιδιού ανεβάστε το ποσο¬ 
στό του φόρου στο όριο (20%) και κατεβάζετέ 
το ανά μονάδα κάθε φορά που περνάει μήνας 
ή χτίζετε. Μόλις αποκτήσετε πολλά λεφτά πη¬ 
γαίντε το στο 0% για να αυξήσετε την δημοτι- 
κότητά σας. 

Μόλις ο πληθυσμός σας αυξηθεί υπερβολι¬ 
κά φτιάξτε νοσοκομεία. Για να αυξηθεί όμως ο 
πληθυσμός υπερβολικά πρέπει να αυξήσετε 
στο ανώτατο τον αριθμό των γεννήσεων από 
την αρχή του παιχνιδιού. Περισσότερος πλη¬ 
θυσμός σημαίνει ότι υπάρχουν περισσότερα 
χέρια για δουλειά και πιο γρήγορα χτίζονται τα 
διάφορα κτίρια. Μόλις κρίνετε ότι ο πληθυσμός 
είναι αρκετός γυρίστε τον πάλι στο Μβάίυπι. 

Από την αρχή του παιχνιδιού κατασκευά¬ 
στε 2 εργαστήρια (δοίβηΐίίίε ίεΐΜΓεΙοΓίβε) και 
δίνετέ τους χρήματα τακτικά. Οταν το κάνετε 
αυτό φροντίστε τα χρήματα που δίνετε για κοι¬ 
νωνικές και στρατιωτικές έρευνες να είναι ισό¬ 
ποσα. Ακόμα τοποθετήστε ΙβδβΓ και καθόλου 
πυραύλους γύρω από την πόλη σας σε μεγάλη 
ποσότητα (12 ΙβδβΓ μέσα στους πρώτους μή¬ 
νες είναι καλά) σε κανονικά διαστήματα μεταξύ 
τους. Τοποθετήστε και μερικά στο κέντρο της 
πόλης. Η τοποθέτηση αυτών των ΙεδΟΓδ θα 


πρέπει να ακολουθεί την εξάπλωση της πόλης 
και να την καλύπτει σαν τείχος. 

Αν δυσκολεύεστε να βρείτε κάποιο μέρος 
με Ογ, ιδού η εύκολη λύση: πηγαίνετε στον 
χάρτη που δείχνει τις θέσεις με τα Ογ και βά¬ 
ζετε ένα από τα σημάδια (πΐ3Γΐ(θΓδ). Επειτα 
επιστρέφετε στσ παιχνίδι και χτίζετε ένα ορυ¬ 
χείο πάνω από τον ιτίθΓΚβΓ! 

Αν ξαφνικά δείτε την δημοτικότητά σας να 
πέφτει απότομα κάντε το εξής: χτίστε πολλά 
σπίτια για να μένουν οι άποικοι και ένα-δύο 
στάδια. Διοργανώστε αγώνες (άρτον και θεά¬ 
ματα δηλαδή)! 

Αν μεγαλώσετε την πόλη σας υπερβολικά 
και έχετε πληθυσμούς πάνω από 1000 άτομα 
θα διαπιστώσετε ότι αρχίζουν οι κλοπές κτλ. Ο 
μόνος τρόπος για να το αντιμετωπίσετε αυτό 
είναι να χτίσετε αστυνομικές εγκαταστάσεις. 

Μην χτίζετε περισσότερα από ένα Διοικη¬ 
τικά κέντρα χωρίς λόγο. Ακόμα και η παύση 
λειτουργίας του ηλεκτρονικού σας υπσλογιστή 
δεν είναι αρκετός λόγος για να έχετε ένα δεύ¬ 
τερο. Η μόνη αιτία που μπορεί να σας κάνει να 
χτίσετε 2 ή και 3 ακόμα τέτοια 
κέντρα είναι η αναπόφευκτη 
επέλαση των εξωγήινων. Επί¬ 
σης να θυμάστε ότι δεν μπο¬ 
ρείτε να χτίσετε ή να κάνετε 
σποιοδήποτε ανάλογο έργο σε 
κάποιον μήνα που γίνεται κά¬ 
ποια αθλητική εκδήλωση. Οι 
εξωγήινοι επιτίθενται κυρίως 
με διαστημόπλοια που βομβαρ¬ 
δίζουν την πόλη σας αλλά και 
με τανκς. Για να αντιμετωπίσε¬ 
τε αυτά, πρέπει να τοποθετή¬ 
σετε πολλές νάρκες παντού 


γύρω από την πόλη αλλά και μέσα σ’αυτήνΙ 

Αν αποφασίσετε όμως εσείς να κάνετε μία 
επίθεση στις αντίπαλες εγκαταστάσεις, να θυ¬ 
μάστε πάντα ότι είναι καλύτερο να στέλνετε 
μεγάλες ομάδες σκαφών εναντίαν τους παρά 
2-3 γιατί αυτά μπορεί και να καταστραφούν 
προτού καν πλησιάσουν. Αν αποφασίσετε πά¬ 
ντως να κατασκευάσετε τανκς, χτίστε τις Τ3ηΙ< 
ΟοηδίΓυεΙίοη Υ3Γάδ στα εξωτερικά μέρη της 
πόλης σας ώστε να είναι έτοιμα να χτυπήσουν 
τους αντιπάλους! Και προσοχή: αν θέλετε τα 
τανκ σας να χρησιμεύουν σαν αμυντικοί μηχανι¬ 
σμοί μέσα στην πόλη πρέπει να αφήσετε δύο 
λωρίδες αυτοκινητόδρομου στην διάθεσή τους. 

Οι πρώτες καταστροφές που πρέπει να 
σας απασχολήσουν μετά από μια εχθρική επί¬ 
θεση είναι τα οπλικά σας συστήματα. Οσσ λι- 
γότερα έχουν απομείνει, τόσο πιο εύκολη θα 
είναι μια δεύτερη και τρίτη εισβολή. Αμέσως 
μετά δείτε τα θερμοκήπια και τα κέντρα ενέρ¬ 
γειας. Τέλος μην ξεχάσετε να δείτε τι γίνεται 
με την παροχή οξυγόνου και να ξεφορτωθείτε 
στα γρήγορα τα μπάζα. 

Χρησιμοποιήστε βουνά και χαράδρες για 
να δημιουργήσετε αμυντικές γραμμές πολύ 
ισχυρές με ταυτόχρονη χρήση ΙεεβΓ, ναρκών 
και τανκ. Μην χρησιμοποιείτε ποτέ εγκαταστά¬ 
σεις πυραύλων εκτός κι αν έχετε πρόβλημα 
ενέργειας. 

Τέλος αντί για πολλά κέντρα παραγωγής 
ενέργειας χρησιμοποιήστε ηλιακά κάτοπτρα τα 
οποία είναι καθαρά, δηλαδή δεν παράγουν 
απόβλητα και δεν κατεβάζουν έτσι την δημοτι¬ 
κότητά σας. Για να αποφύγετε πιθανή μείωση 
της ενέργειας στην συχνή περίπτωση της 
ηλιακής έκλειψης φτιάξτε μερικά ΡΙυχ Ροά πα¬ 
ραπάνω. 



β8 υβΕΗ 




























































Ε να από τα καλύτερα ρΙεΚοΓΠΐ παι¬ 
χνίδια που εμφανίστηκαν τα τελευ¬ 
ταία χρόνια από την πολύ καλή 
Ρβηβοεόβ. Το ςεπιβ έχει πολλά επίπεδα και 
ακόμα περισσότερα υποεπίπεδα. Σήμερα θα 
δούμε πώς μπορείτε να ξεκινήσετε χωρίς δυ¬ 
σκολία το παιχνίδι. 

Καταρχήν να θυμάστε ότι τα όοηυε αντικείμε¬ 
να δεν εξαφανίζονται. Ετσι δεν υπάρχει κανένας 
λόγος να βιάζεστε για να τα πάρετε. Ο χρόνος 
σ’αυτό το παιχνίδι είναι πραγματικά με το μέρος 
σας και δεν αξίζει να χτυπηθείτε για να πάρετε 
κάποιο αντικείμενο όσο πολύτιμο και να είναι αυ¬ 
τό. Περιμένετε πρώτα να περάσουν οι αντίπαλοί 
σας ή να τους σκοτώσετε και μετά κάνετε την κί¬ 
νησή σας. Το μόνο που έχετε να κερδίσετε παίζο¬ 
ντας με ταχύτητα και πολύ γρήγορα είναι ένα 
γενναίο όοηυε στο τέλος του κάθε επιπέδου. 

Τα τέρατα έρχονται σε ομάδες και πρέπει 
να περιμένετε να εμφανιστούν και άλλα μετά 
από το πρώτο που θα χτυπήσετε. Πρέπει να τα 
πετύχετε όλα για να καταφέρετε να πάρετε το 
όοηυεπου δίνουν. 

Οταν βρίσκεστε σε έναν τηλεμεταφορέα να 
περιμένετε πάντα να σκοτώσετε όλους τους κα¬ 
κούς, γιατί αν δεν το κάνετε αυτό θα εμφανι¬ 
στούν μαζί σας και μάλιστα από πάνω σας, με 
αποτέλεσμα να χάσετε πολύ γρήγορα την ενέρ- 
γειά σας! 

Οι μοχλοί είναι κάτι που πρέπει να μάθετε 
να χρησιμοποιείτε σωστά στο Οοάε καθώς χρη¬ 
σιμεύουν για να ανοίξουν καταπακτές και να πε¬ 
ράσετε σε άλλα επίπεδα ή να σταματήσετε τρο¬ 
μερές παγίδες. Τέλος μην ξεχνάτε ότι όποτε 
μπαίνετε σε κάποιο κατάστημα πρέπει πρώτα 
απ’όλα να αυξάνετε την ενέργειά σας και κατά 
δεύτερο λόγο να αγοράζετε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα αστεράκια. 

Ξεκινάτε στο πρώτο επίπεδο όπου βλέπετε 
το καταπληκτικό πετράδι- τηλεμεταφορέα σχε¬ 
δόν πάνω από το κεφάλι σας. Πηγαίνετε δεξιά 
και ενεργοποιήστε τον πρώτο μοχλό που βλέπε¬ 
τε. Ανεβείτε επάνω και μετά δεξιά. Θα δείτε 
έναν ακόμα μοχλό. Ενεργοποιήστε τον. Τώρα 
αριστερά για να πάρετε το κλειδί που βλέπετε. 
Θα πάτε δεξιά και το έδαφος θα αρχίσει να ανοί¬ 
γει από κάτω σας. Μην τρομάξετε και μην κάνε¬ 
τε τίποτα. Αυτή η πτώση θα σας οδηγήσει ακρι¬ 
βώς πάνω στον τηλεμεταφορέα. Αποχαιρετήστε 
τον πρώτο κόσμο. Ανεβείτε την σκάλα και φύγε¬ 
τε αριστερά. Σκοτώστε ό,τι εμφανιστεί αλλά 
ΜΗΝ μαζέψετε τα όοηυε, απλώς συνεχίστε στα 
αριστερά οπότε κάποια στιγμή βλέπετε ένα κλει¬ 
δί. Μην αφήσετε κανέναν αντίπαλο να σας 
πτοήσει και αρπάξτε το. Ανεβείτε στην πλατ¬ 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΑΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 




φόρμα που έχει ένα γυαλιστερό πετράδι, πάρτε 
το και πατήστε τον μοχλό. Θα δείτε ένα φίλτρο 
να κατεβαίνει. Πηδήξτε πάνω αριστερά και μετά 
δεξιά πάνω στην μεγάλη πλατφόρμα με τα εκ¬ 
πληκτικά όοηυε. Πηγαίντε δεξιά και κάντε ένα 
μεγαλόπρεπο άλμα στο πουθενά. Χα, είδατε πού 
βρεθήκατε; Σε μια αόρατη πλατφόρμα με ακόμα 
περισσότερα όοηυεΙ Συνεχίστε όλο δεξιά και πέ¬ 
φτετε κάτω. Ξανά όοηυε και πάλι κάτω. Επιτέ¬ 
λους στέρεο έδαφος. Αγνοήστε την αριστερή 
πλευρά του επιπέδου (αν πάτε εκεί θα βρείτε 
ένα σωρό όοηυε αλλά μπορεί να χάσετε και κα¬ 
μιά ζωή ή ακόμα χειρότερα να χαθείτε) και κατε- 
βείτε την σκάλα και μετά δεξιά για να μαζέψετε 
μερικά χρήσιμα και μετά συνεχίστε πάλι προς τα 
κάτω. Θα βρεθείτε επιτέλους σε ένα δωμάτιο με 
δύο μοχλούς και τον τηλεμεταφορέα. Πηγαίνετε 
δεξιά και ενεργοποιείτε εκείνον τον μοχλό και 
ύστερα τον αριστερό... και ανοίγει η καταπακτή 
και πέφτει το πετράδι. Πάρτε το και θα βρεθείτε 
πάλι στην επιφάνεια. 

Ανεβείτε την σκάλα και 
πηδήξτε δεξιά. Σκοτώστε 
οτιδήποτε σας αντισταθεί και 
μαζέψτε το κλειδί. Κατεβείτε 
την σκάλα και δεξιά και ενερ¬ 
γοποιήστε τον μοχλό που θα 
βρείτε εκεί. Ολο αριστερά και 
θα βρείτε ένα κλειδί ακόμα. 

Πηγαίνετε δεξιά και θα 
βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με 
θησαυρούς. Εδώ μπορείτε να 
μαζεύετε τα πάντα αλλά να 
προσέξετε να μην πέσετε 
μέσα στις καταπακτές. Αν 


δείτε ότι δεν έχετε αρκετό χώρο στο ίηνβηΙοΓγ 
σας για να πάρετε το κλειδί που υπάρχει εδώ, 
ρίξτε κάτι στο πάτωμα. Κατά προτίμηση ρίξτε το 
μέσα στην καταπακτή. Αφού πάρετε το κλειδί 
μπορείτε να πέσετε και εσείς στην καταπακτή. 
Θα βρείτε ένα υπέροχο μπαούλο το οποίο θα 
ανοίξετε με ευκολία και πηγαίνετε όλο αριστερά 
μέσα από την πόρτα που βλέπετε. Θα σας δοθεί 
το κλειδί του δεύτερου κόσμου και θα φύγετε 
δεξιά. Εξοντώστε το τέρας που θα εμφανιστεί 
κοντά στην πόρτα του δεύτερου κόσμου, ενερ¬ 
γοποιήστε τον μοχλό και φεύγετε από εδώ. 

Παραλείπουμε το τρίτο επίπεδο γιατί δεν 
έχουμε αρκετό χώρο(!) και αναφερόμαστε μόνον 
στον μεγάλο κακό που βρίσκεται στο τέλος του, 
έναν τεράστιο Ρωμαίο (ή κάτι τέτοιο) πολεμιστή 
με σπαθί. Θεωρητικά, έχοντας κάνει ό,τι έχουμε 
πει μέχρι στιγμής, θα πρέπει να ρίχνετε ένα σω¬ 
ρό αστεράκια και μαχαίρια. Μην δείξετε καθόλου 
έλεος και ενόσω κάθεστε κάτω από την καμπύλη 
των βολών του βομβαρδίστε τον με βολές. 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Α ν συνεχίσουμε με ένα επίπεδο κά¬ 
θε μήνα δεν βλέπω να τελειώνου¬ 
με ούτε μέχρι του χρόνου! Τέλος 
πάντων το ΡίεΚ ΟβηρβΓουε 2 είναι ένα παιχνίδι 
που το αξίζει. Είναι ένα πρόγραμμα που κατάφε- 
ρε να δώσει προσωπικότητα στα ρίβΙίοΓσι παιχνί¬ 
δια, που δεν είχαν τίποτ'άλλο μέχρι εκείνη τη 
στιγμή από τον γλυκανάλατο Μαηο της 
Νίηίβηόο, τον ΑΙβχ Κίόό της 8Ε6Α και κάποιους 
άλλους που χάνονται στο πλήθος στους υπολο¬ 
γιστές. Φυσικά μετά την εμφάνιση του δοηίε, ο 
Ρίολ δείχνει περίεργα “λίγος” αλλά παραμένει 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια στο είδος του. 
Και αυτό είναι αποτέλεσμα της απλότητάς του. 
Μίας απλότητας που υπάρχει και στο δεύτερο 
επίπεδο με τα παγωμένα σπήλαια της Ριβεζίβ. 
Διαβάζοντας το κείμενο θα βρείτε εξαιρετικά 
βοηθητικό τον διπλανό χάρτη. 

Το ξεκίνημα σας βρίσκει απέναντι σε δύο 
οδοντωτούς τροχούς οι οποίοι δεν καταστρέφο- 
νται και πρέπει να περιμένετε να φύγουν και να 
υπολογίσετε σωστά την ώρα που θα πηδήξετε. 
Πηγαίντε δεξιά και μαζέψτε την τηλεόραση ή 
απλώς ανεβείτε πάνω στην σκάλα. Περιμένετε 
να απομακρυνθεί ο Βίκινγκ και αφήστε την σω¬ 
στή στιγμή μία βόμβα. Αριστερά στην σκάλα και 
ο πιγκουΐνος θα βγει από το παγάκι. Περιμένετε 
λίγο και θα πέσει. Πηδήξτε πάνω δεξιά, αφήστε 
μία βόμβα στην ακρούλα και μόλις ο Βίκινγκ σκο¬ 
τωθεί ανεβείτε. Πατήστε το κουμπί στα δεξιά και 
θα κατέβει το ανσανσέρ. Από κει πάνω πυροβο¬ 
λήστε τον Βίκινγκ, και ρίξτε μία βόμβα κάτω από 
το ανσανσέρ για να καταστρέφει τους σταλακτί- 


τες. Για όσους δεν ξέρουν πώς ρίχνετε τις βόμ¬ 
βες κάτω να πούμε ότι πρέπει να σταθείτε στην 
άκρη-άκρη κάποιας πλατφόρμας και να αφήσετε 
μια βόμβα. Αν αποτύχετε θα βρεθείτε σε πολλή 
δύσκολη θέση. Προτείνω εξάσκηση προτού αρχί¬ 
σετε να παίζετε σοβαρά. 

Τώρα πρέπει να προσέξετε την μηχανή που 
ρίχνει σφαίρες από δεξιά και να ανέβετε την 
σκάλα. Η δεύτερη μηχανή μπορεί να αποφευχθεί 
με σωστό συγχρονισμό ανάμεσα στα άλματα. 

Ανεβαίνετε τώρα ακάθεκτος πήδώντας στις 
πλατφόρμες. Βίκινγκ δεξιά και ένας διακόπτης. 
Ενεργοποιήστε τον για να σταματήσουν οι ντου- 
σιέρες που ρίχνουν χιόνι! Ωραία, η μία σταματά¬ 
ει, αλλά από την άλλη πρέπει να περάσετε με 
συγχρονισμό. Στην πάνω πλατφόρμα οι οδοντω¬ 
τές μπάλες καταστρέφονται με βόμβες. Ανεβαί¬ 
νετε και πρέπει να προσέξετε τις χιονόμπαλες 
που κυλούν πάνω στις πλατφόρμες. Αρκεί να 
πηδάτε από πάνω τους. Συνεχίζετε να ανεβαίνε¬ 
τε και με λίγη προσοχή τίποτα δεν μπορεί να 
σας σταματήσει, μέχρι που βλέπετε έναν μεγά¬ 
λο σταλακτίτη. Ξέρετε, από εκείνους που θα πέ¬ 
σουν πάνω σας την τελευταία στιγμή. Πηγαίντε 
από κάτω του αδιάφορα και φύγετε γρήγορα. 
Ανεβείτε στο ανσανσέρ και σκυφτός περάστε 
κάτω από τις βολές του πυροβόλου. Ρίξτε βόμβα 
στον Βίκινγκ αλλά και στο παγάκι στα δεξιά 
αφού ανέβετε πάνω στον μεγάλο καφέ σωλήνα. 
Στην συνέχεια πατήστε τον διακόπτή στα δεξιά 
για να εξαφανιστεί το μεγάλο παγάκι που κάθε¬ 
ται προκλητικά και περιμένει να κάνετε το λάθος 
να περπατήσετε πάνω του. 

Κατεβαίνετε με προσοχή και σκυφτοί για να 


αποφεύγετε τις βολές των πυροβόλων και βρί¬ 
σκεστε μπροστά σε έναν παγωμένο πιγκουΐνο. 
Ρίξτε του μια βόμβα και θα ξεπαγώσει. Τώρα πυ¬ 
ροβολήστε τον (ίσως μπορείτε να προσλήφθείτε 
σαν κυνηγοί επικυρηγμένων μετά από αυτό!). 
Πιο κάτω θα χρειαστεί να σκύψετε για να περά¬ 
σετε κάτω από οδοντωτές μπάλες και να σταμα¬ 
τάτε πριν από αυτές γιατί πέφτουν και σας σκο¬ 
τώνουν. 

Πέφτετε δύο οθόνες πιο κάτω, και με σωστό 
συγχρονισμό πρέπει να πηδάτε πάνω από τα κα- 
ροτσάκια που έρχονται κατά πάνω σας. Κατεβεί- 
τε τη σκάλα και θα βρεθείτε αντιμέτωποι με έναν 
φρουρό. Για να μην χαραμίσετε σφαίρες προχω¬ 
ρήστε στον σταλακτήτη και κάντε απότομα πί¬ 
σω. Αν το έχετε σχεδιάσει και εκτελέσει σωστά 
θα πλακώσει τον φρουρό! Κατεβαίνετε και χτυ¬ 
πάτε τον διακόπτη στα δεξιά, ώστε να μην σας 
ενοχλήσουν οι οδοντωτοί τροχοί. Αυτή τη δου¬ 
λειά θα την κάνετε μπουσουλώντας. Προχωρή¬ 
στε στο παιχνίδι χωρίς κίνδυνο μέχρι που βλέπε¬ 
τε ένα παγάκι. Χα, μην ανεβείτε πάνω του αλλά 
πηδήξτε απέναντι. Θα βρεθείτε κάτω από κάτι 
ντουσάκια, πολύ ανθυγείνά! Ρίχνουν ανά δύο επί 
τέσσερεις φορές. Συγχρονιστείτε και αρχίστε να 
ανεβαίνετε. Πυροβόλα, σκύβετε και ανεβαίνετε, 
Βίκινγκς πυροβολάτε στα γρήγορα και φτάνετε 
σε ένα ιπτάμενο σκουτεράκι. Μέχρι να μάθετε 
τον χειρισμό μάθετε τον νόμο της βαρύτητας. 
Και φτάνετε στην κορυφή. Οπου πρέπει να ανα¬ 
τινάξετε τον μεγάλο παγωμένο βράχο. Προσπα¬ 
θήστε να είσαστε καλυμένοι και κατεβείτε την 
σκάλα. Το τρίτο επίπεδο είναι πίσω από την 
πόρτα. Οίεο! 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ώρα οι μηχανόβιοι έχουν στηθεί και 
περιμένουν. Ελπίζω λοιπόν να 
έχουν έναν καλό ΡΟ γιατί το Γβνίβνν 
αυτό αφορά τους συμβατούς. Για να σας προλά¬ 
βω θα πω ότι είναι ίδιο με την έκδοση για Αιπίρε. 
Υπάρχουν και οι 16 πίστες που πρέπει να περά¬ 
σετε για να αναδειχτεί ο γρηγορότερος και κα¬ 
λύτερος οδηγός. Η ΟίθίπΙίη κατάφερε να κάνει 
αυτό το παιχνίδι περισσότερο έναν εξομοιωτή 
μηχανών παρά ένα απλό παιχνίδι αγώνων. 



Ξεκινώντας η πρώτη οθόνη που θα συνα¬ 
ντήσετε θα σας ζητήσει να διαλέξετε τον κυβι¬ 
σμό των μηχανών. Να θυμάστε ότι είναι πολύ 
δυσκολότερο να ελέγξετε ένα μεγάλο μηχάνη¬ 
μα (το οποίο είναι γηγορότερο και έχει και 
πιεηυβΙ ταχύτητες). Ακόμα σας επιτρέπει να 
κάνετε πρακτική εξάσκηση σε μία άδεια πίστα 
και ακολουθεί η επιλογή των μέσων χειρισμού. 
Μπορεί να είναι ίογεΙίοΚ ή ιπουεβ, και επιλαγή 
του βαθμού ταχύτητας απόκρισης της μηχανής 
στις εντολές σας. Και εδώ έχουμε ένα ή μάλ¬ 
λον το μόνο αρνητικό στοιχείο του παιχνιδιού. 



Σχεδόν δεν παίζεται αφού αν έχετε κάνει την 
απόκριση ταχύτατη και υπερβολική θα βρίσκε¬ 
στε συνέχεια στα χωράφια και το ποσοστό ζη¬ 
μιάς της μηχανής σας θα αυξηθεί γρήγορα μέ¬ 
χρι το 100% οπότε τελειώνει και ο αγώνας για 
σας. Αν την έχετε κάνει πολύ σφιχτή το απο¬ 
τέλεσμα θα είναι ίδιο καθώς δεν θα προλαβαί¬ 
νετε τις στροφές και θα “στουκάρετε” πάνω σε 
τοίχους και μπάρες. Στα θετικά θα προσθέσου¬ 
με την γρήγορη ταχύτητα σε ΡΟε με 16 και πε¬ 
ρισσότερα ΜΗζ και τον σωστό»ήχο μέσα από 
τις κάρτες. 




^ 9 * 

Δεν είναι το καλύτερο που 
περιμέναμε από την δημι¬ 
ουργό του ίοΐυδ ΟΙιεΙΙθηρβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

86 

·'■·> οτο 1 1 

ΗΧΟΣ 

88 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 


ΓΕΝΙΚΑ 

83 


Ηθυ3Ε 

υΒΙ 80ΡΤ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜ10Α, 8Τ, ΟΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Α ΜδΤΒΑΟ ΡυΐΕδ! (αλλά αυτό 
θα ήθελα να μείνει μεταξύ 
μαςΙ). Και το Τννίη ννοΓίά είναι η 
έκδοση για τον κορυφαίο θ-όίΐ υπολογιστή 
του παιχνιδιού που παρουσιάσαμε πριν από 
δύο τεύχη για τον δΤ. Δεν θα χάσουμε χρόνο 
αναφερόμενοι στο σενάριο που είναι το ίδιο 
με αυτό του δΤ και περνάμε στις διαφορές. 


Πρώτη είναι η μικρή οθόνη μέσα στην οποία 
βλέπετε την δράση. Οχι ότι οι Ιβ-όίΙ υπολογι¬ 
στές ήταν καλύτεροι αλλά εδώ είναι πραγμα¬ 
τικά μικρή. Το στήσιμο είναι ακριβώς το ίδιο 
και όλα τα στοιχεία έχουν παραμείνει άθικτα. 
Οποιος παίξει αυτό το πρόγραμμα θα δει ότι 
είναι σα να παίζει το οβοιβρΙαγ των υπολοί¬ 
πων εκδόσεων και μπορεί να βρει ακριβώς τα 
ίδια ερτίίθε στα ίδια σημεία. Το ίδιο συμβαίνει 
και με τις πλατ¬ 
φόρμες ή τα 
ανοίγματα στις 
σπηλιές αλλά και 
ο τρόπος χειρι¬ 
σμού είναι όμοι¬ 
ος. Η ανάλυση 
που χρησιμοποιεί 
ο Απΐ8ΐΓ3ά είναι 
320*200, δηλαδή 


η ίδια με του δΤ αλλά εδώ έχουμε μόνο 4 
χρώματα. Το αποτέλεσμα είναι λεπτομερείς 
οθόνες αλλά με επικράτηση του καφέ χρώμα¬ 
τος και τα υπόλοιπα χρώματα χρησιμοποιού¬ 
νται για σκιές και στα ερηΐθδ. Το 80 ΓθΙΙίη 9 εί¬ 
ναι γρήγορο αν και σπάει συχνά, τα δρΓίίοε μι¬ 
κρά και ο χειρισμός τέλειος. Αν και το 
93πιβρΐ3γ είναι γρήγορο δεν θα ικανοποιήσει 
τον παίκτη που ζητάει να δει τις δυνατότητες 
του μηχανήματός του. 





0 ΑηΐδΐΓ3ά έχει δει και 
θα δει καλύτερα παιχνίδια 
από αυτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

62 

·'·Ί οτβ 

ΗΧΟΣ 

75 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

82 

Μ7ο%ϋί 

ΓΕΝΙΚΑ 

75 



72 υβΕΒ 













































































ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΤΗΛ: 46.η.309 ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΟ 6ΑΜΕ8 


ΤΕΡΜΙΝΑΤΟβ 2 
ΡΟΒΙΝ ΗΟΟΟ 
^ΕΤΡIΘΗΤΕΡ II 
ΜΙΝΟΘΑΜΕδ 
ΟΕϋΑνυΐΙ 
ΕίνίΡΑ 

ννίΝΘΟΟΜΜΑΝΟΕΡΙΙ 
ννΐίίΥ ΒΕΑΜΙ 5 Η 
ΤΗΕΚΕΥ 8 Τ 0 ΜΑΡΑΜΟΝ 
ΟΙΡΟυΐΤ'δΕΟΘΕ 
ΤΗΕ ΤΟΡ ΙΕΑΘυΕ 
ΤΗΕ ΜΑΘΙΟ ΟΑΝΟίΕ 
ΟΟΜΜΑΝΟ Η.Ο 
ΒΑΤΤίΕΗΑννΚδ 1942 
ίΑΡΡΥI 

ΟϋΕδΤΕΟΡΘίΟΡΥΙΙ 
ΜΙΘ-29Μ δυΡΕΡΡυίΟΡυΐΥΐ 
ΟΕίυΧΕ ΡΑΙΝΤΙΙ ΕΝΗΑΝΟΕΟ 
ΡΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΡΑΘΟΝ 
ΗΕΑΡΤΟΡΟΗΙΝΑ 
δΟΟΟΕΡ δΤΑΡδ 
δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ I 
ΡΙΡΕ ΗΑννΚ 
ΟΑδ ΒΟΟΤ 

ΤΗ\Λ/ ΒΑδΚΕΤ ΜΑΝΑΘΕΡ 
ΡΙΝΘδΟΡΜΕΟυδΑ 
Ρ - 29 ΡΕΤΑίΙΑΤΟΡ 
ΕίΙΤΕ ριυδ 
ΡΕΟ ΒΑΡΟΝ 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 
ΤΡΕΑδυΡΕ ΤΡΑΡ 
ροϋΟΕ ουΕδτ III 
δΤΡΥΧ 
ΒΐυΕ ΜΑΧ 
ΒΙΘ ΘΑΜΕ ΡΙδΗΙΝΘ 
ΝΙΘΗΤΒΡΕΕΟ 
κίΝΘ ουΕδτν 
Α- ΙΟΤΑΝΚΚΙίίΕΡ 
ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 
ΡΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

δΡΑΟΕ αυΕδτ ιν 

1Λ/ΙΝΘΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 
ΟΟΝΤ' ΘΟΑίΟΝΕ 
ΤΗΕΤΗΙΡΟ ΟΟυΡΙΕΡ 
ΑΙΡΟΟΜΒΑΤΛΟΕδ 
Ρ-14 ΤΟΜΟΑΤ 
ΟΡΥδΤΑίδ ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ 
ΜΕΤΑί ΜυΤΑΝΤ 
Ρ- 117Α 

ΟΟΝΟυΕδΤΟΡ ίΟΝΘΒΟνν 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕ3 

ΡΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΡΑΘΟΝ 
δΤΕίίΑΡ 7 
ΟΟίΟΝΕί ΒΕΟυΕδΤ 
ΚΙΝΘΟυΕδΤν 
ίΑΡΡΥ III 

ΟΟΟΕΝΑΜΕΙΟΕΜΑΝ 
ΤΗΕ ΒΑδΚΕΤ ΜΑΝΑΘΕΡ 
δΟΒΒυΤΕΟ 
ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΡ 
ΗΟΤ ΡΟΟ 
ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡ 
ΒΑΤΤίΕδΤΟΡΜ 
ΝΙΝϋΑδΡΙΡΙΤ 
ΜΑΤΡΙΧ ΜΑΡΑυΟΕΡδ 
ΑΝΑΡΟΗΥ 

ΜΙΟΝΙΘΗΤ ΡΕδΙδΤΑΝΟΕ 
ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 
^υΜΡIΝΘ^Α^ΚδΟΝ 
ΕίΙΤΕ 

ΡΡΕΜΙΕΡΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 
ΟΑδ ΒΟΟΤ 
I ΘΟίο ρυδΗ 
ΜΑΝΗυΝΤΕΡΝΕννΥΟΡΚ 
ΒΑΤΤίΕΗΑννΚδ 1942 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 
ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 
ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ 
ΡΙΟΚΟΑΝΘΕΡΟυδ 
ΒΟΤΙΟδ 
ΡΑΡΕΡΒΟΥ 
ϋΟΕ ΒίΑΟΕ 
δΤΡΥΧ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” & 5.25” ϋΟΥ$ΤΙΟΚ$ 


ΒΑδΡ ΕΧΤΡΑ Η 0/20 
ΒΑδΡ ΕΧΤΡΑ 2δ/20 
ΟΕΝΟΝ Μ20 
ΟΕΝΟΝ Μ2ΗΟ 
ΟΕΝΟΝ ΜΡ200 
ΟΕΝΟΝ ΜΡ2ΗΟ 
ΤΟΚ 2δ/20 
νΕΡΒΑΤΙΜ 2δ/20 
νΕΡΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 2δ/20 
ΟΑΤΑΡίΕΧ 2δ/20 
δΟΝΥ 2δ/20 
^V^ ΗΟ/20 

ρυυι οοίορ ηο/ 2 ο 

3Μ Οδ/00 
ΜΑΧΕίί ΜΡ/200 
ΑΜδΟΡΤδ' 

ΝΟ ΝΑΜΕ 2δ/20 
ΝΟ ΝΑΜΕΜΡ200Β 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑΟΛΑΤΑΟΟΜΡυΤΕΒ8 


ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 

τυΡΒΟϋυΝιορ 

ουιοκΘυΝτυΡΒΟό 

ΖΙΡ8ΤΙΟΚ δυρθΓρΓΟ 

ΝΑνίΘΑΤΟΡ 

ΡΥΤΗΟΝ 2/ΝΙηίΘηοΙο 

ΡΑΟΜΑΝ 

ΜΕΘΑΒίΑδΤΕΡ 

δΤΑΡΡΙΘΗΤΕΡ 

ϋΟΥ ΒΟΑΡΟ 

ΟΡΥδΤΑί ΤυΡΒΟ 

ουιοκ3ογιιι 

ουιοκδΗΟΤ-ρο 

δΡΕΕΟ ΚΙΝΘ 

δυΡΕΡϋΟΥν 

δΡΕΕΟ ΚΙΝΘ - ΡΟ 

ΤΟΜΑΗΑννΚ 

ΟϋΟΥ II 

2600 δΤΑΝΟΑΡΟ ϋουδτιοκ 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
&ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 


_ 

ΤνΟΑΜΕ 

δΕΘΑ ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ 
1 δΕΘΑ ΜΕΘΑ ΟΡΙΥΕ 
ΘΑΜΕ ΘΕΑΡ 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ 
ΑΤΑΡΙ 2600 
ΝΑδΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 

ΟΙδΚΟΡίνΕδ.δΊΜΒ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΡΥννίΤΗ ΡΕΑίΤΙΜΕ 
ΟίΟΟΚΑΝΟΟΑίΕΝΟΑΡ 
Τν ΜΟΟυίΑΤΟΡ ■ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

ΑοΙίΙί) ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΡ ΟΑΡΟ 
ΡΟ - οΙΙΙΙη νιρυδ ΙΜΜΟΝΕ δΥδΤΕΜ 
ΜουδΕ 

υουδτιοκ οαρο 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ$ 

ίΥΝΧΒΟΟΚ δΙΖΕ 286-386 
ΑυνΑ 286 - 386 δΧ-386-486 
δΥΘΑ ΟΑΡΟ δΥΘΑ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΑΜΙΘΑ 500 - ΑΜΙΘΑ 500 ΡίΟδ 
ΑΜΙΘΑ 2000 - ΑΜΙΘΑ 3000 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ ΜυίΤΙδΥΝΟ 
ΚΑΡΤΕΣ δΥΘΑ 



















































ΤΙΡΙ+ΤΗΙΕΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



ΑΜΙ6Α 


Ρ0Κ60ΤΤΕΝ\)Ι70ΚΙΡ$ 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των τίτλων τυπώστε 
ΑΗΟ και μετά πατήστε το ΗΕίΡ. 

Πατώντας το 8 τώρα φτάνετε στο μαγαζί. 

ΙΑΜΕ5ΡΟΝΡ 

Δώστε υυηΚγβεΓό για άπειρες ζωές και πατώ¬ 
ντας τα ακόλουθα γράμματα μέσα στο παιχνίδι 
θα πάτε σε πιο προχωρημένα επίπεδα: Ζ, X, Ο, 
ν,Β,Ν,Μ. 

ΡΗ1ΝΟΕΟΓΡΕΚ51Α 

Ξέρω ότι με το προηγούμενο τεύχος μας ανα¬ 
νεώσαμε το ενδιαφέρον γΓαυτό το πολύ καλό 
παιχνίδι. Γι’αυτό βρίσκω την ευκαιρία να ανα¬ 
φέρω ένα σπάνιο Ιίρ: κρατώντας πατημένο το 
Οβρε ίοοΙ< και το ί περνάτε επίπεδα. 

ΡΥΝΑΜΙΤΕΡΙΙΧ 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε ΟΗΕΑΤ. Αρχίστε 
το παιχνίδι και με το 1-6 πηγαίνετε στο αντί¬ 
στοιχο επίπεδο. 

Μ1ΡΝ16ΗΤ ΚΕ5Ι5ΤΑΝ€Ε~ 

Ακόμα μια φωνή στο τηλέφωνο που ζητούσε κά¬ 
τι. Δεν θα μπορούσα να κοιμηθώ το βράδυ αν δε 
της έδινα το ίίρ που ήθελε: στην αρχική οθόνη 
τυπώστε ΙϊδΕΑδΥΙΛ/ΗΕΝΥΟΥΚΝΟννΗΟΙΛ/. 

ΒΑΚΒΑΚΙΑΝ 

Πατήστε 0 και ύστερα 4 και ύστερα το <. Υστε¬ 
ρα πατήστε 0 και 8 και <. Τώρα πατήστε το 5 
και το 9 για να γίνετε άτρωτοι. 

6Η0Μ18*Ν·βΗ08Τ8 

Δώστε ΟβΓθπ ΒωεάίιυΓδΙ για άπειρες ζωές. 


ΤΟΤΑΙΚΕΟΑΙΙ 

Ενα Ιίρ μόνο για τρομερά υπομονετικούς: Κά¬ 
ντε ρευεβ και αφήστε το να περιμένει για μία 
περίπου ώρα! Οταν επιστρέφετε (από τα ψώ¬ 
νια υποθέτω) θα δείτε στην οθόνη το μύνημα 
“ΟΙιβεΙ ηηοάβ εοΙίνβ" και έτσι θα έχετε άπειρες 
σφαίρες. 

Ρυ€ΚΤΑΙΕ8 

Αν θέλετε πολλά λεφτά πηγαίνετε στο 
“ίβΡγΓίηίίι οί 0ΓβΙβ“. Αξίζει 7000 δολάρια που 
σίγουρα δεν θα σας έρθουν καθόλου άσχημα. 

ΚΟΒΟΟΟΡ 

Πατήστε το ΟΙγΙ (αγνοήστε τις παρενέργειες) 
και πατήστε ΡβΙυπι. Τώρα είσαστε άτρωτοι. 

€ΟΝΤ1ΝΕΝΤΑΐςΐΚ€Μ8 ~ 

Ενα Ιίρ για να ξεκινάτε πολύ γρήγορα: Μόλις 
το πρώτο κόκκινο φως ανάψει κάντε πάνω, 
στο δεύτερο κάτω, στο πρώτο πράσινο πάνω 
και φύγατε! 

ΒΑΤΤΙΕΒΟϋΑΡΚΟΝ 

Τυπώστε ΟΑδΤΟΠ ενόσω παίζετε και δεν θα 
χάνετε ενέργεια. 

ΗΟΚΚΟΚ ΖΟΜΒΙΕ5 ΡΚΟΜ 
ΤΗΕΟΚΥΡΤ 

Μερικοί κωδικοί για να περνάτε σε όποιο επί¬ 
πεδο θέλετε: 

Επίπεδο 1: απλώς πατήστε ΡθΙυΓΠ 
Επίπεδο 2: ννΟίΡΜΑΝ 
Επίπεδο 3: ΗΑΜΜΕΗ 
Επίπεδο 4: ίΙΙΟΟδ! 

Επίπεδο 5: ΝΟδΡΕΒΑΤυ 
Επίπεδο 6:6ΑΒυθ 

Επειδή αισθάνομαι περίεργα καλός σήμερα (φταί¬ 
ει η πανσέληνος) σας λέω ότι με Βοοθγιπεη γίνε¬ 
στε αθάνατος! 

~ ΤϋΚΚ10ΑΝ2~ 

Στην αρχική οθόνη πατή¬ 
στε το πλήκτρο Ηθ!ρ. Στην 
συνέχεια πατήστε αργά 1, 
4, 2. Μετά το Εεο για να 
αρχίσετε. Τώρα έχετε αμέ¬ 
τρητα κανονάκια και ασπί¬ 
δες. 

εΗΙΡ’5 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

Θυμάστε το φινάλε του έρ¬ 
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γου 'ΌβΓΚ δΐ3Γ” του Κάρπεντερ; Δώστε Ί ΙίιίηΚ 
ΙΙΐθΓβίοΓ! ΑΜ" και θα το θυμηθείτε. 


_ΑΜΟ_ 

Στο παιχνίδι αυτό της Οίηβητίο χρειάζεστε 
τους ακόλουθους κωδικούς: 

ΟΙδΟΟνΕΒΥ, ΝΟδΤΒΟΜΟ, ΕΝΤΕΒΡΒίδΕ, 
ΟΑΘΟΒΑΗ, ΒΕΡί-ΙΟΑΝΤ, ΚΒυίί, 
ΜΕΤΒΟΡΟίίδ. 

5ΗΑΡ0\170ΓΤΗΕΒΕΑ5Τ ~ 

ο απελπισμένος φίλος Παναγιώτης έχει πρό¬ 
βλημα με το πηγάδι που τον παραπλανά και 
τον πείθει να κατέβει κάτω στα δεξιά μόλις αρ¬ 
χίζει το παιχνίδι. Η λύση είναι απλή: μην μπεις 
αλλά πήγαινε όλο αριστερά μέχρι εκεί που εμ¬ 
φανίζεται ένα αντίστοιχο δέντρο και μπές εκεί 
μέσα. Τώρα μέσα από τους δαιδαλώδεις δια¬ 
δρόμους πρέπει να βρεις όχι ένα αλλά δύο 
κλειδιά. 

Οσο για την λύση του Βθ33ΐ 1, δεν υπάρχει 
καθώς το παιχνίδι είναι καθαρό 3Γ03(1θ. Μπο¬ 
ρώ όμως να επαναλάβω εκείνο το Ιίράκι για να 
αποκτήσεις άπειρες ζωές: κράτησε πατημένο 
το αριστερό κουμπί του ηηουεθ και το ΙΙγθ μέ¬ 
χρι να δεις την εισαγωγική οθόνη του παιχνι¬ 
διού. 


Κ-ΤΥΡΕ 

Τυπώστε δίΙΜίΤΑ, για άπειρες ζωές. 

10Τα5ΤϋΚΒ011 

Στους κωδικούς δώστε ΤυΒΡΕΝΤΙΝΕ για να 
έχετε άπειρο χρόνο στο παιχνίδι. Αν όμως δώ¬ 
σετε Ουχ για κωδικό θα πάτε σε ένα άλλο 
ωραίο παιχνιδάκι. Και όλοι οι κωδικοί για να πη¬ 
γαίνετε κατευθείαν στα επίπεδα που θέλετε: 
Τν/ίϋΟΗΤ, ΡΕΑ δΟυΡ, ΤΗΕ δΚΙΟδ, 
ΡΕΑΟΗΕδ, ίίνΕΒΡΟΟί, ΒΑΟίΕΥ, Ε-ΒΟΙΛ/. 

€Η11€ΚΚΟ€Κ 

Στην οθόνη με την μπάντα πατήστε το Εεο 
και τυπώστε “ίίΡΕ !δ ΜΥ ΟΒΕΑΜ” για άπει- 
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ρες ζωές, “ΤίΙΡΝ ΡΗΑΜΕ” για επιλογή επιπέ¬ 
δου, “ΜΟΡΤΙΜΕΗ” για επιλογή ζώνης στο επί¬ 
πεδο και “Ε8ΤΡΑΝΟ" για να μπορείτε να πε- 
τάτε. 

ΡΥΝΑ5ΤΥ\Ι7ΑΚ$ 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε ΟΗΕΑΤ ΜΟΟΕ. 
Τώρα παίζοντας πατήστε Ρ2 για να περάσετε 
επίπεδα. 

βινιν 

Ενόσω παίζετε σ’αυτό το τέλειο, σε επί¬ 
πεδο οοίη-ορ, καταπληκτικό, εκρηκτικό 
αριστούργημα κάντε ρευεβ και τυπώστε 
ΝΟΟ-1701. Δώστε ΓβΙυΓΠ, ξεπαγώστε και 
έχετε άπειρες ζωές. Πώς αλλιώς νομίζα¬ 
τε ότι θα τέλειωνα ποτέ αυτό το πανδύ¬ 
σκολο δΐιοοί’βπι υρ! Μήπως με ικανότη¬ 
τες; 

ΒΟΜΒΙΙΖΑΙ 

Μερικοί κωδικοί για να περνάτε επίπεδα: 
Ρ 08 δ, ΤΡΕΕ, ΡΑΤΤ, ϋδΑ, 8 ΙΝΚ, ΟΑνΕ, ΒΙΚΕ, 
ΙΡΟΝ, ΒΙΡΟ, ίΕΑΟ, ΤΑΡΕ, ίλ/ΕΕΟ, νΑδΕ, 
ΡΙΝΟ, ΡΙί-ί, ΟΙΡί, 8 ΡΟΤ, 0 ΟίΟ, ΡΑίΜ, 
ΟΡΑί, ίΟΟΚ, δΟΝΟ, δΑΡΕ, ΡΙΡΕ, ννοΡΜ, 
ίΑΜΡ. 



ΒΑΚΒΑΗ1ΑΝ 

Πατήστε 0 και ύστερα 4 και ύστερα το <. Υστε¬ 
ρα πατήστε 0 και 8 και <. Τώρα πατήστε το 5 
και το 9 για να γίνετε άτρωτοι. 

ΑΜ€ 

Στο παιχνίδι αυτό της Οίηβηίο χρειάζεστε 
τους ακόλουθους κωδικούς: ΟΙδΟΟΥΕΡΥ, 
ΝΟδΤΡΟΜΟ, ΕΝΤΕΡΡΡΙδΕ, ΟΑΟΟΒΑΗ, 
ΡΕΡίΙΟΑΝΤ, ΚΡυίί, ΜΕΤΡΟΡΟίΙδ. 

ΒΟΜΒϋΖΑΙ 

Μερικοί κωδικοί για να περνάτε επίπεδα: 
ΡΟδδ, ΤΡΕΕ, ΡΑΤΤ, ϋδΑ, δΙΝΚ, ΟΑΥΕ, ΒΙΚΕ, 
ΙΡΟΝ, ΒΙΡΟ, ίΕΑΟ, ΤΑΡΕ, Υί/ΕΕΟ, ΥΑδΕ, 
Ρ1ΝΟ, ΡΙίί, ΟΙΡί, δΡΟΤ, ΟΟίΟ, ΡΑίΜ, 
ΟΡΑί, ίΟΟΚ, δΟΝΟ, δΑΡΕ, ΡΙΡΕ, ΜΟΡΜ, 
ίΑΜΡ. 

Μ1ΡΝ16ΗΤΚΕ5Ι5ΤΑΝ€Ε 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε δΑΜΑΝΤΗΑ 
ίΥΟΝ. 


€ΚΑ€ΚΡΟ\νΝ 

Τυπώστε δΜίΙΡΡ ενόσο παίζετε και θα απο¬ 
κτήσετε άπειρες ζωές πατώντας Ρ2 και Ρ3. 

€ΟΝΤ1ΝΕΝΤΑ101Κ€Ι15 

Ενα ΙΙρ για να ξεκινάτε πολύ γρήγορα: Μόλις 
το πρώτο κόκκινο φως ανάψει κάντε πάνω, 
στο δεύτερο κάτω, στο πρώτο πράσινο πάνω 
και φύγατε. 

ΕΙΝΑΙ Γ16ΗΤ 

Δώστε δΙίθΓΐίί ΡεΙιτιβη αφού πατήσετε ρευεβ 
για άπειρη ενέργεια. Με το πάτημα του 4 πη¬ 
γαίνετε στο επίπεδο με τις φωτιές και με το 6 
έξω από το σπίτι του τελικού κακού. 

5ΤΚΥΧ 

Πατήστε ταυτόχρονα ΗθΙρ και Μ για να γεμίσε¬ 
τε από ενέργεια. 

ΡΥΝΑ8ΐΥ\Ι7ΑΚ5 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε ΟΗΕΑΤ ΜΟΟΕ. 
Τώρα παίζοντας πατήστε Ρ2 για να περάσετε 
επίπεδα. 

9ΐΐνΕ8 

Πατώντας τα πλήκτρα Ρ1-Ρ4 πηγαίνετε στα 
αντίστοιχα επίπεδα. 


βΡΕΟΤΚυΜ 


_8ΗΙΝΟΒ1_ 

Ορίστε τα πλήκτρα σαν Ο, Ρ, ίΙ, Τ, 8. Θα έχετε 
περισσότερες ζωές απ'όσες σας χρειάζονται. 


0-64 


1ΜΡ085ΑΜ01Ε 

Ακόμα έχετε προβλήματα μ’αυτό το παιχνίδι; 


ΟΡΟ 


_ Κ-ΊΥΡΕ _ 

Πριν το τελικό οεΙΙ στον ΙοεάθΓ (είναι εκείνο 
το προγραμματάκι που καλείτε για να τρέξει 
το παιχνίδι) δώστε τα εξής: ΡοΚβ &30<18,256, 
ροΚθ &2510,0 για άπειρες ζωές. 

ΙΑ5Τ ΝΙΝΙΑ 11 

Καθώς βρίσκεστε σε κατάσταση μάχης με 
κάποιον αντίπαλο κρατήστε πατημένο το 
πλήκτρο Η. Θα παρατηρήσετε άτι η ενέργεια 
του αντιπάλου πέφτει σταθερά. 

ΒΑΚΒΑΚ1ΑΝ11 

Στην πρώτη οθόνη του πρώτου επιπέδου 


ΤΙΡ8+ΤΒΙ0ΚΙ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Πατήστε το Ρευεβ και μετά αφήστε το. Θα δεί¬ 
τε ότι μερικοί από τους κακούς παραμένουν 
παγωμένοι! 

ΚΟΒΟΟΟΡ 

Κρατήστε πατημένα τα Ρ, Ο, Η, ϋ και θα γίνετε 
άτρωτοι. 

ΜΝΤ0Μ0ΗΑΒΙΕ5 

Μόλις φορτώσει το παιχνίδι τυπώστε 
ΤΕΟΗΝΙΟίΙΕ. Με το πάτημα του Ρ5 ανά πάσα 
στιγμή ανανεώνετε την ενέργειά σας. 


8Ε6Α ΜΑ8ΤΕβ 8Υ8ΤΕΜ 


_ΚΤΥΡΕ_ 

Μια φωνή στο τηλέφωνο πριν από ένα μήνα 
περίπου μου ζήτησε κάποιο ΙΙρ για το παιχνίδι 
αυτό. Ημουν απελπισμένος, διότι δεν υπήρχε 
τίποτα. Ετσι πήγα στην γιαγιά μου την Νεράιδα 
και της ζήτησα βοήθεια. Μου έδωσε την μυστι¬ 
κή συνταγή: πρώτα πατήστε όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις του ίογρεά με την φορά του ρολογιού 
όταν βρεθείτε στην οθόνη που λέει ΟοηΙΙηυβ. 
Τώρα μπορείτε να ακούσετε ήχους από το 1- 
17. Πηγαίνετε στον ήχο 17 και πατώντας το Β 
κάντε δεξιά. Φτάστε με αυτόν τον τρόπο στον 
ήχο 62 τρεις φορές. Τρεις φορές θα ακουστεί 
ο ήχος που κάνουν τα ΟΓθάΙΙδ όταν τα κερδίζε¬ 
τε. Βγείτε από το εουηά ΤοεΙ. Μπορείτε να 
επαναλάβετε μέχρι τα 12 ΟΓβάΙΙδ, και αν λέω 
ψέματα να μεγαλώσει η μύτη μουΙ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


$ΡΑ€Ε ΗΑΚΚ1ΕΚ 

Κωδικοί για το δρεεβ ΗαΓΓίβΓ που όπως μας εί¬ 
παν τρεις φίλοι από τον Πειραιά “για όσους θέ¬ 
λουν να μπουν κατ'ευθείαν στα δύσκολα ή 

μπείτε στην σπηλιά που βλέπετε. 

Υπάρχει εκεί μία τρύπα. Μην την πηδήξετε ; 
αλλά κάντε το )ογδ1ΙοΙ< δεξιά. 

Βγείτε και επαναλάβετε μέχρι να βαρεθείτε 
να μαζεύετε ζωές. 

6Η0Μ18Ν6Η05Τ5 

Στην πρώτη πίστα εάν πάτε τέρμα αριστερά 
και κάνετε ένα άλμα στον αέρα... θα δείτε! 

Ρ1ΡΕΜΑΝ1Α 

Οι τρεις πρώτοι κωδικοί για το παιχνίδι αυτό ; 

είναι: ΡΙπθ, Νβννδ και ΡαΙΙ. 

δΤυΝΒΙΚΕδΙΜυΐΑΤΟΡ 

Πατήστε το πλήκτρο ΤΑΒ. Ετσι αλλάζετε πί- : 
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ΤΙΡΙ+ΤΒΙΠΚ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

απλώς βαριούνται!: 

ΕΑΟΡ. ΟΗΡΑ, ΟΟΒΟ, ΗΒΘΑ, ΡΒΗΕ, ΒΡΟΗ, 
ΗΟΟΑ, ΑΘΕΟ. 


ΡΟ ΕΝβΙΝΕ 


Β100ΡΥ\Ι701Ρ 

Στην οθόνη των τίτλων κάντε Οοννη, υρ, ίβίΐ, 
ίβίί, 2,2,1, δθίθοί. 0α εμφανιστεί ένας αριθ¬ 
μός στην οθόνη και θα μπορείτε να πετάτεΙ 
-ΝΕ8 

Ρ01ΙΒΙΕΡΚΑ60ΝΙ1Ι 

Για να συνεχίσετε στην τέταρτη και πέμπτη 
αποστολή του παιχνιδιού πατήστε ίΐρ, Οονι/η, 
ίβίΐ, ΡίςίιΙ, Β, Α και δίειΐ μόλις εμφανιστεί η 
οθόνη του Οεηβ ΟνβΓ. 

6Η05Τ8ΝΌ0Β11Ν5 

Στην οθόνη όπου επιλέγετε πόσες ζωές θα 
έχετε και πριν πατήσετε είβιΐ δώστε; ΡίρίιΙ 
τρεις φορές, Β τρεις φορές, ίΐρ, Β τρεις φο¬ 
ρές, ίβίΐ, Β τρεις φορές, Οονγπ, Β άλλες τρεις 
φορές και τώρα ${3 γΙ. 

ΡΙΥΙΝΟΡΚΑβΟΝ 

ο κωδικός για τον τελικό είναι ΒΑΑΑ. 


ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ 


ΒΙϋΕΙΙβΗΤΝΙΝΟ 

Για όσους θέλουν μερικούς εύκολους 
βαθμούς στο τέταρτο επίπεδο; Δώστε τον 


λαμβάνουμε με την βεβαίωση ότι λειτουρ¬ 
γεί! 

6Η0ΜΙ$’ΝΌΗ05Τ5 

Φαίνεται ότι σ’αυτό το τεύχος θα δώσουμε Ιίρ 
γΓαυτό το αριστούργημα σε όλα τα μηχανήμα¬ 
τα! Εχουμε λοιπόν, στην οθόνη που πρωτοεμ- 
φανίζεται ο τίτλος κάντε υρ, Οοννη, Ιβίί, ΡίρίιΙ 
και μπορείτε να επιλέξετε επίπεδο με τα ακό¬ 
λουθα: κουμπί Α για το δεύτερο μέρος του 
πρώτου επιπέδου, υρ και δΐ3Γΐ για το δεύτερο 
επίπεδο, Οοννη και δΐ3Γΐ για το τρίτο, ίβίΙ και 
δΐ3ΐ1 για το τέταρτο, ΡίρίιΙ και δΐ3Γί για το πέ¬ 
μπτο επίπεδο και τέλος Οοννη, ΠίςήΙ και δί3Γί 
για να φτάσετε στον τελικό κακό. 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΡΕΝ6υΐΝ\ΐ;ΑΚ$ 



8Ε6Α ΜΕ6Α ΟΚΙΥΕ 


Γ ια να μπορείτε να επιλέγετε εύκολα επίπεδα, 
στην οθόνη των χαρακτήρων κρατήστε πατη¬ 
μένα τα ΙβίΙ και Β, και ύστερα πατήστε το Α. 
Ενας αριθμός εμφανίζεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Είναι ο αριθμός των επιπέδων που αυ- 
ξομειώνεται με το Ορ και Οοννη του ύογρεά. 


ΒΟΝΙΟΤΗΕ ΗΕΡ6ΕΗ06 

Επαναλαμβάνουμε για μια ακόμα φορά το 
ίίράκι που υπάρχει για το παιχνίδι αυτό: 
στην αρχική οθόνη όπου ο δοηίο εμφανίζε¬ 
ται με το πονηρό του ύφος δεν έχετε παρά 
να πατήσετε υρ, Οοννη, Ιβίί, ΒίρΜ και μετά 
κρατώντας πατημένο το Α να πατήσετε το 
δΐ3Γί. Υπήρξαν μερικά τηλεφωνήματα στο 
περιοδικό από αναγνώστες στων οποίων το 
μηχάνημα δεν έπιανε το Ιίρ και το επανα- 


5ΙΕΚΚΑ 


ο φίλος Μίκης δοκίμασε το ΤΙΡ που δώσαμε 
για τα παλιά παιχνίδια της δίθΓΓ3 και έχει πρό¬ 
βλημα στο ί.3ΓΓγ I και το 
ΗβΓΟ θυθεί I. Το ϋρ πιάνει 
στο ΐ3ΓΓν (το έχω δοκιμάσει 
ο ίδιος) αλλά πραγματικά όχι 
στο Ηθγο θυθεί. Και αυτό 
γιατί το παιχνίδι θεωρείται 
από τα καινούρια της δίθΓΓ3. 
Δεν μπορώ να βοηθήσω 
σ’αυτό. 


6ΚΑΝ0ΡΚΙΧ 

ακευιτ 

Κάντε κανονικά το 
Ου3ΐίίίθ3ίίοη Πουηά (αφού 
πρώτα φυσικά διαλέξετε 
Οίΐ3Γηρίοηείιίρ) και μόλις τε¬ 
λειώσετε αρχίστε να πατάτε 
το Εεο συνέχεια. Αν το πε- 
τύχετε θα έρθετε πρώτος 


κωδικό ΒΕΙ-ί για να πάτε εκεί. Μόλις 
απογειωθείτε περιμένετε 30 δευτερόλε- - , 
πτα χωρίς να πυροβολήσετε καθόλου. ’ 
Μόλις περάσει αυτός ο χρόνος ανάψτε 
τους θίίθΓόυΓηβΓ σας. Στο τέλος της πί- ,ί 
στας σας περιμένει ένα μεγάλο χρηματικό ι \ 
όοηυε. 

και θα έχετε πάρει όλους τους βαθμούς του 
γύρου(!) άσχετα με τον χρόνο. Αν το κάνετε 
συνέχεια σε κάθε δοκιμαστικό γύρο και σε όλο 
το πρωτάθλημα θα τερματίσετε με 200(!) βαθ¬ 
μούς και οι υπόλοιποι με Οϋ 

ΡΚΕΗ18ΤΟΚ1€ 

Σε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού τυπώ¬ 
στε τους αριθμούς: 31 κενό 1 κενό 60 κενό 08 
κενό 45 κενό 28 κενό. Λειτουργεί μόνο σε 
όσες δισκέτες υπάρχει το 0ήθ3ί.οοηπ με το 
οποίο θα φορτώσετε το ΡΓθΙιίθίοΓίο. 

ΒΑΚΒΑΚ1ΑΝ ~ 

Το καλύτερο είιίθείι'βηι υρ μπορεί να γίνει πο¬ 
λύ εύκολο αν μάθετε την παρακάτω τεχνική: 
Κάντε κάτω δεξιά συνέχεια ώσπου να κολλή¬ 
σετε τον αντίπαλο στον τοίχο. Μετά κάντε ίίΓθ 
και δεξιά. Κάθε φορά που σας αποκρούει πάλι 
κάτω δεξιά και μετά ίίΓβ δεξιά. 

ΡΕΓΕΝΡΕΚ ΟΡ ΤΗΕ ςΚΟ\)Ι7^ 

Αν πατάτε το ΕηίβΓ στις μονομαχίες όπου σας 
πλησιάζει ο αντίπαλος, αυτός θα χάνει ενέργεια. 

ΙΑΚΚΥΙ 

Για να περνάτε τις ερωτήσεις αρκεί να πατή¬ 
σετε ΑΙί-Χ. 


\ΙΙ7ΟΚΙΡ€ϋΡ3Ο€εΕΚ’90 

Μόλις πάρετε την μπάλλα και μπείτε στην 
αντίπαλη περιοχή και εμφανιστεί η ένδειξη 
8ΗΟΟΤ! πηγαίνετε αριστερά ώστε η μπάλλα 
να είναι λίγο αριστερά από το δοκάρι. Μόλις 
κοντρολάρετε με το δεξί έχετε 95% πιθανότη¬ 
τες για γκολ. 

Σύμφωνα με τον φίλο μας Αλκή που μας έστει¬ 
λε το ίίρ “Ο τεματοφύλακας επειδή είναι λίγο 
γελοίος τρώει πάντα γκολ από αυτή τη θέση”. 


ΟΒΕΟΙΤ8 


Να ευχαριστήσουμε τους φίλους της 
στήλης: Παναγιώτη Θανόπουλο, Κώστα 
Ταουσανίδη, Αλκή Φίλωνα, Γιώργο 
Τσανικλίδη, Μίκη Καλογηράτο, Χρόνη 
Γεμενόγλου, Δημήτρη Βρεττό, Βασίλη 
Λιάκο, Αλκή Τσεπαπαδάκη, Δημήτρη 
Ταλσίμη, Παναγιώτη Σικελιανό, Βασίλη 
Κακαβά και Γιάννη Οικονομόπουλο. 
8β6 γα! 
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ΠΡδ+ΪΚΙΟΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 


Ι.ΕΜΜΙΝβ8 // 

1 

ΤΡίΟΑΚνΡΒΟ 

7 

ΜΒΑΜνννί-ΡΟΜ 

14 

ΙΙΡ\Λ/1.Ι_ΡΚΕΜ 



2 

ΡΝΟΙΙΤΤΘΒΝ 

8 

ΒΙΜν\Λ/ΙΜΟΟΡ 

15 

ΜΡννί-ΙΡΑίΕϋ 

Ολοι οι 

κωδικοί για το Νο 

3 

ΟΚΜννΝίΙΒΡ 

9 

ΟΑΗδΤΡΜΒΟΡ 

16 

ΡννίίΟΙΜΜΕΟ 

2 


4 

ΟΚΜννΝίΙΒΡ 

10 

ΜΗΡνΝΜΟΟΟΡ 

17 

υΐΗΟΟΙΤΝΕΚ 



5 

ΟΟΙΡΙΛ/ΝίϋΒΡ 

11 

ΜΡΥΝΜΒΑΟΟΟ 

18 

ίΗΟΙΙΤυΟΕΝ 

ΕΠΙΠΕΔΟ: ΤΑΜΕ 

6 

ΙΙΠννΝί-ΒΚΒΗ 

12 

ΡνΝΜΟΙΜΕΟΙ 

19 

Ι.ΡΕΙ.ΤννθΡΕΚ 

1.ΕνΕΙ_ε 

ΟΟΟΕδ 

7 

ΜΡννΝίΟΕΕΒΗ 

13 

νΝΜΟΑίνΡΟΡ 

20 

ΟΙΜνννίΙ-ΟΕΙ. 

2 

ΙΗΠΤΟΝΟΟΑΟ 

8 

Ρ\Λ/Νί01ΜΜΒΟ 

14 

ΝΜΒΙίννΟΟϋ 



3 

ΕΒΤΟίΟΑΟΑΟ 

9 

ννΝίΒΑΙΥΝΒΟ 

15 

ΜΒΑΜννΝΗΟΟ 

ΕΠΙΠΕΔΟ: ΗΑνΟΟ 

4 

ΠΤΟΕΟΙίΕΑΗ 

10 

ΝίΟΜΙΤννΟΒδ 

16 

ΟΙΜννΝΜΙΟΟ 

1 

ΟΑΗΡνΡΙΒΡΡ 

5 

ΤΟίΟΑΗνΡΑΟ 

11 

ίΒΟΜν\Λ/ΝΡΒΟ 

17 

ΒΑΗδννΝΙϋΟΝ 

2 

ΙΙΡνΝίΡΟΡΟ 

6 

ΟίΟΙΗνΤΟΗϋ 

12 

ΒΙΜνννΝΕΟΒΡ 

18 

ΙΙΡννΝΜΒΚΟΚ 

3 

ΜΡΤΝΗΟΑΟΡΜ 

7 

ίΟΑΕΤΤΟΗΑΕ 

13 

ΒΑΙΠνί-ΜΒΟΡ 

19 

ΜΡννΝΜΒΟΕΟϋ 

4 

ΡνΝΙΟΙΜΕΡΝ 

8 

ΟΙίΤνίΗΙΑΟ 

14 

ΙΗΡΤΟΜΟΑΟΟΡ 

20 

ΡννΝΜΒΙΜΜΟΟ 

5 

νΝΙΘΕΙΤΡΡΙ 

9 

ΟΑΙΠννί-ΗϋΑΙ 

15 

Ι.ΡΤΟΜΟΑΟΟΡ 



6 

ΝΕΘΜΙΤνΘΡΡ 

10 

ΙΙΡυΐΗΟΚΑΝ 

16 

ΡΤΟΙΒΙΜΕΟΕ 

ΕΠΙΠΕΔΟ: ννιοκΕΟ 

7 

ί,ΟΟΜννΝΗΡΟ 

11 

ΜΡυΐ_Η001.ΑΜ 

17 

νΐ_ΜΒΕΗΤΡΟΟ 

1 

υΝΙΟΑΙΤΝΟδ 

8 

ΟΜΜΤνΝΙΙΡΗ 

12 

ΡννΟΗΟΙΕΜΑΜ 

18 

ίΜΟΙίννΟΟΗ 

2 

ΝΙΟΜΗνυΟΟΟ 

9 

ΘΑΗΡυΡυΡΜ 

13 

υΐ_ΗΟΑΗΤΝΑί 

19 

ΜΟΑΜννίΗΟΕ 

3 

ΙΒΑίννννΝΡΟΙ. 

10 

ΙΗΡυΡΗΡΚΡΟ 

14 

ΕΙΒΚΗνυΟΑί 

20 

ΟΙΜννί-ΜΙΟΝ 

4 

ΟΙΜνννΝΜΟΟϋ 

11 

ΜΒΙΛ/Νί-ΡΑίΡΜ 

15 

ΗΟΑΜνννΟΡΑΟ 



5 

ΟΑΙΡνίίΒΕΕ 

12 

ΡννΝίΡΙΜΜΡΡ 

16 

ΟΙίΤυίΗΟΑΚ 

ΕΠΙΠΕΔΟ: 

6 

ΙΗΡΤΟίΟΟΕϋ 

13 

ννΝίΡΑίνΝΡΟ 

17 

ΟΑΗΡνΝΗΒΒΡ 

ΕΕνΕίδ ΟΟΟΕδ 

7 

ίΡΤΟίΟΑΟΕΟ 

14 

ΝίΡΙίνννΟΡΗ 

18 

ΙΗΠνΝΗΟΟΒΚ 

1 

ΟΕΙΡννίΜϋΟΡ 

8 

ΡνΐΗΘΙΙ-ΕΕΡ 

15 

ΐ-ΟΑίνυρρρκ 

19 

ίΡνΝΗΟΟΟΒϋ 

2 

ΜΗΡννΟΜΒΚΟΟ 

9 

ΤΟΙΘΑΗνΡΕΙ 

16 

ΟΙΜνυΝΙΟΡΜ 

20 

ΒΤΡΙΟΙΙ-ΕΒΚ 

3 

ΜΡννίΜΒΑίΟΕ 

10 

ίΙΘΙίννΟΕΜ 

17 

ΟΑΙΡνί-ΜΒΟΟ 



4 

Ρννί-ΜΒίνΝΟΟ 

11 

ίΟΑΜννί-ΗΕϋ 

18 

ΙΙΡνΐ_ΜΡΟΘΘ 

ΕΠΙΠΕΔΟ: ΟΒΑΖΥ 

5 

ννΐ-ΜΒΑίνΝΟΟ 

12 

ΟΙΜννίΙΙΕδ 

19 

Ι-ΡνΟΜΟΑΟΘΙ 

ίΕΥΕίδ ΟΟΟΕ3 

6 

Ι-ΜΒΙίνννΟΟΡ 

13 

ΡΑΙΡννΐ_1_ϋΕΟ 

20 

Ρνΐ-ΜΡΙΜΕΟΜ 
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ΤΟΥ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


\§^ίλοι μου γειά σας. Θα μάθατε βέβαια 
ότι από τον επόμενο μήνα οι δύο μεγαλύ¬ 
τερες παιρίες παρα]·ωγής ΑάνεηΙιιτεε, 
8ίειτα και ΐΛίεαιΑιΙ, θα κυκλοτρορούν τα 
παιχνίδια τους μόνο για 386 καθαρόαι¬ 
μους και επάηύ. Οπως θα ακούσατε και 
την ανακοίνωωι τιμ Βεψιίηε 8ο/Ιΐυατ€ 
ότι καταργεί τις δισκάες και πλέον οι πα¬ 
ραγωγές της θα κυκλοφοροίη· σε ΟΏϋ Κα¬ 
λά καλίί, μην κάναε έτσι ένα ψεμματέικι 
είπα και ηπό (ΙηΑηριλίου) ή αν το εξετά¬ 
σουμε καλύτερα μια προφητεία. Ας δούμε 
όμως τι μπορείτε ιό βρείτε αυτό τσν μιμα 
στις σελβες του 5ρεΙΙ 8Ιιορ. 

Αυτό το μιμα σας προσφέρουμε μετά 
από παρτίκληση ΛοΑΛώ' ανα)Λωσττύν το 
πρώτο μέροςτιμ λύωμ του ΐΜίτχ 5 (κατα¬ 
πληκτικό παιχνβι), το δεύτερο και τελευ¬ 
ταίο μέρος τιμ λύσης του Ιηάίαηα ]οηε$ 
και τιολλά φεΙίι για τα Ηετο ΟιιεεΙ II, 
Οοάειιτιηιε.Ίςβιηαη, ΐΜπχ I, $ραεβ 
ΟιιβΒΐ IV και Ηετο (Χιεεί I. 

Και ας μψ ξεχνάμε, τα γράμματά 
σας μπορείτε να τα στέλνετε στην διεύθυν¬ 
ση: υ8ΕΚ, Σπάρτιμ 75, 12461, Χαϊδά- 
ρι. Για π/ν σιήλη 3ρεΙΙ 8Ιιορ. 


ΗΕΚΟ ^υΕ$Τ I 

(ΡΙίΙΚίΓ} 

Ο φίλος μας Μάρκος Χατζηκυριάκος ρωτά, που μπορεί να 
βρεί το Ροίτίβε άυεί και τέλος πως μπορεί να νικήσει την Ββάα· 
Υ393; Το Ραίτίθδ ΟυδΙ, είναι ένα βασικό στοιχείο για να μπορέ¬ 
σεις να φτιάξεις το μαγικό. Για να το αποκτήσεις, θα πρέπει να 
πάς βράδυ στο Ρβίτν’δ Γίη9 (προσοχή θα πρέπει να έχεις μαζί 
σου ένα άδειο ΐΙβδΚ). Εκεί θα δείς να χορεύουν. Οταν σε ρωτή¬ 
σουν αν θέλεις να χορέψεις απάντησε ΥΕδ. Μόλις τελειώσεις 
ρώτα, Α8Κ ΑΒΟΙΙΤ ΡΑΙΒΥ ΟΟδΤ και την παίρνεις. 

Η δεύτερη ερώτησή σου είναι λίγο ασαφής, παρόλα αυτά θα 
προσπαθήσω να σου απαντήσω. Στο τέλος του παιχνιδιού και 
εφόσον έχεις φέρει σε πέρας όλες τις αποστολές σου καταφέρ¬ 
νεις να σώσεις την πριγκίπισσα ΕΙ83. Στο γραφείο επάνω θα 
βρείς έναν καθρέπτη. Με αυτό τον καθρέπτη θα μπορέσεις να 
νικήσεις την Βαάα Υ393. Οταν μπείς στο σπίτι της θα κάνεις 
Η0Ι.0 ΜΙΗΡΟΠ και όταν αυτή σου κάνει ένα δρβΙΙ, το δρβΙΙ θα 
πέσει πάνω στον καθρέπτη και θα γυρίσει σε αυτήν! 

Ελπίζω να σε βοήθησα με αυτές τις απαντήσεις (για την δεύ¬ 
τερη έχω κάποιες επιφυλάξεις). Αν αντιμετωπίζεις και πάλι κά¬ 
ποιο πρόβλημα δεν έχεις παρά να μου στείλεις ένα γράμμα. 


ΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Φίλοι αναρ’ύστες, θα σας παρακα- 
λούσα όποιος από εσάς στέλνει γράμμα 
οτο 8ρβΙΙ 8Ιιορ για ολοκλψωμέι'η λύση, 
^ρύτον να μην ξεχνά τα γραμματόσιμια 
και δεύτερον να περιορίζει τις α/ιαιηΐσεις 
του σε2ή3 το πολύ λύσεις. Και αυτό για¬ 
τί αν ο καΟάας ζτρά 5-6 δκιφορετικές .\ύ- 
οεις εή’αι λο]Ίκό να υπάρχει μια μεγάλη 
καθυστέρηση και για εσάς και για τους άλ¬ 
λους αναγιτίστες. 

Ευχαριοτΐί). 


ΟΟΟΕΝΑΜΕ; 
Ι€ΕΜΑΝ 

Ο φίλος μας Τάσος Παπαδόπου- 
λος ρωτά τι πρέπει να κάνει από την 
στιγμή που παίρνει το ΟγΙίηάβΓ μέχρι 
την στιγμή που γίνεται το παιχνίδι 
στην τραπεζαρία. 

0ΕΤ ΟΥϋΝΟΕΗ, 6" δΙΖΕ, ΟΕΤ 
ΡΙΝ, ΜΕΑδυΡΕ ΡΙΝ, ΟδΕ ίΑΤΗΕ, 


δΕΤ ίΑΤΗΕ, 1” ΟΙΑΜΕΤΕΡ, ΤΟΡΝ ΟΝ 
ίΑΤΗΕ, υδΕ ΟΡΙίί, δΕίΕΟΤ ΒΙΤ, 1/4” 
Βίτ δΐζΕ, τυΡΝ ΟΝ ΟΡΙίί, υδΕ 
ΟΡΙΝΟΕΡ. Προχώρα τώρα δύο οθόνες 
δυτικά, πλησιάστε το και ΟΡΕΝ 
ΟΡΑννΕΡ, ίΟΟΚ ΤΟΟίδ, ΟΕΤ Α 
ΗΑΜΜΕΡ. Τώρα γύρνα στο X 
οπλοστάσιο και ΙΝδΕΡΤ X 
ΟΥίΙΝΟΕΡ, ΙΝδΤΑίί ΡΙΝ. X 
Τώρα μπορείς να πάς ^ 
στην τραπεζαρία. ^ Μ 












ί[(©ίΒ(Β 




ΑΝΟ ΤΗΕ Ι.Α8Τ ΟΚυβΑΟΕ 


Σ τον Χίτλερ ΟΡΡΕΠ ΡΑδ8. Στο 
υπογράφει σαν αυτόγραφοΙ (Ε, τώ¬ 
ρα τι να πώ..). Τώρα στο αεροδρό¬ 
μιο για λίγο ΡΡΟ. Σαν Ιηάγ πήγαινε δεξιά, 
* από αυτόν που διαβάζει εφημερίδα και με¬ 
τά σαν ΗθΓπγ πήγαινε πολύ κοντά στα 
αριστερά του. Σαν Ιηάγ ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ 
και το 3. 

Αμέσως σαν ΗβΓπγ ΡΙΟΚ ίΙΡ 
ΤΙΟΚΕΤ8, από την τσέπη του. Αλλαξε 
σαν Ιηάγ και βγές έξω. Εδώ πάλι έχουμε 
δύο επιλογές. 

α) παίρνεις το άίρίαηβ, το απογειώ¬ 
νεις, σύμφωνα με το ΓηεηυβΙ, σε χρόνο 
ρεκόρ (αλλιώς σε πιάσανε). 

β) αν σου αρέσει η “ατέλειωτη δράση" 
πήγαινε στο ΖβρρβΙίη (ξέρετε, αυτό το τε¬ 
ράστιο φουσκωτό πράγμα, που ένας θεός 
ξέρει πως πετάει). Μέσα ΟΡΡΕΡ ΑΝ 
ΙΤΕΜ, ΤΙΟΚΕΤ8 (βέβαια μπορείς να τον 
χτυπήσεις με μπουνιές, όμως κάτι μου λέ¬ 
ει ότι είναι πρωταθλητής των Ολυμπιακών 
το 1936, οπότε άστο καλύτερα). Μόλις 
ξεκινήσει βάλε τον Ιηάγ μπροστά στην 
κλειστή πόρτα και τον Ηοιηγ αριστερά 
στον πιανίστα, υ8Ε ΟΟΙΝδ ΙΝ ΒΟΙΛ/ί και 
διάλεξε 1 κομμάτι. Ο ασυρματιστής ακού¬ 
ει την μουσική και φεύγει. Σαν Ιηάγ μέσα, 
ΟΡΕΝ ίΟΟΚΕΡ, ΡΙΟΚ ΟΡ νΥΡΕΝΟΗ, 
ρυίί δΗΟΡΤ-ννΑνΕ ΡΑΟΙΟ (αν γυρίσει 
γρήγορα αυτός ο ηλίθιος ασυρματιστής 
κάνε τον να νιώσει την γλύκα της γρο¬ 
θιάς σου). Αφού τον νικήσεις ΙΙδΕ ΡΙΡδΤ 
ΑΙΟ ΚΙΤ (ΓβεΙοΓβ στις δυνάμεις σου). Βγές 


έξω, υδΕ ννΡΕΝΟΗ ΙΝ ΗΟίΕ, ΤΟΡΝ ΟΝ 
ννΡΕΝΟΗ. Σαν Ηοιηγ έλα στην σκάλα και 
σώσε. Τώρα ννΑίΚ ΤΟ ίΑΟΟΕΡ. Εδώ 
υπάρχει ένας λαβύρινθος έξι ορόφων. 
Ψάξε για το ρίόΙαηβ, ενώ απέφευγε τους 
φρουρούς, γιατί μπορείς να νικήσεις μόνο 
2. Αν ποτέ τα καταφέρεις (απίθανο) πάρε 
το όίρΙβηβ. 

Από εδώ και στο εξής ότι λέμε θα 
ισχύει και για την πρώτη περίπτωση που 
πήρες το όίρίαηβ κατευθείαν. Κάποτε σε 
καταρρίπτουν. Πάρε το μπλέ αμάξι και 
στα φυλάκια, ΟΡΡΕΡ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ 
ΡΑ8δ (αυτό με την υπογραφή του Χίτ¬ 
λερ). Ετσι θα φτάσεις στην ΙεΚβηάβΓυιη. 

Εδώ ίΟΟΚ δΙΟΝ (στα δεξιά), ίΟΟΚ 
ΟΡΑΙΙ. ΟΙΑΡΥ, νΥΑίΚ ΤΟ ΤΕΜΡίΕ. Μετά 
από μελοδραματικούς πυροβολισμούς και 
εκβιασμούς, έρχεσαι αντιμέτωπος με 3 
γρίφους. 

1 ος: Προχώρα δεξιά, μέχρι να δείς το 
νεκρό, δίορ. Παρατήρησε την οθόνη. Λί¬ 
γο πιο κάτω από τον νεκρό υπάρχει ένας 


μικρός σταυρός. Τοποθέτησε τον σταυρό 
του ηιουεβ ακριβώς πάνω στον σταυρό 
και κάνε ΟΝοΚ. Πέρασες τον πρώτο γρί¬ 
φο. 

2ος: Εδώ τα πράγματα είναι πιο εύκο¬ 
λα. Πάτα μόνο στα τετράγωνα που περιέ¬ 
χουν γράμματα της λέξης που σου εμφα¬ 
νίζει το πρόγραμμα (Παηάοηπ). 

3ος: Εδώ υπάρχει ένας γκρεμός. Στο 
σημείο που θα βγείς δεν πρέπει να κου¬ 
νηθείς καθόλου. Τοποθέτησε τον σταυρό 
του πιουδβ στην είσοδο της σπηλιάς και 
ΟΙίοΚ. (Προσοχή: όλα αυτά πρέπει να γί¬ 
νουν πρίν σε φωνάξουν). 

Και φτάσαμε επιτέλους στην τελική 
δοκιμασία. Εδώ θα πρέπει να βρείς το σω¬ 
στό δισκοπότηρο (αυτό που θα δείς μέσα 
στο πιαηυεΙ). Αφού επιλέξετε το δισκοπό¬ 
τηρο κάντε υδΕ ΟΗΑΙί ΙΛ/ΙΤΗ ΗΟίΥ 
ννΑΤΕΠ. Αν είναι το σωστό, θα βρεθείς 
στο μέρος που βρίσκεται ο πατέρας σου 
πληγωμένος. Η ΕΙεβ ορμά και παίρνει το 
δισκοπότηρο. Εσείς της λέτε πως το δι¬ 
σκοπότηρο δεν πρέπει να φύγει από τον 
ναό. Δεν σας ακούει και ξεκινάει να φύ¬ 
γει. Ξαφνικά ένας μεγάλος σεισμός γίνε¬ 
ται και η ΕΙ83 πέφτει μέσα σε μια ρωγμή. 
Πλησιάστε την ρωγμή και ίΟΟΚ 
ΟΗΑΟΚΕΟ δΕΑί, υδΕ ννΗΐρ ννιτΗ 
ΟΒΑΙί. Τώρα θα πρέπει να δώσε¬ 
τε το άγιο δισκοπότηρο στον 
Ιππότη, ΟΙΥΕ ΟΒΑΙί ΤΟ 
ΚΝΙΟΗΤ. Και το παιχνίδι 
τελειώνει! 
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ο φίλος μας Γιώργος Παπαδάκης, 
μου ζητά να δημοσιεύσω την λύση 
του ίθΓΓγ I ή να του απαντήσω τι πρέ¬ 
πει να κάνει όταν η γυναίκα που πα¬ 
ντρεύεται του ζητά κρασί. 

Φίλε Γιώργο, καταρχήν το ονομά 
μου είναι Θοδωρής και όχι Θανάσης! 
Την λύση του ίβΓΓγ I την έχω δημοσι¬ 
εύσει στο τεύχος 11 και όπως κατα¬ 
λαβαίνεις δεν. μπορεί να δημοσιευτεί 
και πάλι. Αν βέβαια την θέλεις, μπο¬ 
ρείς να μου στείλεις ένα γράμμα με 


ένα γραμματόσημο και να στην στεί- 
λω στο σπίτι. 

Τώρα όσον αφορά την ερώτησή 
σου κάνε τα εξής: Μόλις μπείς μέσα 
στο δωμάτιο βλέπεις την γυναίκα να 
κάθεται στο κρεββάτι. Πήγαινε αμέ¬ 
σως και άνοιξε το ράδιο, ΤίΙΡΝ ΟΝ 
ΠΑΟΙΟ, εδώ θα ακούσεις ένα τηλέφω¬ 
νο (555-8039). Κατέβα κάτω και κάλε- 
σε ένα ΤΑΧΙ. Πήγαινε στο δΤΟΠΕ. 
Εδώ υπάρχει ένα τήλέφωνο, πλήσία- 
σε το και ΟΙΑί ΡΗΟΝΕ, 555- 8039, 
ννίΝΕ, ΗΟΝΕΥΜΟΟΝ δΟΙΤ. Τώρα πή¬ 
γαινε πίσω στην σουίτα και το κρασί 
θα έχει έρθει. 


ΗΕΚΟ ^υΕ$Τ II (ΤΙιίεί) 

ο φίλος μας Θοδωρής Δρακόπουλος ρωτά, πώς μπορεί σαν κλέφτής να πάρει 
τα ΒβΙΙοννε; 

Την όγδοη μέρα, όταν νυχτώσει, οι χαρακτήρες κλέφτης και μάγος, δεν πρέ¬ 
πει να πάνε για ύπνο. Με την βοήθεια του χάρτη πήγαινε στο ΡίρίιίθΓ’δ ΡΙεζε 
(ΕβδΙ). Απαντήστε “δηεΚβ". Πλησίασε το ννβεροη δίιορ και ΙΙδΕ ΠΟΡΕ, ΘΕΤ 
ΒΕίίΟννδ (ο μάγος πρέπει να κάνει ΟεεΙ ίβνίΐεΐθ, Θβί ΒθΙΙοννε). Τώρα πήγαινε 
στο ΚεΙΙε’δ Τβϋ Ιηη. 


Ο φίλος μας Σπύρος Συλεούνής 
ρωτά ποιοί είναι οι κωδικοί που πρέπει 
να δώσει στην χρονομηχανή 
(ΤίηπβόυδΙθΓ 2000 δΟΧ), για να τον με¬ 
ταφέρει στο δρβοβ Ουβδί I. 

Μόλις βρεθείς μέσα στο σκάφος 
δώσε πρώτα τον κωδικό που βρίσκεις 
στο ΗίηΙ ΒοοΙ< και στήν συνέχεια τον 
κωδικό που βρίσκεις στο χαρτί, μετά 
πάτησε ΕΝΤ. Αρχίζεις και πάλι να τη- 
λεμεταφέρεσαι μέσα σε μια χρονοδίνη 
και ξαφνικά βρίσκεσαι στο δρβεβ 
Ουβδί I. 

Το Ηίηί ί)οοΙ< το βρίσκεις στο 
δοίίννβΓβ δίιορ, στο χώρο που υπάρ¬ 
χουν διάφορα παιχνίδια και γράφει 
ΒΑΠΟΑΙΝδ. Στην 4η σελίδα, τελευ¬ 
ταία γραμμή θα βρείς τα 3 σύμβολα. 

Το Χαρτί το βρίσκεις την στιγμή 
που βρίσκεσαι στήν φωλιά του πουλι¬ 
ού. Εκεί πέφτει ένας άνδρας της δΡ. 
Αν τον ψάξεις θα βρείς επάνω του 
ένα κομμάτι χαρτί. Αν το δείς μέσα 
από το ΙηνβηΙοΓν θα δείς και τα υπό¬ 
λοιπα τρία σύμβολα. 


Ι Α Κ Κ γ 


Ρ355ίθη3ΐβ Ρ3ίΐί Οθβ8 Α 
ί. ί ΐ ί I β υηϋ6Γθον;βΓ ΙΜογΚ 



Πλησιάστε το μηχάνημα του νερού και ΟΡΙΝΚ ννΑΤΕΡ ( + 1/3). Πηγαίνετε στο δωμάτιο με 
τις βιντεοκασσέτες. Δίπλα από την τηλεόραση υπάρχουν 3 νΐάβοΤαρβ, ΟΙβΙ νίάβο Τβρβδ 
(+6/9). Στο βαρέλι που βρίσκετε στο πάνω μέρος της οθόνης Οίίολ βοΙίοη ίοοη ( + 1/10). 
Στην άκρη του πάγκου υπάρχει ένα ΟΕΟΑΙΙδδΕΡ. Πλησιάστε και βάλτε μιά-μιά της βιντεο- 
*κασσέτες μέσα σε αυτό για να τις σβήσετε ( + 3*2) (+β/1β). Στην άλλη άκρη του πάγκου 
υπάρχει ένα κασσετόφωνο, κάντε οΐίολ με το βοΙίοη Ιοοη και διαλέξτε ένα τραγούδι 
(+5/21). Στο αριστερό συρτάρι υπάρχει ένα ΒαΚετγ εΐΐ3Γ9βΓ ( + 8/29). Βγείτε από το δω¬ 
μάτιο. Πηγαίνετε τώρα στο δωμάτιο με τα αρχεία. Στο τραπέζι επάνω υπάρχει μια 
κάρτα. Πάρτε την (+5/34). Ανοίξτε τώρα το συρτάρι του πρώτου αρχείου. Πάρτε 






















από μέσα τα ΡίΙβδ (·ι·8/42). 
Βγείτε από το δωμάτιο και 
ανοίξτε το ΙηνβηΙοΓγ. Κοι¬ 
τάξτε τα αρχεία με την σει¬ 
ρά. Στο ένα βρίσκετε ένα 
ΝαρΚίη ( + 1/43), στο άλλο 
μια όυείηβεδ οατά (+1/44) 
και στο άλλο ένα ΜαΙοΗόοοΚ 
( + 1/45). Τώρα δείτε με την 
σειρά τα αντικείμενα που 
βρήκατε μέσα στα αρχεία 
(ΝαρΚίη, ΟβΓά, ΜβΙοΗόοοΚ), 
στην κάρτα θα βρείτε ένα 
τηλέφωνο (554-3627) 

( + 1/46). 

Τώρα πλησιάστε την πρί¬ 
ζα που βρίσκεται μεταξύ της 
πόρτας και της καφετιέρας. 
Βάλτε το ΒθΙΙβΓ εΐΐ3Γ9θΓ 
( + 3/57). Κάντε ΙοοΚ στην 
οοπιοοΓάοΓ και όταν φτάσει 
η ενέργεια στο 100%, πάρτε 
την, τώρα πάρτε και το 
όβΚβΓγ εΐΐ3Γ96Γ ( + 1/58). 
Πλησιάστε και πάλι το μηχά¬ 
νημα του νερού, δίπλα του 
ακριβώς υπάρχει ένα 
Εη9Γ3νβ(1 Ρΐ38ΐίο, κάντε 


ΙΟΟΚ πάνω σε αυτό ( + 1/59). 
Ξανανοίξτε το ίηνβηΙοΓγ. 
Βάλτε μέσα στην μικροκάμερα 
μια βιντεοκασσέτα (+4/63). 
Προχωρήστε ανατολικά. Τώρα 
βρίσκεστε έξω από το κτίριο. 
Πλησιάστε το συντριβάνι και 
Ι-ΟοΚ δΐ3(υ8 ( + 1/64). Τώρα 
πλησιάστε την λιμουζίνα και 
μπείτε μέσα. Η λιμουζίνα ξε¬ 
κινά για το αεροδρόμιο. 

ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟ 

Πλησιάστε το μηχάνημα 
(ΑΤΜ) και βάλτε μέσα την 
ΑΤΜ 03Γά. Διαλέξτε την 
Ν.Υόρκη. Περάστε το κλείδω¬ 


μα με την βοήθεια του 
ΜαηυαΙ. Πάρτε το εισητήριο 
( + 4/66) και την κάρτα. Μπεί¬ 
τε μέσα στο αεροδρόμιο. 
Πλησιάστε την κάμερα και 
δείξτε την κάρτα (+9/77). 
Βάλτε το εισιτήριο μέσα στο 
8ΐο1, δίπλα από την πόρτα 
(+7/84). Τώρα πετάτε για 
Ν.Υ. Κοιμάστε. Και τώρα 
παίρνετε το μέρος της Ρ3((ί. 


Ρ ΑΤΤ I 

Βρίσκεστε μέσα στο εργα¬ 
στήριο. Αφού παρακολουθή¬ 
σετε την συζήτηση, κάνετε 
ίοοΚ Μ3η. Βλέπετε την δυ¬ 
νατότητα του νέου επανα¬ 
στατικού σουτιέν. Προχωρή¬ 
στε μια οθόνή δεξιά. Εδώ θα 
μάθετε ένα τηλέφωνο 556- 
2779 και ένα Ρ888\νοΓά 
65493756. Τώρα κάνετε 
ίοοΚ ννοπίδπ ( + 3) Αφού 
παρακολουθήσετε την 
σκήνη, μπείτε στην 
πόρτα δεξιά. Πα- 
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ρακολουθήστε την σκηνή και 
βγείτε έξω. Πλησιάστε τον 
πάγκο, πάνω του υπάρχει 
ένα ΟοΙαΜβη και δύο 
ΟοΙαΡοΚ, πάρτε τα όλα. Προ¬ 
χωρήστε μια οθόνη αριστε¬ 
ρά. Πάνω στον πάγκο υπάρ- 
χεί το 1)Γ3, πάρτε το. Μπείτε 
μέσα στο ΙηνβηΙοΓγ και πάρ¬ 
τε το 1)Γ3, φορέστε το. 
Ανοίξτε τώρα την πόρτα και 
βγείτε έξω. 

Μπείτε μέσα στην λιμου- 
ζίνα και ανοίξτε το 
ΙηνθηΙοΓγ. Βάλτε την πρώτη 
03(3Ρ3ΐ( μέσα στο ΟαΙαΜαη. 
Τώρα δείξτε το ΟοΙοΜοη 
στον οδηγό. Η λιμουζίνα ξε¬ 
κινά. Κοιμάστε και παίρνετε 
το μέρος του ί3ΓΓγ. 


Ν Ε νν Υ Ο η κ 

Μόλις φτάσατε στο αερο¬ 
δρόμιο της Νέας Υόρκης. 
Προχωρήστε και πηγαίνετε 
στον κεντρικό θάλαμο. Δίπλα 
από την πόρτα υπάρχει ένα 
κουτί που ρίχνεις λεφτά. Κά¬ 
νετε είίοΚ ΑοΙίοη στο κουτί 
και παίρνετε ένα νόμισμα. 
Προχωρήστε τώρα μια οθόνη 


αριστερά. Κοίτα την μεσαία 
πινακίδα που βρίσκετε στον 
τοίχο. Μαθαίνετε ένα τηλέ¬ 
φωνο 552-466β. Προχωρήστε 
δύο οθόνες δεξιά. Πλησιάστε 
το πρώτο τηλέφωνο και ΙΙββ 
ΡΗοηβ. Πάρτε τον αριθμό 
552-46ββ. Βγείτε τώρα έξω 
από το αεροδρόμιο. Σας πε¬ 
ριμένει μια λιμουζίνα. Μπείτε 
μέσα. Δείξτε στην οδηγό το 
Ηβτά 0ί8ΐ( εαίβ ΝαρΚίη. Μετά 
από λίγο βρίσκεστε στο Ηοτά 
ΟεΙβ. Πλησιάστε την δεξιά 
γλάστρα και θα βρείτε ένα 
03γ ΤγοΙΙθγ. Ανοίξτε το 
ΙηνβηΙΟΓγ και ίοοΚ Οβγ 
ΤγοΙΙθγ. Μπείτε μέσα. Πλη- 
σιάστε τον υπάλληλο. Εδώ 
υπάρχουν δύο επιλογές... 


ΜΟΝΚΕΥ 
Ι51ΑΝ01 

ο νέος μας φίλος 
Κανελλακόπουλος 
Χαράλαμπος μου ζητά 


να δημοσιεύσω την 
ολοκληρωμένη λύση 
τσυ ΜοηΚβγΙδΙβηά 1. 

Φίλε Μπάμπη, την 
λύση του ΜοηΚθγ 
ΙδΙβηά 1 την έχω δη¬ 
μοσιεύσει στο τεύ¬ 
χος 19. Μπορείς να 


την βρείς λοιπόν 
από αυτό το τεύχος 
ή αν θέλεις να στεί- 
λεις ένα γράμμα 
με ένα γραμματό¬ 
σημο σε μένα 
για να στην 
σ τ ε ί λ ω . 
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Ηου$Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕ$Τ 


ΘΑΜΕ ΒΟΥ 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 



ΙΜ. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 




ο διατημόπλοιό σας είναι στην πύ¬ 
λη για την ΑΙΙβγννεγ; Μοιάζει με ρα¬ 
κέτα; Πρέπει να επιστρέφει πίσω 
την ενεργειακή μπάλλα και να κα¬ 
ταστρέφει μ’αυτήν ολόκληρο το 
εχθρικό πεδίο; Τότε ό,τι όνο¬ 
μα και να έχει το πρόγραμμα 
που παίζετε είναι ένα ΑιΙοηοίά ή 
μάλλον ένα ΒγθβΚ ΟυΙ. Και αυτό το καθι· 
στά αμέσως καταπληκτικό I Το ΑΙΙβγννεγ έχει 
ακόμα μερικές ιδιαιτερότητες που το κάνουν 
εθιστικό και υπερβολικά προκλητικό. Αφού 
σας εμφανίσει ένα επίπεδο, όσο δύσκολο ή 
κλασικό και να είναι αυτό μετά 
το επανεμφανίζει σε δύο πολύ 
δυσκολότερες αλλά και πρωτό¬ 
τυπες παραλλαγές: στην πρώτη 
συνδιάζει το ΤβΙιίε με το δρεοβ 
ΙηνεάθΓδ όπου όσο καθυστερεί¬ 
τε, τόσο εμφανίζονται νέες σει¬ 
ρές με τουβλάκια στο πάνω μέ¬ 



ρος της οθόνης κατεβάζοντας τα 
πιο κοντινά προς εσάς μια θέση 
πιο κοντά. Πανικός; Στην 
δεύτερη παραλλαγή 
ολόκληρο το τείχος 
που πρέπει 
να κα¬ 
ταστρέφετε 
κινείται προς τα αρι¬ 
στερά, είτε ολόκληρο με την 
ίδια ταχύτητα είτε με διαφορετι¬ 
κής συχνότητας εοΓοΙΙίης, που δίνει έναν αέ¬ 
ρα τεχνικής υπεροχής στο παιχνίδι και κάνει 



δύσκολο, αν όχι αδύνατο να σημα¬ 
δέψετε αυτό που θέλετε. 

Κερδίζετε ζωές με τους βαθ¬ 
μούς που παίρνετε τελειώνο¬ 
ντας τα επίπεδα, αλλά και στα 
όοηυδ ΙβνβΙδ που είναι συχνά 
(και όπου θα αναγνωρίσετε σχη¬ 
ματισμούς από τα παιχνίδια της σει¬ 
ράς ΜδΓίο ίδπςΙ). Υπάρχουν αρκετά 
κόλπα (όπως τα φάλτσα και οι γωνίες της 
μπάλας) να προσέξετε αλλά σίγουρα θα σας 
λείψουν τα όοηυε βαρελάκια του ΑιΙοηοίά! 
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Κλασικό 93πιβρΐ3ν, ιδανικό 
για το Οθπιθ Βογ, ένα παι¬ 
χνίδι που πρέπει να έχετε.. 
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δΕΘΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΑ8ΤΕΡ δΥδΤΕΜ 

ΤΕ5Τ 

ΜΑδΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ 


ΙΑ5ΕΚ6Η05Τ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Κ άπου ανάμεσα στην ζωή και 
τον θάνατο βρίσκεται μία πό¬ 
λη, της οποίας οι κάτοικοι ζη¬ 
τούν κάθε 13 χρόνια μία ψυχή. Κάπου ανάμεσα 
στο Βββδί ΒυεΙβΓδ καιτο Οίΐδδβ ΗΟ, το 1990 
ήταν στα ηλεκτρονικά αυτό το μηχάνημα, το 
οποίο θυμάμαι τις πρώτες μέρες που το έφε¬ 
ραν οι άνθρωποι του μαγαζιού εκεί έκανε εξαι¬ 
ρετική εντύπωση. Ηταν η μεγαλύτερη κονσόλα, 
για να παίζουν 2 καθιστοί και ένας όρθιος ταυ- 


νες ΙδδθΓ να φεύγουν από το όπλο σας. Εντυ¬ 
πωσιακή τεχνική ίιβΓάννβΓβ αλλά το ςδπιβρίεγ 
ήταν βαρετό, επαναλαμβανόμενο 
και εύκολο. Στο ΜβδΙβΓ ΒγδΙβπι 
εμφανίστηκε προφανώς για να γ 
εκμεταλευτεί το όνομά του 
στα οοίη-ορε. Η σχέση του με ^ 
εκείνο το πρόγραμμα είναι 
ελάχιστη αφού κανένα επίπεδο 
δεν έχει σχέση, ούτε σαν υπόθεση 
ούτε σαν γραφικά. Θυμίζει κάτι μετα¬ 
ξύ ΟίιοδΙόυδΙβΓδ, ΘΙιοδΙ'ηΌοόΙίηδ και δν/οηΐ οί 


• ^ 
"Ο 




πρέπει να το καθοδηγήσετε έξω από το βασί¬ 
λειο του σκότους. Το πρόγραμμα είναι κατα- 
σκευσμένο για να παίζεται ιδανικά 
με το ειδικό φωτοπίστολο του 
ΜδδΙβΓ δγδίβπι και αν και παίζε¬ 
ται με το ίογρβά η απόκριση 

I 

^ και η αίσθηση είναι εντελώς δια¬ 

φορετική. Τα γραφικά είναι εξαιρε¬ 
τικά. Με πολλά χρώματα και μεγάλα 
δρΓίΙβδ. Αν και δεν διακρίνονται για το 
δπίπίδΐίοη τους, εμφανίζονται πολλοί με¬ 
γάλο κακοί. Ο ήχος περιλαμβάνει μέτρια εφφέ. 


/ 


τόχρονα, με ενσωματωμένα πολυβόλα, όπου δοάδπ, όπου εσείς ελέγχετε ένα κοριτσάκι το 
κάποιο σύστημα με καθρέφτες έδειχνε τις ακτί- οποίο προφανώς έχει χάσει την ψυχή του και 







Προχειροδουλειά. Σώζε¬ 
ται μόνο αν έχετε το φω¬ 
τοπίστολο της δΕΘΑ. 
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Ηθυ3Ε 

3Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑΟΗΙνΕ 

ΤΕ$Τ 

ΜΕΘΑΟΗ!νΕ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ Π 


Τ ο ΘοΙϋβη Αχθ, ήταν το καλύτερο 
8ΐ33ίι’η’ίΐ8θΙ< βιη υρ που εμφανί¬ 
στηκε ποτέ στα ηλεκτρονικά και 
■ με διαφορά από τα υπόλοιπα. Οι εκδόσεις του 
σε ΐΊΟΓΠβ υπολογιστές αλλά και σε κονσόλες, 
διατήρησαν αυτό τον τίτλο. Με την επιτυχία 
που είχε είναι μάλλον φυσικό το ότι ακολούθη¬ 
σε και ένα δεύτερο μέρος. 

Τώρα μπορεί να μην υπάρχει ο επιβλητικός 
0β3(ίι ΑάάβΓ, χάρη σ'εσάς που τον εξοντώσα¬ 
τε στο πρώτο μέρος αλλά όπως συμβαίνει πά¬ 
ντα κάποιος άλλος έχει πάρει την θέση του 
στην εξουσία. Και είναι τουλάχιστον ισάξιος σε 
δύναμη. Ονομάζεται 03ΓΙ< ΟυΙά και έχει στην 
κατοχή του το μαγικό ΟοΙάθπ Αχβ που συμβο¬ 
λίζει την ευημερία και την ειρήνη και χρησιμο¬ 
ποιεί την δύναμή του για να σκορπίζει τον θά¬ 
νατο. Μαζί του έχουν πάει και όλοι εκείνοι οι 
φρουροί που έχασαν την δουλειά τους όταν 
σκοτώθηκε ο Οβείό ΑΡάβι. Στηριζόμενο πάνω 
σε παρεμφερές σενάριο, στήσιμο και νοοτρο¬ 
πία το δεύτερο μέρος σε γενικές γραμμές μοι¬ 
άζει υπερβολικά με το πρώτο: υπάρχει το ίδιο 
τρισδιάστατο άίερίεγ που είναι σε ίυΙΙ δΟΓβθπ 
και έτσι διευκολύνει τους αντιπάλους σας να 
σας επιτεθούν από κάθε μεριά. Ακόμα υπάρ¬ 
χουν οι ίδιοι ήρωες. Είναι ο Αχ-Β3ΗΙθγ ο Βάρ¬ 
βαρος, η Τνηδ-Ρΐ3Γβ η Αμαζόνα και ο Οίΐίυδ 
ΤΙιυηάθΓίιβεά ο Νάνος. Μπορούν να παίζουν 
δύο παίκτες ταυτόχρονα και τα ερπίβδ διαθέ¬ 
τουν δύναμη και μαγεία, όπως ακριβώς και στο 
πρώτο μέρος: πιο γρήγορα φτάνει στο φόρτε 
της ο ΟίΙίυδ, μετά ο Βάρβαρος αλλά η Τγπδ 
έχει την πιο ισχυρή μαγεία. Στο τέλος κάθε 


επίπεδου υπάρχει πρώτα εκείνο το όοηυδ επί¬ 
πεδο όπου δέρνετε τα ανυπεράσπιστα όντα 
για να πάρετε ενέργεια και μαγεία και μετά μία 
3ηίΓΠ3ΐβ(1 οθόνη που δείχνει την πρόοδο που 
κάνετε. 

Τελικά το δεύτερο μέρος παίζει με τους 
ίδιους κανόνες αλλά εμφανίζονται και μερικές 
εξαιρέσεις: ο Αχ-Β3ΐ4ΙβΓ έχει αφήσει μακριά μα- 
λιά (χεβυμεταλλάς ε;) υπάρχει και η δυνατότη¬ 
τα ΟυβΙ που είχαμε δει στο ΑΙίβη δίοηπ, όπου 
εσείς παλεύετε όχι στο παιχνίδι αλλά σε ένα 
τμήμα του με ορισμένους αντιπάλους στην σει¬ 
ρά και όποιος αντέξει. Εκεί που υπάρχει δια¬ 
φορά είναι στην μαγεία. Υπάρχουν δύο τρόποι 
για να την εξαπολύσετε: ο παλιός που έριχνε 
ό,τι είχατε και δεν είχατε στους αντιπάλους 
και ο νέος που ρυθμίζετε πόση από την μαγεία 
σας θα χρησιμοποιήσετε! Εχουν αλλάξει εντε¬ 
λώς τα εφφέ της, είναι πιο εντυπωσιακά και 
ποικίλα και αυτά αξίζουν περισσότερο από ο,τι- 
δήποτε άλλο στο παιχνίδι. Τέλος έχουν αλλά¬ 
ξει τα σπέσιαλ χτυπήματα των ηρώων μας, όχι 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αρχίστε βάρη, πάρτε αναβολικά και γενικώς 
κάντε ό,τι μπορείτε για να γίνετε τέρας! 
Ταυτόχρονα πρέπει να ασχολείστε με μαύ¬ 
ρη μαγεία και πολεμικές τέχνες. Αφήστε μα¬ 
κριά μαλλιά. 



προς το καλύτερο, και στα γραφικά τα χρώμα¬ 
τα και όλα τα δρΓίίβδ έχουν αντικατασταθεί 
από άλλα κάπως πιο μακάβρια. 

Ο ήχος είναι απλός (ορισμένα εφφέ θυμί¬ 
ζουν Οουόίθ θΓ3θοη) και η μουσική αλλάζει σε 
κάθε ένα από τα έξη επίπεδα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μοιάζει υπερβολικά με το πρώτο μέρος και 
θα απογοητεύσει από αυτή την άποψη όποι¬ 
ον έχει ήδη εκείνο στην κατοχή του. Η αλ¬ 
λαγή δρΓίίθδ και χρωμάτων είναι μια απλή 
παραλλαγή χωρίς επίδραση στην ουσία. !δι- 
αίτερη σημασία έχει δοθεί στην μαγεία με 
έμφαση στον εντυπωσιασμό και όχι στο 
Ρ3πΐ6ρ!3γ. Οπως και νά’χει είναι ένα από τα 
τρία καλύτερα δΐ3δίι’θπι υρ του Μβρε ΟίΙνθ. 




υΛ'^.ι,ι.υρ·· 


Αλλαξε ο ΟβδΙίΊ-ΑάάβΓ- 
Μανωλιός κι έβαλε τα 
ρούχα του αλλιώς! 
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ΟΟΝΙΟΙΕ ΒΗΙΕΝ! 






ατο 


80 “/! 


Ιδανικό για όσους δεν 
ψευδοπορώνονται από 
μέτρια Γεοίηρ παιχνίδια. 
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Ρ.ε. ΡΚΟ-ΑΜ 


Ο πως καλά γνωρίζετε, το ΝΕδ έχει 
ένα άωρό παιχνίδια σχετικά με αυ¬ 
τοκίνητα αλλά το ΡΒΟ-ΑΜ ξεχωρί¬ 
ζει για τον καταπληκτικό σχεδιασμό του. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό έχουμε συνηθίσει να βλέπουμε 
τριών ειδών άίερΙεγε: μέσα από το αυτοκίνητο 
όπως στα ΝεεοβΓ ΟίιεΙΙβηρε, ΤβεΙ Οηνβ, Οεγε οί 
ΤΙιυηάθΓ, εκείνα που βλέπετε το αυτοκίνητό 
σας από πίσω, του τύπου Ουί Ρυη, ίοΐυε ΞερτίΙ, 
Βίρ Ρυη και τέλος αυτά που μοιάζουν με τα 
ΝίίΓΟ, δυρθΓ 03 Γ 8 , ΗοΙ Ροά, όπου βλέπετε τον 
χώρο της δράσης ακριβώς 
από πάνω. 

Το Ργο-Αγρ δεν ακο¬ 
λουθεί τίποτα 
απ’όλα 


αυτά 

αλλά ξεδιπλώνεται σε ένα ξεχωριστό στήσιμο: 
βλέπετε το αυτοκίνητό σας και τον χώρο από 
έξω, από απόσταση και με γωνία που επιτρέπει 
να βλέπετε ένα πολύ μεγάλο μέρος της πίστας. 
Ισως ο καλύτερος τρόπος σχεδιασμού, τουλάχι¬ 
στον για κάποιον που δεν πολυσυμπαθεί τα παι¬ 
χνίδια με αυτοκίνητα και τον τρόπο που περιο¬ 
ρίζονται συνήθως τα γραφικά. Γιατί το σύστημα 
εδώ επιτρέπει άριστη εκμετάλλευση των γραφι¬ 
κών δυνατοτήτων του μηχανήματος και αυτό ση¬ 
μαίνει ότι τα αυτοκινητάκια είναι σχεδιασμένα 
μέχρι την απόλυτη λεπτομέρεια, ακόμα και όταν 


Φάτε γερά γιατί δεν θα αφήνετε το ίογρβά 
από τα χέρια σας με αποτέλεσμα μετά από 
μερικές μέρες παιχνιδιού να υποκύψετε από 
την ασιτία και άλλες φυσικές ανάγκες! 


περιστρέφονται παραμένουν 


συμπαγή. Προφανώς η κατα- 
σκευάστρια εταιρεία χρησιμο¬ 
ποίησε ένα σωρό ίΓβιηβε για 
την κίνηση. 

Τα χρώματα είναι σωστά 
επιλεγμένα, η λεπτομέρεια του 
όβοΚρΓουηά αφοπλιστική και η 
ταχύτητα απίθανη. Το εοΓοΙΙίηρ 
όμως είναι αυτό που κάνει το 
παιχνίδι να διαπρέπει. Κάθετο, 
οριζόντιο και διαγώνιο, δεν 
σπάει, δεν καθυστερεί, είναι σε 
επίπεδα θγοθοΙθ. 

Μαζί με όλα αυτά 
υπάρχει και υπέροχος 
ήχος, με εφφέ που ταιριά¬ 
ζουν ανάλογα με την κίνηση και 
την θέση σας καθώς και ποικίλα μουσικά 
θέματα. Συνάμα με την τεχνική υπεροχή υπάρ¬ 
χει και ένας αντάξιος χειρισμός. Το αυτοκίνη¬ 
το περιστρέφεται ανάλογα με την κατεύ¬ 
θυνση που δίνετε 
στο)ογρ3ά: με το 
πρώτο πλήκτρο αυξάνετε τα¬ 
χύτητα και με το άλλο εξαπολύετε τα όπλα που 
έχετε στην κατοχή σας. Αυτά είναι δύο ειδών: οι 
πύραυλοι και οι βόμβες, που εξυπηρετούν τον 
ίδιο σκοπό με διαφορετική κατεύθυνση. Οι βόμ¬ 
βες στραπατσάρουν τα αυτοκίνητα που σας 
ακολουθούν ενώ οι πύραυλοι χτυπούν ένα αυτο¬ 
κίνητο μόνο αν σημαδέψετε σωστά. Διαφορετι¬ 
κά μην περιμένετε να έχετε την τύχη των Ελλη¬ 
νικών περιπόλων που αλλού σημαδεύουν και 
μετά από “εξοστρακισμό” πετυχαίνουν... Αλβα¬ 
νούς! 

Υπάρχουν πυρομαχικά να αναπληρώνουν τις 


βολές σας καθώς επίσης και αντικείμενα όπως 
τούρμπο, κινητήρες, ελαστικά για βελτίωση της 
απόδοσής σας και μερικά γράμματα που αν τα 
μαζέψετε συνθέτουν την λέξη ΝΙηίβηάο κάνο- 
ντάς σας πολύ πιο γρήγορους. Υπάρχουν τέλος 
ένα σωρό κόλπα που πρέπει να 
μάθετε αν θέλετε να τερματί¬ 
σετε νικητής 

στις 
32 πί¬ 
στες του παιχνιδιού. Αυτό σημαίνει ότι θα έρθε¬ 
τε συχνά τρίτος, κάποτε δεύτερος και σπάνια 
πρώτος. Αλλά αν έρθετε τέταρτος τότε... Οειτιβ 
ΟνθΓΐ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι σηκώνει σύγκριση με προ¬ 
γράμματα σε δυνατότερα μηχανήματα όπως 
το ΝΙΙγο (από το οποίο είναι καλύτερο) της 
ΡεγρηοεΙδ και τα δυρβτ 03 Γ$ I- II της 
ΟΓβιπΙΙη. Δεν είναι τόσο η τεχνική του αλλά 
το 93πηβρΐ3γ που το κάνει ευκολόπαιχτο 
από την πρώτη στιγμή και προκλητικό με 
συνεχώς νέα εμπόδια και εκπλήξεις. 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Χ ελωνονινζάκια ίοΓ βνβΓ! Και πάλι 
πρέπει να σώσουν την ΑριίΙ’ο 
ΝβεΙ, την αγαπημένη τους τηλε- 
,παρουσιάστρια. Το ξέρω ότι έχει γίνει βαρετό 
να λέω ξανά και ξανά ποιός την έχει απαγάγει, 
αφού όλοι ξέρουμε ότι είναι... ο 8ΗΗΕ00ΕΡ!!! 

Το παιχνίδι αποτελείται από 5 επίπεδα και 
μπορείτε στην αρχή να επιλέξετε από ποιό θέ¬ 
λετε να ξεκινήσετε. Δηλαδή μπορείτε να πάτε 
κατευθείαν στο πέμπτο, αλλά δεν θα σας το 
πρότεινα αψού είναι πολύ δυσκολότερο από 
όλα τα υπόλοιπα. Ακόμα μπορείτε να επιλέξε- 
τε τον ήρωά σας ανάμεσα στις τέσσερις χελώ¬ 
νες. Ετσι εγώ πήρα τον αγαπημένο μου 
Ρ)3ρΙΐ3βΙ και ξεχύθηκα στον δρόμο. Οι αντίπα¬ 
λοι έρχονται από παντού καθώς το επίπεδο 
σκρολλάρει ομαλά από αριστερά προς τα δε¬ 
ξιά. Αυτοί είναι κατευθείαν παρμένοι από την 
σειρά και το ηλεκτρονικό και είναι μέλη της 
συμμορίας ΕοοΙοΙεη, κουκουλοφόροι δηλαδή, 
γνώστες του καράτε. Καταστρέφονται όπως 
και τα περισσότερα ερτιίβε με ένα χτύπη· 
μα. Υπάρχουν ακόμα πιράγχας στον 
μολυσμένο ποταμό, κατευθυνόμε- 
νοι πύραυλοι, πλατφόρμες 
που πέφτουν πάνω σας 
και τα γνωστά τροχοφό 
ρα ρομπότ που σας 
χτυπούν με μια δέσμη 
ενέργειας που σας αφαι- 
ρεί ζωή. Στο πρώτο επίπεδο 
θα σας εντυπωσιάσει περισσό¬ 
τερο από όλα, το τμήμα εκείνο της 
ΡοοΙοΙεη που θυμίζει τους άγγελους 
της κόλασης (από το Ρβηορβάθ του 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Σώστε τις Ελληνικές χελώνες 03Γβί{3- 
03ΓθΙΐ3 και αν χρειάζεστε βοήθεια επικοινω¬ 
νήστε με το Ελληνικό Γραφείο της 
θΓθθηρθ30θ (Καλλιδρομίου 44, Αθήνα τηλ 
3640774-5) 


ΑΓη8ΐΓ3(1, παίδες) που σας επιτίθονται πάνω σε 
μεγάλες μοτοσυκλέτες. Δεν καταστρέφονται 
αλλά μπορείτε να τους αποφύγετε κάνοντας 
ένα από τα μεγαλύτερα άλματα που μπο¬ 
ρούν να εκτελεστούν από τον ήρωά 
ιας. 

Οι μεγάλοι τελικοί κακοί 
εμφανίζονται πολύ συχνά 
το πρόγραμμα. Οι 
πρώτοι είνάι ο 
ΡοοΚεΙθεάγ και ο Ββόορ 
(τα ονόματα ανταποκρίνονται 
στην εξυπνάδα τους), στο τρίτο 
επίπεδο είναι ο ΒοχΙθγ δίοοΚπιεη η 
τρομερή εγκληματική μύγα, στο τέταρτο 
πρέπει να διαλύσετε τον δΙίΓθάάθΓ και τέλος 
στο τεχνοδρόμιο σας περιμένει ο Κτεπρ μέσα 
στο πελώριο ανδροειδές. 

Για να φτάσετε μέχρι εκεί η ΝίηΙθπάο σας 
έδωσε με ευρηματικό τρόπο τέσσερις ζωές. 
Κάθε φορά που η ενέργεια ενός Νινζακίου 
(σικ), που φαίνεται σαν διάφορα κουτάκια στο 
κάτω μέρος της οθόνης φτάνει στο μηδέν, αυ¬ 
τό συλλαμβάνεται, και εσείς διαλέγετε ένα άλ¬ 
λο για να συνεχίσει τον αγώνα του από το επί¬ 
πεδο που έχασε το προηγού¬ 
μενο. Και επειδή τα επίπεδα 
έχουν διάφορες πίατες, ποτέ 
δεν θα βρεθείτε πολύ πίσω. 
Στην χειρότερη περίπτωση 
υπάρχουν και οι πίτσες. Οταν 
νιώσετε κάπως κουρασμένοι 


βλέπετε μια πίτσα, την παίρνετε και ανάλογα 
με το μέγεθός της αναπληρώνεται η ενέργειά 
σας. Το παιχνίδι είναι ένα καθαρό όβεΙ’θΓπ υρ 
που τα γραφικά του μαγεύουν τον παίκτη. Τε¬ 
ράστια ερΓίΙβδ με πολύ μεγάλη ταχύτητα και 
όριθμούς κυκλοφορούν στην οθόνη. Διάφορες 
στατικές ή επίπιείθά οθόνες υπάρχουν ανάμε¬ 
σα στις πίστες και ο χειρισμός είναι άριατος. Ο 
ήχος έχει μουσική και εφφέ ταυτόχρονα. Δεν 
έχω δει κανένα τεχνικά ανώτερο παιχνίδι για 
το 03ηΐθ Βογ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Από τεχνικής πλευράς το θεωρώ ένα ιπυεί 
για οποιονδήποτε κάτοχο 03 Πΐβ Βογ. Εκεί¬ 
νο που με ανησυχεί είναι η ευκολία του. 
Οταν κάποιος μπορεί να το τελειώσει μέσα 
σε μία ώρα ή πολύ λιγότερο αν διαλέξει μό¬ 
νο το 5ο επίπεδο, το πρόγραμμα έχει πρό¬ 
βλημα διάρκειας. Και αυτό δεν λύνεται από 
τα αρκετά και ξεκούραστα όοηυε επίπεδα. 


στΟ 




Ιί'8 ΙυΐΙΙβγ 3ννβ80ΓΠΘ, 
Ουάθδ. Ηενβ 3 8ΐΙοβ 3ηά 
Ιβί’8 ρ3ΐ1γ! 
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00ΝΙ01Ε ΒΕΥΙΕΜΠ! 
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00Ν801Ε ΒΕνίΕΜΤ! 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


να παιχνιδάκι που δεν βλέ¬ 
πουμε συχνά στις κονσό¬ 
λες. Θυμίζει το ΤΓβηΙοΓ των 
δ-άίΐ υπολογιστών, αλλά εδώ έχουμε ίυΙΙ 
δΟΓββη με εοΓοΙΙΐηο αριστερά και δεξιά κα¬ 
θώς επίσης και κάθετο (κάτι που γενικά 
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θεωρείται δύσκολο σε όλες τις κονσό¬ 
λες) με αρκετή ποικιλία χρωμάτων στα 
δρΓίίθε. 

Η υπόθεση είναι απλή: είσαστε ο ήρω- 
ας που πρέπει να καταστρέψει το ΜβίΓοίά 
(ό,τι κι αν είναι αυτό) στον πλανήτη 
ΖβόβΙΙι, όπου υπάρχει ένας τεράστιος 
εγκέφαλος ο οποίος κατευθύνει όλα τα 
μηχανικά όντα που θα αντι¬ 
μετωπίσετε στο παιχνίδι. Αυ¬ 
τά μοιάζουν περισσότερο με 
ζωικές μορφές. Υπάρχουν 
περίεργα όντα τα οποία κι¬ 
νούνται πάνω στους τοίχους 
(θυμάστε το δοΐοηοη’δ Κβγ 
και τα αντίστοιχα δρπίβδ;), 
νυχτερίδες που εφορμούν 
κατευθείαν πάνω σας, που¬ 
λιά που εμφανίζονται από το 
πουθενά κτλ. 

Μερικά από τα όντα που 


σκοτώνετε με το πολυβόλο σας αφήνουν, 
μία ενεργειακή κάψουλα, την οποία αν 
πάρετε αυξάνετε την ενέργειά σας, η 
οποία μειώνεται με κάθε άγγιγμα και αν 
φτάσει στο μηδέν ξέρετε... Ευτυχώς 
υπάρχει και το οοηΐίηυθ, αλλά και ένα σύ¬ 
στημα με ρεδδν/ΟΓάδ που σας επιτρέπει 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι από το σημείο 
που φτάσατε. 

Το 93πιβρΐ3γ είναι ρΙεΙίοητι και γρή¬ 
γορο με αρκετές παγίδες. Εκεί που χάνει 
είναι στα γραφικά και ιδίως στα ελλειπή 
ΐ33οΙ<9Γουηάδ. 

:^ΕΒ33Π 


00 

·7|) 

Δείχνει αρκετά παλιό αλ¬ 
λά έχει βάθος και αρκετή 
εθισηκάτητα. 
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.ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΑίηΜ ΓΙΑ 5Ε6Α 


• Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΥΙΟΕΟ 
ΟΑΜΕδΥδΤΕΜδ &ΟΟΝδΟΙ.Εδ. 

• ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ, 

ΑΑΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡδ ΟΤυΒ. 

Ελάτβ Λοιπόν σ' ένα ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΧΩΡΟ που οίγουρα 
όΑβιπε μόχρι σήμερα από την κ€ΐρΒι6 της Αθήνας. 
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ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕ 
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αΑΜΕΚ8 ΟΕ.υΒ Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 & ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ ΤΗΛ. 6439824 







































































ΟΟΝϋΟΙΕ ΒΕνίΕΙΙΠ! 


Ηθυ$Ε 

ΑΤΑΠΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΤΑΠΙ ίΥΝΧ 

ΤΕ3Τ 

ΑΤΑΗΙ ίΥΝΧ 



ΤΟΥ 

Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Κ άτι μεταξύ ΑιΙοηοίά και 
Τέννις (και γιατί όχι του 
ΤθίΓίε), σε τρισδιάστατο 
στήσιμο όπου: εσείς βρίσκεστε στο πάνω μέ¬ 
ρος του 30 πηγαδιού και ελέγχετε την ρακέτα 
σας. Με αυτήν χτυπάτε την τριασδιάστατη 
μπάλα η οποία φτάνει στο βάθος. Και εκεί πα¬ 
ραμονεύει ο υπολογιστής ή ο φίλος αντίπαλος 
αφού μπορείτε να συνδέσετε δύο ίγηχ και να 
παίξετε διπλό μέσω του Οοιτι-Ιγηχ και να δια¬ 
σκεδάσετε διπλά. Ο αντίπαλός σας, άσχετα 
αν είναι άνθρωπος ή υπολογιστής θα στείλει 
την μπάλα πίσω. Αν δεν τα καταφέρει, αυτή θα 
συντρίβει σαν ντομάτα στο αόρατο τοίχωμα 
πίσω του και θα πασαλείφει την οπτική σας σε 
ένα ορισμένο σημείο της οθόνης. Αυτό είναι 
ιδιαίτερα ενοχλητικό καθώς έχει το ίδιο χρώμα 
με την μπάλα η οποία έρχεται σε περίεργες 
γωνίες, ανάλογα με το σημείο της ρακέτας 
πάνω στο οποίο χτύπησε και τις αναπηδήσεις 
που έκανε πάνω στα τοιχώματα. 

Στο μέσο ακριβώς της οθόνης, σαν φιλέ, 
υπάρχουν κάποια τουβλάκια τα οποία περι¬ 
στρέφονται και πρέπει να τα χτυπάτε με την 
μπάλα. Αυτό όχι μόνο θα σας δώσει περισσό¬ 
τερους βαθμούς από τον αντίπαλό σας στο τέ¬ 
λος του αγώνα, αλλά είναι και προϋπόθεση για 
να τελειώσει το παιχνίδι. Ετσι μόλις εξαφανί¬ 
σετε και το τελευταίο τουβλάκι θα παρουσια¬ 
στεί ένα περίεργο όν, πιθανότατα ρομπότ, το 
οποίο κινείται περίεργα και περιοδικά, κάθετα 
στα τοιχώματα. Αν το πετύχετε με την μπάλα. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πάρτε μαθήματα για την συμπεριφορά των 
στερεών σε μηδέν βαρύτητα και μελετήστε 
τους νόμους της αδράνειας βλέποντας 
“ΒοΙθΓόεΙΙ" στο νίάβο σας. 


ΟΑΜΕδ 

ΟΠιΤΕ 

28±0 








η ρακέτα του αντιπάλου σας εξαφανίζεται κι 
εσείς κερδίζετε τον αγώνα. Ο μόνος άλλος 
τρόπος να κερδίσετε την αναμέτρηση είναι να 
περάσετε τρεις “ντομάτες" πίσω από τον αντί¬ 
παλό σας. Τότε το αόρατο τείχος του θα ραγί¬ 
σει και εσείς θα κερδίσετε περίτρανα! 

Να επανέλθουμε στα τουβλάκια. Δεν είναι 
όλα χαζά τετράγωνα που περιστρέφονται. 
Υπάρχουν και μερικά όοπυε που αν τα πετύχε¬ 
τε σας δίνουν δυνάμεις που μπορούν να σας 
κάνουν μετατρέψουν στο αδιαφιλονίκητο φα¬ 
βορί του αγώνα: ο ΕχρεηάθΓ (είναι εκείνος ο 
δίσκος σαν σπιράλ) μεγαλώνει την ρακέτα σας 
και διευκολύνει το χτύπημα της μπάλας. Ο 
δίιοοΙθΓ (είναι φάτσα δράκου σύμφωνα με την 
κατασκευάστρια αλλά εμένα μου φαινόταν σαν 
βατράχι) επιτρέπει να ρίχνετε βόμβες που κα¬ 
ταστρέφουν τα τουβλάκια, αλλά προσοχή 
στην έκρηξη που καλύπτει μεγάλο μέρος από 
το οπτικό σας πεδίο. Ο ΗοΙάβΓ (με συμβολάκι 



το στόμα) επιτρέπει στην μπάλα να κολλήσει 
πάνω στην ρακέτα σας και να κατευθύνετε 
εσείς το που θα την στείλετε και τέλος ο 
δροίΙβΓ, το ματάκι που είναι το χρησιμότερο 
απ'όλα σας δείχνει που θα πάει η μπάλα μετά 
την βολή του αντιπάλου σας. 

Τέλος εντυπωσιακή είναι και η ομαλή σμί¬ 
κρυνση στην εισαγωγή του προγράμματος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Θα μπορούσαν να έχουν γίνει πολύ περισ¬ 
σότερα πράγματα: περισσότερες γωνίες 
χτυπημάτων, πρόσθετα όοηυε αντικείμενα 
τα οποία θα έπεφταν από τα χτυπημένα 
τουβλάκια, ποικιλία στο όεοΚςουηά, μουσι¬ 
κή, περισσότερα ηχητικά εφφέ και όχι μό¬ 
νον αυτά. Το πρόγραμμα πάντως παραμένει 
προκλητικό, αλλά συνιστάται μόνο για διπλό 
με ανθρώπους παίκτες. 



ΔΙΑΛΙΕΧΤΕϋ Ρομπότ μαρμελά- 
δα, κρέμα, πραλίνα, γιαούρτι, 
καραμελέ, και σε διπλόοοοο... 
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τι ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 







Καμμία αξία. Γιατί μόνο ένα Γγηχ με έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1.γηχ.Με έγχρωμη οθόνη 3.5", με ανάλυση 160x102 
ΡΙΧΕί.8 και 16 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων.Ι.γηχ.Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηίΓα$1, με 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, με ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο $θΓθΙΙίη 9 . 1 .νηχ.Φορητό και αν θέλετε, για παρέα μέχρι και 

οχτώ παιχτών! Ι_γηχ. Στην εποχή του έγχρωμου. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 8Υ8ΤΕΜ8 Α.Ε. · ΣΟΛΩΝΟΣ 26 · 106 73 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 3640.719, 3642.985 
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πάθα, ξόρκι, φυλακτό: τρεις λέ- 
ξεις που σημαίνουν πολλά γιά 
τους παίκτες των παιχνιδιών 
ρόλων. Είτε κανείς είναι σκλη¬ 
ροτράχηλος και αρρενωπός πολεμιστής 
είτε ασθενικός στην κράση αλλά ισχυρός 
στο μυαλό μάγος, αντιμετωπίζει μέσα 
στους κόσμους της φαντασίας με τα όπλα 
του τους τρομερούς αντιπάλους. Μήπως 
όμως υπάρχει ένας κίνδυνος τυποποίησης 
στους χαρακτήρες των ΠοΙβ Ρΐ3γίη9 
63ηΐθ8; Μήπως δηλαδή η συχνή χρησιμο¬ 
ποίηση κάποιων μοντέλων για την δημι¬ 
ουργία αυτών των χαρακτήρων, τα μετα¬ 
τρέπει σε στερεότυπα και οδηγεί τα σενά¬ 
ρια σε επαναλήψεις και μαρασμό; 

Ο κίνδυνος είναι υπαρκτός. Αν ρωτή¬ 
σει κανείς δέκα παίκτες τέτοιων παιχνι- 
διών ή ακόμα και οοπιρυΙβΓ- 
ΗΡΟ, θα διαπιστώσει ότι οι 
εννέα τουλάχιστον παίζουν 
ίδιους χαρακτήρες με τον 
ίδιο τράπο σε ανάλογες πε¬ 
ριπέτειες. Καί αυτό στην 
αρχή δεν είναι κακό, μια και 
το εύρος των κόσμων είναι 
αρκετά μεγάλο. Ομως αργά 
ή γρήγορα οι πιο απαιτητι¬ 
κοί παίκτες αναζητούν και¬ 
νούργιους χώρους για να 
αναπτύξουν την δημιουργι- 
κότητάτους. 

Η Τ8Ρ, η εταιρία που 
έφτιαξε το Ουηςβοηδ βηά 
ΟΓβςοηε παρακολουθεί φυ¬ 
σικά από κοντά τα προβλή¬ 
ματα των παικτών και προ¬ 
σπαθεί πριν ακόμα εκδηλω¬ 
θούν να τα αντιμετωπίσει. 

Αυτό δεν συμβαίνει βέβαια 
μόνο από την καλή καρδιά 
των ιθυνόντων αλλά και 


από την ανάγκη να κρατήσουν κοντά στα 
προϊόντα της εταιρίας και τους πιο έμπει¬ 
ρους παίκτες που αναζητούν το διαφορετι¬ 
κό. 

Η συνταγή λοιπόν διατάσσει: Νέος κό¬ 
σμος! Νέο σκηνικό με καινούργιους ήρωες 
και αντιπάλους, φανταστικούς χάρτες και 
εντυπωσιακά μυστικά. Τι πιό καλή λύση 
λοιπόν από τον κόσμο της νύχτας και του 
αίματος, της ομίχλης και των κοφτερών 
δοντιών; Γ εννηθήτω λοιπόν ..ΗδνθπΙοίΙ! 

ΠβνθηΙοίΙ και Γοτθικός τρόμος, φοβε¬ 
ροί βρυκόλακες και άγριοι λυκάνθρωποι. 
Το γνωστό κουτί της ΤδΠ περιέχει όπως 
πάντα ένα βιβλίο με την ιστορία του κό¬ 
σμου, τους χαρακτήρες και τα γεωγραφικά 
και κοινωνικά στοιχεία που είναι απαραίτη¬ 
τα στον Ουηςθοη ΜβεΙθΓ (τον “σκηνοθέτη” 


της περιπέτειας) για να συνθέσει το έργο 
του και να το κάνει μεστό και ικανοποιητι¬ 
κό. Στην συγκεκριμένη περίπτωση το βι¬ 
βλίο αυτό έχει 145 σελίδες μεγάλου σχή¬ 
ματος και αναλαμβάνει να μας ξεναγήσει 
στην μυστηριώδη γή των βρυκολάκων. Από 
την αρχή μας ξεκαθαρίζει ότι είναι ένας 
επικίνδυνος κόσμος, με πολύ ισχυρούς 
αντιπάλους και λίγες εξόδους διαφυγής. 

Μεταφερμένοι από τον γνωστό τους 
κόσμο μέσα από μιά σπάνια και περίεργη 
ομίχλη, οι ήρωες εμφανίζονται στο 
ΡενοηΙοή (όπως λέγεται το πρωταρχικό, 
κεντρικό κάστρο και από αυτό και όλη η 
νέα “ήπειρος") και ρίχνονται αμέσως στα 
βαθειά νερά. Τίποτε δεν είναι όπως το 
γνώριζαν! !σχυρά όπλα μετατρέπονται σε 
άχρηστα εργαλεία, η μαγεία γίνεται απρό¬ 
βλεπτη, η επίκληση των θεών 


δύσκολη και επικίνδυνη! Πρέ¬ 
πει να περάσει αρκετός χρό¬ 
νος γιά να μπορέσουν οι 
ήρωες να συνειδητοποιή¬ 
σουν την νέα τους κατάστα¬ 
ση, τις νέες δυνάμεις ή (κυ¬ 
ρίως..) τις αδυναμίες τους. 
Καί φυσικά η περιπέτεια δεν 
περιμένει! 

Σε κάθε περιοχή του 
Ρΐ3νθη!οίί κατοικεί ένας ισχυ¬ 
ρός άρχοντας, ένας πιθανός 
εχθρός. Τριάντα τέσσερεις 
περιοχές και αντίστοιχοι άρ¬ 
χοντες, όλοι παρουσιασμένοι 
με κάθε λεπτομέρεια, αποτε¬ 
λούν το υπόβαθρο κάθε περι¬ 
πέτειας. Από τον κόμη 
δίΓ3ίιά νοη Ζ3ΓονΙοίι, αφέντη 
του ΗανβηίοίΙ 038ΐΙθ, έναν 
νεκρομάντη βρυκόλακα 16ου 
επιπέδου, μέχρι τον ΗεΓΚοη 
ίυο38 του Κ3Γ13Κ388, έναν 
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βάρδο λυκάνθρωπο, οι άρχοντες κυριαρ¬ 
χούν στην περιοχή τους φυλακισμένοι από 
τα όρια της. Δεκάδες άλλοι χαρακτήρες 
γυρνούν στην μεγάλη ήπειρο, έτοιμοι να 
βοηθήσουν τους ήρωες ή να τους ανοί¬ 
ξουν τον τάφο.. 

Το παιχνίδι έχει όλα τα χαρακτηριστικά 
ενός κλασσικού παιχνιδιού ρόλων αλλά ρί¬ 
χνει μεγάλο βάρος στην δημιουργία ατμό¬ 
σφαιρας φόβου και σύγχυσης. Το τελευ¬ 
ταίο κεφάλαιο είναι αφιερωμένο μάλιστα 
στην παρουσίαση τεχνικών καλλιέργειας 
τέτοιων καταστάσεων και καλό θα είναι κα¬ 
νένας Ουηςβοη ΜεεΙβΓ να μην τις χάσει, 
είτε παίζει στο ΡενεπΙοΛ είτε σε κάποιον 
άλλο κόσμο. 

Υπάρχουν δύο νέα τέστ που κάνουν οι 
χαρακτήρες: το τέστ φόβου όταν συναντή¬ 
σουν κάποιον εχθρό που μπορεί να τους 
εξοντώσει (και εδώ οι λογική του πότε 
πρέπει κανείς να κάνει ένα τέτοιο τέστ εί¬ 
ναι πολύ ενδιαφέρουσα) και το τέστ τρό¬ 
μου όταν αντιμετωπίζει φρικτές πράξεις ή 
καταστάσεις. Αυτά τα τέστ δίνουν διαφο¬ 
ρετικό χρώμα στο παιχνίδι και πολλές φο¬ 
ρές μας απαλλάσσουν από τον υπερήρωα 
που δεν ιδρώνει το αυτί του από τίποταΙ 

Ομως δεν είναι μόνο αυτά. Νέα μαγικά 
αντικείμενα, ανάλυση των πιό κοινών 
ΓηοπδίθΓε, ειδικό τμήμα γιά τις κατάρες και 



πώς να τις σχεδιάσει κανείς, 
Τσιγγάνοι και χαρτορίχτες, 
δεκάδες σελίδες με πο¬ 
λύτιμα και σπάνια στοι¬ 
χεία. Ο παραγωγικός 
Ουη 9 θοη ΜεεΙβΓ 
βλέπει αμέσως 
τις βά¬ 
σεις 


γιά δεκάδες 
περιπέτειες, με πολύ 
κίνδυνο και αίμα. Και το τίμη¬ 
μα γιά αυτές; Μα φυσικά, τα 
πάντα, ακόμα και η ψυχή των 
ηρώων του! 

Τα περιεχόμενα του κουτιού 
δεν τελειώνουν εδώ. Τέσσερεις μεγάλοι 
χάρτες καλύπτουν όλες τις περιοχές του 
κυρίου μέρους της ξηρός, όπως και τα 
οκτώ νησιά που πλέουν στην ομίχλη που 
περικλείει κάθε άκρο της γής. Επίσης κα¬ 
λύπτουν σε κάποια λεπτομέρεια και μερικά 
από τα μέρη του μεγάλου χάρτη, με κυριό- 
τερο το κάστρο του ΠενθπΙοίΙ 

Εκτός από τους χάρτες, υπάρχουν και 
αρκετά μεγάλα χαρτόνια που απεικονίζουν 
πολλά από τα κτίρια όπου κατοικούν οι άρ¬ 


χοντες του φριχτού εκείνου κοσμου, εί¬ 
τε είναι πύργοι και κάστρα είτε απλά 
σπίτια. Κάποιοι πίνακες μάλιστα 
μας επιτρέπουν να δούμε και με¬ 
ρικούς από τους χαρακτήρες 
της μακρινής χώρας του τρόμου 
και του σκότους! 

Εν περιλήψει: Το 
ΒενθηΙοίΙ απευθύνε- 

« 

ται σε κάποιους πιο 
έμπειρους παί¬ 
κτες, καθώς 
δεν είναι με 
κανέναν τρό¬ 
πο ένας χώ¬ 
ρος για μικρούς, άπειρους χαρακτήρες. 
Είναι ένας κόσμος κινδύνου, αλλά όχι μό¬ 
νο υπερφυσικού. Οι χαρακτήρες θα πρέ¬ 
πει να προσέχουν κάθε βήμα τους και να 
προσπαθήσουν να συμμαχήσουν με μερι¬ 
κούς από τους ισχυρούς χαρακτήρες που 
δεν έχουν εχθρική στάση απέναντί τους. 
Η χρήση (αλλά όχι και κατάχρηση..) των 
σκηνών που όλοι έχουμε δεί στον κινημα¬ 
τογράφο ή έχουμε διαβάσει σε παλιά βι¬ 
βλία προσθέτει την ποικιλία στην περιπέ¬ 
τεια και της δίνει άλλες διαστάσεις: πάντα 
το σκοτάδι κρύβει κάτι τό άγνωστο και το 
απειλητικό, έστω κι αν είναι στην φαντα¬ 
σία μας. 
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24 τεύχη ϋΒΕΒ και έχουμε για σας - τι άλ¬ 
λο; ■ 24 δώρα! Τώρα εσείς πρέπει να κάνετε 
τα γνωστά, να κόψετε το κουπόνι, 
να το συμπληρώσετε και να το στεί¬ 
λετε στη διεύθυνση του αγαπημένου 
σας περιοδικού (ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 12461 Χαιδάρι, “Για 
το διαγωνισμό 24 τεύχη υ8ΕΗ’’) και να 
περιμένετε κλήρω¬ 
ση που θα για τα 

δώρα σας πάρι 


1ο δώρο: Ενας εκτυπωτής 
Μβηηββπιαη ΤβΙΙγ ΜΤ81 και ένα 
ίββάβΓ ΜΡΤ 81 αξίας 100.000, προ¬ 
σφορά του καταστήματος 
ΕΑΘΥΤΕΟΗ (Μαυρομιχάλη 188, Λ. 

Αλεξάνδρας τηλ.6438784 και 
Π.Ράλλη 170, Νίκαια, τηλ.4965511) 


2ο δώρο: 8693 πιαείβΓ εγείβιη ··■ 1 
παιχνίδι αξίας 45.000 από το κατά¬ 
στημα δΜΑΡΤ (Μπόταση 6, 
τηλ.3606801) 


3ο δώρο: Ενα ΑΙβΓί ίγηχ αξίας 
39.500 προσφορά της αποκλειστι¬ 
κής αντιπροσωπείας Α-δΥδΤΕΜ 
Α.Ε (Σόλωνος 26, τηλ.3640719) 


4ο δώρο: Ενα άΗνβ για Αηιίςα αξίας 
25.000 προσφορά του ΡΙίΙΡ δΟΡΤ 
(Σμύρνης και Ρεπούλη 45, Κερατσί- 
VI, τηλ.4611309) 


5ο δώρο: Ενα ΗβΓάννβΓβ αντιγραφικό 
για Απιί93 αξίας 15.000 προσφορά 
της 6 & Ρ ΟΟΜΡυΤΕΡδ (Αγ. Βαρ¬ 
βάρας 86, Δάφνη, τηλ.9712803) 


6ο δώρο: Ενα ΐογ8ΐ!οΙ< για Αιηί93- 
δΤ-Ρε Ί-1 0 Γΐ 9 ίη 8 ΐ 93Π16 για τον 
υπολογιστή σας αξίας 11.000 προ¬ 
σφορά του εΟΜΡυΤΕΡ ΜΑΡΚΕΤ 
(Σολωμού και Μπόταση 7, 
τηλ.3644695) 


7ο δώρο + 8ο δώρο: μια ετήσια συν¬ 
δρομή του υδΕΡ αξίας 6.600 δρχ 




















9ο δώρο; Ενα ΓοΙβ ρΐογίηο οαηιβ 
επιτραπέζιο, αξίας 6.450 προσφορά 
της αλισίδας καταστημάτων ΚΑΙΣΣΑ 
(Μεταξά 39 Γλυφάδα, Μ. Κυριάκού, 
Θεσ/νικη, τηλ.212734 και Καλλιδρο- 
μίου 8, Αθήνα, τηλ.3606488) 


10ο δώρο: Μια δισκετοθήκη 80 θέ¬ 
σεων και 1 ρΓίηίβΓ βΐαηά αξίας 6.000 
προσφορά του ΟΟΜΡυΤΕΒ ΒΙΘΕ 
(Πρωτεσιλάου 111, τηλ.2610088) 





11ο δώρο: Μια δισκετοθήκη 80 θέ¬ 
σεων και 1 ΐογβίίοΚ αξίας 5.000 προ¬ 
σφορά του εΟΜΡυΤΕΡ ΡΙ8Ε (Πρού- 
τεσιλάου 111, τηλ.2610088) 

12ο δώρο: 5 μ^λανοταινίες για ΐε- 
10 αξίας 6.000 προσφορά του 
εοΜΡυτΕΡ ρι8ε 
(Π ρωτεσιλάου 111, τηλ.2610088) 




13ο δώρο: Μια δισκετοθήκη 50 θέ¬ 
σεων + 10 καθοριστικά μαντιλάκια 
αξίας 3.300 προσφορά του 

εοΜΡυτΕΡ ρι8ε 

(Πρωτεσιλάου 111, τηλ. 2610088) 


14ο - 23ο δώρο: 10 καλύμματα αυτο¬ 
κινήτου “1 Ιονβ οοπιρυΙθΓβ” προ¬ 
σφορά της Ε+Π οη Ιίηβ ΡίΟΤ +1 
(Σουλτάνη 16, τηλ.3640541) 
αξίας 5.000 


24ο δώρο; Μια δισκετοθήκη 50 θέ¬ 
σεων αξίας 1.800 προσφορά της 

εοΜΡυτΕΡ ριβε 

(Πρωτεσιλάου 111, τηλ.2610088) 


Κόψτε λοιπόν το κουπόνι, συμπληρώστε το και στείλτε το στην προαναφερόμενη διεύθυνση, 
το αργότερο μέχρι τις 1215192 (με σφραγίδα ταχυδρομείου). 


,-- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΙΑΓΟΝΙΣΜΟΥ υ$ΕΚ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠηΝΥΜΟ 

ΑΙΕΥΘΥΝΕΗ 

ΠΟΑΗ 

Τ.Κ. 

ΤΗΑΕΦΠΝΟ 


ΗΑΙΚΙΑ 




1) ΑΠΟ ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΤΟ υ$ΕΚ ΑΡΧΙΣΕ ΝΑ ΔΙΝΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5" ΤΡΙΠΛΟΥ ΡΟΚΜΑΤ; 



2) ΒΡΕΙΤΕ ΕΝΑ ΑΓΓΛΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΟΥ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΑΡΙΘΜΟΣ 



3) ΠΟΙΑ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΕ ΤΟ ΠΕΡΙΦΗΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ $ΗΑΟθν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ$Τ; 

1 




ία ; 



υβΕΗ 93 







































ΤΗΕΌΙΤΙΜΑΤΕ 
^^ΜυΐΑΤΙΟΝ ΟΡ δΡΕΕΕ^ 
»\νΕΕ, ΤΙΜΙΝΟ ΑΝϋ δΚΙΕΕ 


\νΐΝΤΕΚ ΟΗΑίΙΕΝΟΕ 









































Το υ8Εβ σας προσφέρει την ευκαιρία να 
αποκτήσετε μερικά από τα καλύτερα οοπιρυίβτ 
ρβιπβε που υπάρχουν στην ελληνική αγορά. 
Διαβάστε λοιπόν τις σελίδες που ακολουθούν, 
διαλέξτε το παιχνίδι της αρεσκείας σας, γράψτε το 
στο κουπόνι που θα βρείτε στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού, μαζί με τα στοιχεία σας 
και στείλτε το στην γνωστή πλέον διεύθυνσητου 
περιοδικού για να παραλάβετε σπίτι σας το 
παιχνίδι που έχετε επιλέξει. Καλή διασκέδαση 






'.ί' ν·' 
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·ν·, 
















































οευτΕΗΟδ 


ΑΜΙβΑ 4.500 

δτ 4.500 


ΜΕΤΑΙ. ΜυΤΑΝΤ 


ΡΟ 5.25” 
ΡΟ 3.5" 
ΑΜΙΟΑ 
δΤ 


3.000 

3.000 

3.000 

3.000 


ΑΜΙΟΑ 

δΤ 


3.000 

3.000 


ΟΗΥδΤΑΙ. ΟΡ ΑΗΒΟΗΕΑ 


ΡΟ 5.25 
ΡΟ 3.5“ 
ΑΜΙΟΑ 
δΤ 


3.000 

3.000 

3.000 

3.000 


ΗυΝΤΕΒ 


ΑΜΙΟΑ 

δΤ 


4.500 

4.500 


Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 


ΡΟ 5.25 
ΡΟ 3.5" 


5.500 

5.500 


ΒΕΑδΤ ΒΟδΤΕΗδ 


υβΕΗ 










































ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΒΛΕΠΕΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΛΗΡΗ ΜΑΝΟΑίδ ΚΑΙ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΧΡΗΣΕΩΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ 

ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


ί 

υβΕΒ 








































ΙΑΗΗΥ1 

νΘΑ 5,25" 


Ιΐίψ ΒΑρΟΙΤ 
ΑΜΙΟΑΊΙΟΟΟ 


ΡΟυΟΕΟυΕΒΤ 3 

'ν6Α5,25'' 11500 

νθΑ3,5“ 11500 ΙΗΗΚ^! 

)λ(ΙΙ.ι/βΕ/^Ι8Η^ \ / \ 

5,25" ή ΕΟΑ 5,25“ ή ΕΘΑ 3,5" ΐίδΟΟ 


ΑΜΙΘΑ 


^ΒΙΕΗΒΑ 



ΡΟ ΘΑΜΕδ 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ 


δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί 5,25" 

5100 

8ΤΑΡΙ ΟΟΝΤΡΙΟί 

4200 

δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί 3,5* 

5100 

ίΕΑΝΟΕΡΙ 

5100 

δΤΕΕί ΤΗΟΝΟΕΡ 3,5" 

4200 

υΤΟΡΙΑ 

5600 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΗΟ 5,25" 

8700 

ΡΕΟΑδυδ 

4200 

ίΕΜΜΙΝΟδ ΟυΑί 

7000 

ίοτυδ 2 

4200 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 2 


ΜΟΟΝδΤΟΝΕ 

5100 

5,25", 1.2 ΜΒ 

10300 

ρ-15 II 

6000 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 2 


δΙίΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 

6900 

3.5", 1.44 ΜΒ 

10300 

ΤΟΡ ίΕΑΘΟΕ 

6900 

ίΕΜΜΙΝΟδ ΟΑΤΑ ΟΙδΚ ΟΟΑί 

5600 

ΒΑΡΙΒΑΒΙΑΝ II 

5100 

ΤΟΡ ίΕΑΟΟΕ 5,25" (ΜΙΟννίΝΤΕΡ, ΡΙΟΚ 
ΟΑΝΟΕΡΟυδ II, ΡΑίΚΟΝ & τν δΡΟΡΤδ 

ΝΙΟΗΤ δΗΙΡΤ 

4200 

ΡΟΟΤΒΑί) 

7900 




ΑΤΑΡΙ δΤ 
ΟΑΜΕ8 

ΟυΑΡΤΖ 3000 

ΝΙΤΡΟ 5100 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 4100 

Ρ-15II 6000 

ΟΕϋΑνυ II 4200 

ΟΗΑΡΙΟΤδ 

ΟΡ ννΡΑΤΗ 4200 

ΒΕΤΡΑΥΑί 5600 

ΑννΕδΟΜΕ 5100 





/ V V V V V V V V V V 


X XX X 










































ΑΝ. 

ΑΝ. 

ΑΝ. 


ΨΑΧΝΕΤΕ ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ 'Η ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 

ΘΕΛΕΤΕ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΤΑΛΟΥΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ή ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΠ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ ΟΤΙ ΣΤΗΝ ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΜΕΡΙΚΗ Ή ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΘΑΜΕ8!! Ή Η 
00Ν80Ι.Α ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΔΥΟ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΑΠΛΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Ή ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝ8 ΟίΟΒ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ 



ΑΜΙβΑ ΡΙ.υ$ 110.000 δρχ., ΗΥΡΕΚ ΒΟΥ, 1¥Ι0Ε ΒΟΥ, ΥίΙΒΕ ΒΕΑΚ, ΤΥ ΤυΝΕΚ 
00 Τν 198.000 δρχ., ΔΙΣΚΕΤΕΣ 372130 δρχ., ΑΟίΙΒ 28.000 δρχ. 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕδ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΡΙΥΕ (ΜΟ) 


δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

ΡΙΟΑΟ Β1.Α5ΤΕΒ 

δΤΒΕΕΤδΜΑΒΤ 

ΤΜΕΙ-ΕΟΕΝΟ 

ΑΙΒ ΒυδΤΕΡ 

ΒΟΒΟΟΟΟ 

ΟΑΒΚ ΟΑδΤΙ,Ε 

ΡΗΕΩΟυδ 

οΥΝουο 

ρορυίουδ 

ΟΑΙΑΡΕδ 
ΚΑΒυΚΙ 
ΥΑϋδ III 
ΙΝδΡΕΟΤΟΡ X 
ΚΑΚΕΟΙ 
ΟΡΑΟΚ 00\Λ/Ν 
ΟΙΝΟΙ.ΑΝΟ 
ΡΑΕΡΥΤΑίΕ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΤΗυΝΟΕΡ ΡΟΡΟΕ III 
ΗΑΡΟ ΟΡίνΙΝ 
ΒΑΤΤΙ.Ε ΘΟΙ.ΡΕΡ 
Ρ22 

ΥΕΡΙΤΕΕΧ 
ΑΙΡ ννΟίΡ 
ΟΑΟΒΕΡ 50 


ϋΕννεΐ. ΜΑδΤΕΡ 

ΤΕΟΜΟ ννορί-ο ουρ 92 
ΙΜΜΟΡΤΑΙ. 

ΕΙ,νίΕΝΤΟ 
ΟΟυΒΙ-Ε ΟΡΑΟΟΝ II 
ΜΕΟΑΤΡΑΧ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 
δυΡΕΡ ΤΗυΝΟΕΡΒΙ-ΑΟΕ 
ουτρυΝ 

ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 
ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 
ΡυΝ ΑΡΚ 
30Ι.0ΕΝ ΑΧΕ 
301.0ΕΝ ΑΧΕ II 
δυΡΕΡΜΟΝΑΟΟΟΡ 
ύΑΜΕδ ΡΟΝΟ 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝΟ II 
ΒΑΡΕ ΚΝυΟΚΙ-Ε 
ΡΑδΤΑΝ δΑΟΑ II 
Μδ ΡΑΟΜΑΝ (δΟΟΝ) 
ΤννΙΝ ΟΟΒΡΑ 
ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ III 
ΡΑΙΝΒΟνν ΙδΙ-ΑΝΟ 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΡΟδ 
ΡΙΡΕ ΜΟδΤΑΝΟ 
ίΑΚΕΡδ νδΟΕΙ-ΤΙΟδ 
ΟΑυΡΟΡΝΙΑΟΑΜΕδ 


\Λ/ΑΝΙ \Λ/ΑΝΙ \Λ/ΟΡΙ.Ο 
ΝΗ1.ΗΟΟΚΕΥ 
νν. Ο. δΟΟΟΕΡ 
ΟΟίΡ 

ΡΙΝΑΙ. ΒίΟνν 

υ. Μ. ΡΟΟΤΜΑίΙ- 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΡ II 

δννΟΡΟ ΟΡ ΥΕΡΜΙίΙΙΟΝ 

ΡΑΝΤΑδΙΑ 

νΑΡΟΡΤΡΑΙί 

ΟΕΥΙΙ-δΟΡΑδΗ 

ρι οιρουδ 

ΑϋΕΝ δΤΟΡΜ 

υΝΟΕΡΟϋΝΕ 

ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΡΕΟΙδΤΑΝΟΕ 

δυΡΕΡ νΟΙίΕΥΒΑίΙ. (ΟΚΤ) 

ΜΕΡΟδ 

δΡΙΟΕΡ ΜΑΝ 

ΡΑΤΑΙ. ΡΕννίΝΟ 

ΚΙ.ΑΧ 

ΜΑΟΙΟΑί. ΗΑΤ 
ννΟΝΟΕΡΕΡ 
ΒΕΑ8Τ ννΑΡΡΙΟΡδ 
ΡΙΝΟδΙΟΕ ΑΝΟΕΙ. 
ουΝΘΕΡυδδΕΕΟ 
υυ - υυ 

Κ.Α. 


ΜΕΓΑΛΟΣ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΤΕΟΜΟ «ΟΗίΟ 

ουρ 92 ΣΤΟ 

ΑΤΝΕΝδΟίΟΒ 
ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΕΟΑ ' 
0 ΒΐνΕ + 20ΑΜΕδ | 
ΣΤΟΝ 

ΠΡΩΤΑΘΛΗΤΗ 
ΔΗΛΩΣΕΙΣ 
ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ΕΩΣΤΕΛΟΣ 
ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


Ο.Β. ΟΑΜΕδ 

ΚΟΝΑΜΙΟ 001.Ρ 
ΤυΡΙΟΑΝ 
ΒΕΑΟΗ νΟίίΕΥ 
ΒυΒΒΙ,Ε ΒΟΒΒΙ.Ε 
τυΡΤίΕδ II 
ΡΟΡΕΥΕ II 
ΟΡΑΟΟΝδ Ι-ΑΙΡ 
ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡδΙΑ 
Κ.Α. 


δ.Ρ. ΦΑΜΕδ 

ΑΟΥΕΝΤυΡΕ ΙδΙ-ΑΝΟ 

ΟΑδΙΙ-ΕΥΑΝΙΑ 

δΟΡΕΡ ΘΗθυΐ.δ & ΟΗΟδΤ 

υδδοοΑΟΡΟΝ 

ΚΙΟΚΟΡΡ 

δυΡΕΡΤΕΝΝΙδ 

ϋΟΕ & ΜΑΟ 

ΗΟΜΕ ΑΙ.ΟΝΕ 

Κ.Α. 


0.0. ΟΑΜΕδ 

δΟΝΙΟ 

ουτροΝ 

ΝIΝ^Α^ΑIΟΕΝ 
00ΝΑΙ.0 ουοκ 
ΑΙ-ΕδΤΕ 

ΡΑΝΤΑδΥΖΟΝΕ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 
ΜΑδΤΕΡ ΟΕΑΡ ΟΟΝΥΕΡΤΕΡ 


ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ 01.08 ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ ΦΑΝΤΑ ΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24 ΒΙΤ ΟΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ ΝΕΟ ΟΕΟ. 
ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ + 00 & δΟΡΕΡ ΟΑΜΕδ · ΜΕΟΑ ΟΡΙΥΕ 00 & 00 ΟΑΜΕδ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤΥΥΑΡΕ - ΗΑΡΟννΑΡΕ 
ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΟΡΙΟΙΝΑί ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΟΥΝ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙΙ. ΟΡΟΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
δΕΡνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 


ΑΤΗΕΝ8 

οιυΒ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
δΟΡΤννΑΡΕ - ΗΑΡΟννΑΡΕ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ 3639338 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 
ΤΗΛ 9596691 ΡΑΧ 9596691 
























68012 ΡΚ0εΕ880Ι1 

Σε προηγούμενο τεύχος είχαμε αναφερθεί στον 68010, 
έναν επεξεργαστή που μπορεί να πάρει τη θέση του 68000 μέ¬ 
σα στην Αιτιίςε σας. Ο 68010 ήταν κατά 98% συμβατός ενώ η 
τοποθέτηση του αρκετά απλή, αψού το μόνο που είχατε να κά¬ 
νετε είναι να βγάλετε τον παλιό επεξεργαστή και να βάλετε 
στην θέση του τον καινούριο. Τα πράγματα εδώ δυσκολεύουν 
όσον αφορά την τοποθέτηση του 68012 γιατί ο τελευταίος έχει 
τετραγωνικό σχήμα! Το δύσκολο της υπόθεσης δηλαδή είναι να 
βρείτε μια ειδική βάση που θα φιλοξενήσει τον κύριο ΜοΙοωΙβ. 
Τέτοια βάερΙοΓδ δεν βρίσκονται σε καταστήματα πώλησης πο- 
λύφωτων(!) αλλά σε εξειδικευμένα καταστήματα ηλεκτρονικών 
εξαρτημάτων. Το πιο πιθανό πάντως είναι να το βρείτε στην 
αντιπροσωπεία της ΜοΙοωΙε. Μην ξεχνάτε να είστε πολύ πρσε- 
κτικοί με τα ρίπε των επεξεργαστών. Με ένα μικρό κατσαβιδάκι 
ανασηκώστε τον 68000 (ελπίζω να ξέρετε ποιός είναι όταν 


ανοίξετε την Απιίρβ). Μην αποπειραθείτε να τον σηκώσετε 
πρώτα από τη μια πλευρά και έπειτα από την άλλη. Καλύτερα 
είναι προσπαθείτε και από τις δύο ομοιόμορφα και προπαντός 
χωρίς βίαιες κινήσεις και βιασύνες. Αυτές οι κατασκευές -όσο 
καλές κι αν είναι- δεν παύουν να είναι ευαίσθητες. Θα ήταν 
προτιμότερο να αφήσετε κάποιον τεχνικό να κάνει αυτή μετα¬ 
τροπή για σας. Πάντως αν είστε αποφασισμένοι να συνεχίσετε 
ως το τέλος να σας πούμε ότι το σημείο αναφοράς του 68012 
είναι πάνω δεξιά. 

Με την ταποθέτηση του νέου επεξεργαστή, μή νομίζετε ότι 
κερδίσατε πολλά. Απλά η ταχύτητα αυξήθηκε κατά 10% σε με¬ 
ρικές εντολές (όχι σε όλες). Οι επιδόσεις του νέου οίιίρ είναι 
ίδιες με του 68010. Η διαφορά τους είναι ότι ο 68012 “βλέπει” 2 
ΟίρεόγΙθδ, τα οποία όμως δεν βλέπει η Απιίρδ! Κέρδος μηδέν 
δηλαδή, αλλά θα είστε ένας από τους λίγους χρήστες με 68012 
στο σασί του υπολογιστή τους! 
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Ενα συχνό πρόβλημα που βασανί¬ 
ζει και ταλαιπωρεί τους χρήστες της 
Απιίρα, είναι οι αλλαγές που γίνονται 
στα ΡτβίβΓβηοθδ. Οταν κάνουμε όοοί 
με μια δισκέτα, αυτή η συγκεκριμένη 
δισκέτα έχει ορισμένα χαρακτηριστι¬ 
κά όπως είναι τα χρώματα της οθό¬ 
νης, ο άΓΪνβΓ του εκτυπωτή, το σχή¬ 
μα του ροίηΐβτ, ο αριθμός χαρακτή¬ 
ρων που εμφανίζονται σε μια γραμμή 
κα. Πρέπει να γίνει κατανοητό ότι 
όταν βάλουμε μια άλλη δισκέτα στο 
εσωτερικό άτίνβ ή στο εξωτερικό και 
δεν κάνουμε όοο! θα συνεχίσουν να 


ισχύουν τα χαρακτηριστικά της πρώτης δι¬ 
σκέτας. Αυτό λύνει την απορία πολλών 
χρηστών οι οποίοι κάνουν άοοί με μια δι¬ 
σκέτα που δεν έχει άτίνβτ και μετά προ¬ 
σπαθούν να φορτώσουν το Οραίηΐ από το 
εξωτερικό άτινβ και να εκτυπώσουν. Αυτό 
είναι αδύνατον ακόμα κι αν η δισκέτα του 
Οραίηΐ έχει δικό της άτίνβτ. Η Απιίοα πά¬ 
ντα κοιτάει στο εσωτερικό άτίνβ (εκτός 
και αν είναι ρΐυε η οποία κάνει όοοί και 
από το εξωτερικό) για να βρει ένα αρχείο 
με όνομα βγείβιπ οοηίί^υτβΐίοη στο οποίο 
το πρόγραμμα ρτβίβτβηοββ σώζει τις επι¬ 
λογές σας. 


100 υ8ΕΗ 
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ΤΚΑΝ5ΡΟΚΜΕΚ 

Ο ΤΓβηδίοΓίπβΓ είναι ο πιο διαδεδομέ¬ 
νος θΓΤΐυΙδΙΟΓ για ΡΟ στην Αΐϊΐίςβ. Και πως 
να μην είναι αφού δεν υπάρχει και άλλος!! 
Αυτό το πρόγραμμα έχει εμφανιστεί από 
τις πρώτες μέρες της Αίπίρε, δηλαδή εί¬ 
ναι αρκετά παλιό. Αυτό σημαίνει ότι δεν 
είναι τόσο καλογραμμένο, ενώ έχει σημα¬ 
ντικές ατέλειες και μειονεκτήματα. Ορι¬ 
σμένοι χρήστες (ιδιαίτερα αυτοί που 
έχουν πάνω από ένα ΜοςβόγΙβ) δεν μπο¬ 
ρούν να το φορτώσουν και να δουλέψουν 
φυσιολογικά μαζί του. Αυτό οφείλεται 
στην παραπάνω μνήμη που έχει το σύ¬ 
στημα τους! Καλό είναι να θέσουν εκτός 
λειτουργίας όλη τη Ρεεί Ρεηη. Στην περί¬ 
πτωση που υπάρχει Ρεί Αςηυε του 1ΜΒ ή 
2ΜΒ τότε τα πράγματα δυσκολεύουν και 


καλό είναι να ψάχνετε για κάποια πιο και¬ 
νούργια έκδοσή του. Αν ωστόσο τα 397Κ 
που αφήνει ελεύθερα σας φαίνονται λίγα, 
τότε κάντε τα εξής: (Δεν δουλεύει πάντα 
όμως!) 

1 )Μην κλείσετε την μνήμη. 

2)Φορτώστε το ΑΤΡΓθίδ και διαλέξτε 


μέγεθος μνήμης 512Κ. 

3)Φορτώστε το ΤΓεηδίοηηβΓ κανονικά. 
Αν όλα πάνε καλά θα έχετε 497Κ μνήμης. 
Το κολπάκι δεν έχει δοκιμαστεί σε Απιίρε 
με πάνω από 1 ΜΒ και δουλεύει μόνο σε 
ορισμένες εκδόσεις του θΐηυίείοΓ. 


ΣΕΙΡΑ 

ΜΟΤΟΚΟΙ^λ 

Μιας και μιλήσαμε για επεξεργαστές καλό θα ήταν να 
ρίξουμε λίγο φως στους επεξεργαστές της ΜοίοτοΙβ, για 
να καταλάβουμε την δύναμη που κρύβουν αυτά τα μικρά 
και πανάκριβα μαύρα κουτάκια. 


68012 

Ιδιος με τον 68010 αλλά βλέπει 2 Οίρεόγίθδ. 

68020 

Λίγο πιο αργός από ένα καθαρόαιμο 386, αλλά με προδιαγρα¬ 
φές ΜοίοωΙε. Διορθώθηκαν όλες οι μικροατέλειες του 
68000. Βλέπει σε μονές διευθύνσεις, 32-όίΙ άείε όυε, 64 όϊΐ 
ΑΙ.υ, 030ίΐθ μνήμη και ορισμένα άλλα πλεονεκτήματα που δεν 
μπορούμε λόγω χώρου να αναλύσουμε. 


68008 

Ενας 68000 με το άβίε όυε του “κουτσουρεμένο” στα 8-1)ϊ1δ. 

68000 

Ο υπεύθυνος για σχεδόν οτιδήποτε κάνει η ΑιπΙρβ σας. 
Εχει 15 32-011 καταχωρητές, 16-όίί άβίδ όυδ, 24-011 βάάΓβδδ 
όυδ. Το τελευταίο σημαίνει ότι μπορεί να δει 16 ΜΒ μνή¬ 
μης. Στην Απιίςβ όμως μόνο τα 8 πρώτα χρησιμοποιούνται. 
Ο 68000 είναι ένας επεξεργαστής φαινόμενο, γιατί μπορεί 
να προσομοιώσει άλλους επεξεργαστές και να κάνει πολλά 
που άλλοι δεν μπορούν, αφού τα χαρακτηριστικά του είναι 
φερμένα από τα πιβίηίΓβπίθδ. Εχει μεγάλη ταχύτητα στις 
μετακινήσεις δεδομένων (γι’ αυτό το λόγο άλλωστε υπάρ¬ 
χει και στα οοΐπ-ορδ) ενώ είναι σχετικά αργός στις αριθμητι¬ 
κές πράξεις. 

68010 

10% γρηγορότερος από τον 68000 σε μερικές εντολές 98% 
συμβατότητα, δυνατότητα εικονικής μνήμης. 


68030 

Ιδιος σε ταχύτητα με τον 486, αλλά με χαρακτηριστικά που βρί¬ 
σκουμε μόνο σε μεγαλύτερους επεξεργαστές. 

68040 

Ενας 68030 με συνεπεξεργαστή και μεγάλη μνήμη στο ίδιο 
σασί. Ο 68040 δουλεύει πάντα στην διπλάσια ταχύτητητα 
από αυτή που του δίνουμε. Αν δείτε σε κάποια διαφήμηση να 
λένε 68040/25 ουσιαστικά τα 25 είναι 50. Λόγω μεγάλης θερ- 
μσκρασίας το οίιϊρ αυτό σχεδόν πάντα έχει στο πάνω μέρος 
του ανεμιστήρα!! Φυσικά η ταχύτητα του ξεπερνάει πολλές 
φορές τα 25 ΜΙρδ ταχύτητα που τον κατατάσσει πρώτο στη 
σειρά 68χχχ. Η ΑπιΙρθ 3000 έχει τη δυνατότητα να πάρει και 
άλλους επεξεργαστές. Θα μου πείτε ποιοι είναι αυτοί, αφού 
δεν υπάρχουν άλλοι ΜοίοωΙβ. Και όμως υπάρχουν. Η εξέλι¬ 
ξη συνεχίζεται με πρώτο και πιο γνωστό τον 88000. Δεν σας 
θυμίζει τίποτα το όνομα του; Αυτοί οι επεξεργαστές είναι 
ΠΙδΟ και η θέση τους είναι σε μεγάλα ννοΓΚδΙδΙίοη συστήμα¬ 
τα. Οι ταχύτητες τους ξεκινάνε από 20 ΜΙρδϋ! 


υβΕΒ ΙΟΙ 







Ρ0Τ00Ι.5 ν7.0 

ΜΕΡΟΣΑ 

Μία από τις πιο γνωστές και πιο με¬ 
γάλες εταιρίες κατασκευής βοηθητικών 
προγραμμάτων είναι η ΟθηΐΓβΙ ΡοίηΙ, η 
εταιρεία που δημιούργησε τα γνωστά σε 
όλους Ρ0Τ001.8, με τα οποία κατάφε- 
ρε άλλωστε να γίνει γνωστή στο χώρο 
του ΡΟ δθίΙ\Λΐ3Γβ. 

Επιστρέφει δυναμικά και πάλι με την 
νέα της παραγωγή, τα ΡΟΤΟΟΙ.8 ν7.0. 
Πρόκειται για ένα ολοκληρωμένο πακέ¬ 
το εργαλείων, που είναι χρήσιμο σε κά¬ 
θε χρήστη. Εμείς σήμερα θα σας κάνου¬ 
με μια μικρή παρουσίαση αυτού του κα¬ 
ταπληκτικού πακέτου. Αε δούμε όμως 
τα πράγματα με την σειρά. 

Αφού κάνουμε ΙηεΙβΙΙβΙίοη το πρό¬ 
γραμμα στον σκληρό δίσκο (γιατί μόνο 
σε σκληρό λειτουργεί), αρχίζουμε με το 
Ρ08ίΊβΙΙ. 

ρεδΗβιι 

Είναι το βασικό κομμάτι των 
ΡΟΤΟΟΙ.8. Σε αυτή την έκδοση τα 
πράγματα έχουν αλλάξει λίγο. Στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης υπάρχουν οι επι¬ 
λογές με τα ρυΙΙ-άον/η πιβηυδ. Εδω θα 
συναντήσουμε όλες τις γνωστές εντο¬ 
λές που αφορούν τα αρχεία, τις δισκέ¬ 


ΤΟΥ 


τες, τα ΟρΙίοηε κλπ. Η πρώτη διαφορά 
σε σχέση με την προηγούμενη έκδοση 
είναι ότι τα ΑρρΙίοβΙίοηδ δεν βρίσκονται 
πια πάνω στα μενού, αλλά σε ξεχωριστή 
οθόνη. Ετσι για να τα δούμε δεν έχουμε 
παρά να πατήσουμε το Ρ10. Μπροστά 
μας εμφανίζεται μια οθόνη που περιλαμ¬ 
βάνει όλα τα ΑρρΙίοδΙίοηδ. Εδώ μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να προσθέσουμε 
κάποιο δικό μας πρόγραμμα, να αφαιρέ- 
σουμε ένα από τα ήδη υπάρχοντα και 
τέλος να βάλουμε σχόλια δίπλα από κά¬ 
θε εφαρμογή (βλέπε Νοιίοη ΙΙΙίΙίίίθδ). 

Ακόμα μια διαφορά υπάρχει στο 
8νδΙβΓη ΙηίοηπεΙίοη. Ενώ στην προηγού¬ 
μενη έκδοση το μόνο που εμφανιζόταν 
ήταν μια σελίδα με κάποιες πληροφο¬ 
ρίες, τώρα εμφανίζεται ένα ολόκληρο 
υποπρόγραμμα το οποίο είναι σε θέση 
να μας δώσει οποιαδήποτε πληροφορία 
για το σύστημα (σαν το 81 ηοιίοη). 

Ολες οι άλλες δυνατότητες είναι λί¬ 
γο πολύ γνωστές από την προηγούμενη 
έκδοση. Βέβαια τώρα είναι πολύ πιο 
εξελιγμένες, φιλικές και σύγχρονες. 

ΡΟΡΟΓΠίΙβΙ 

Ενα από τα προγράμματα που έχουν 
αλλάξει τελείως σε σχέση με την προη¬ 
γούμενη έκδοση είναι και το ΡΟΡοΓπιβΙ. 
Σε ένα προηγούμενο μας τεύχος που 


αναφερόμαστε στα προγράμματα φορ¬ 
μαρίσματος είχαμε πεί ότι το ΡΟΡοΓπιβί 
είναι ένα πολύ καλό πρόγραμμα, αλλά 
καθόλου φιλικό. Η ΟβηίΓβΙ ΡοίηΙ έρχετε 
τώρα να διορθώσει και αυτό το ψεγάδι 
με αυτή την νέα έκδοση. Το νέο 
ροίθΓπΐ3ΐ είναι αρκετά φιλικό (μοιάζει με 
το 83ίθΡθΓπΐ3{) και εμπλουτισμένο με 
νέες δυνατότητες. Τώρα ποια έχουμε 
την δυνατότητα να επιλέξουμε ανάμεσα 
στο 83ίθ, αυίοΙ<, ΡυΙΙ και ΟθδίΓυοΙίνβ 
ΡθΓπΐ3ΐ. 

Τώρα ποιά είναι σίγουρο ότι το 
ΡΟΡοηπαί είναι ένα από τα καλύτερα 
προγράμματα φορμαρίσματος. 

ΟοηιρΓβδδ 

Το ΟοπιρΓβδδ, είναι ένα πρόγραμμα 
γνωστό στους περισσότερους από 
εσάς. Στην νέα έκδοση το ΟοπιρΓβεε, 
έχει αλλάξει ΙοοΚ, διαθέτει φιλικό περι¬ 
βάλλον και καταφέρνει με διάφορες τε¬ 
χνικές (που επιλέγουμε εμείς) να βάλει 
σε μια τάξη τον σκληρό σας δίσκο. Το 
πρόγραμμα αυτή την φορά είναι απόλυ¬ 
τα ασφαλές και είναι από πολύ δύσκολο 
μέχρι και αδύνατο να χάσετε κάποια αρ¬ 
χεία. Και σε αυτή την έκδοση το 
ΟοπιρΓβδδ περιλαμβάνει τις επιλογές 
ΟοπιρΓβδδ, ΑηβΙγδίδ, ΟρΙίοηδ και ΗβΙρ. 


102 υβεη 


















ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ ΟΤΙ... 









Το ΡδΙΟΝ 3 είναι ο πιο μικρός ηλε¬ 
κτρονικός υπολογιστής παλάμης (ρείιπίορ) με 
τόσες δυνατότητες. Το ΙΘ-όίΙ Ρ8ΙΟΝ διαθέτει 
επεξεργαστή 80086 στα 3.84ΜΗζ, ΡΟΜ 384Κ 
και ΡΑΜ 128Κ ή 256Κ. Η οθόνη του έχει ανά¬ 
λυση 240x80 και απεικονίζει 40 χαρακτήρες σε 
8 γραμμές, ενώ το πληκτρολόγιό του διαθέτει 
58 πλήκτρα. Στο επάνω μέρος του πληκτρ’ο- 
λογίου υπάρχουν 8 κουμπιά που το καθένα 
αντιστοιχεί σε κάποιο πρόγραμμα που περι¬ 
λαμβάνει το Ρδίοη. Τα προγράμματα αυτά είναι 
τα εξής: ννοΓά ΡΓοεβδδΟΓ (συμβατός με τον 
ΜίαοδοίΙ ννοΓά), ΟυίΙίηβΓ, ΟβΙδόδδβ ΡίΙίηρ και 
ΜδηβρθητιβηΙ, Αρεπίδ, Τίτηβ και ΑΙδππ, 
ΟδΙουΙδΙοΓ, ννοΓίά ΙηίοΓΓηδΙίοη και ΟΡΙ (γλώσ¬ 
σα προγραμματισμού). 


Το Ρδίοη 3 απαιτεί για την λειτουργία του 
δύο αλκαλικές μπαταρίες, οι οποίες του δί¬ 
νουν διάρκεια ζωής από 2 μέχρι 4 μήνες (ανά¬ 
λογα με τη χρήση). 

Αυτό το καταπληκτικό ΡδΙπιΙορ, μπορεί 
εύκολα να συνδεθεί με ένα ΡΟ ή ΜδοίηΙοδΙι 
μέσω της σειριακής θύρας (Ρ3232), με έναν 
απλό εκτυπωτή ή ακόμα και με έναν ίβδβΓ.. 


Η ΟΑΤΑίυΧ είναι μια εταιρία η οποία 
κατασκευάζει περιφερειακά για ΡΟ, έχοντας 
σαν σκοπό την καλή ποιότητα και ταυτόχρο¬ 
να το μικρό μέγεθος, για μεγαλύτερη εξοι¬ 
κονόμηση χώρου. Ετσι μετά από το πρωτό¬ 
τυπο πληκτρολόγιο που κυκλοφόρησε, τώρα 
κατασκεύασε τη νέα οθόνη, που βλέπετε 
στην φωτογραφία μας. 

Η οθόνη αυτή, η οποία διαθέτει ένα πο¬ 
λύ μοντέρνο σχεδιασμό, είναι ίΟΟ ασπρό¬ 
μαυρη 10 ιντσών υψηλής ανάλυσης. Η οθό¬ 
νη υποστηρίζει αναλύσεις μέχρι και 640x480 
(νΟΑ), έχει διαστάσεις 29.0x14.1 ογπ και η 
τροφοδοσία της γίνεται μέσω του ηλεκτρο¬ 
νικού σας υπολογιστή. 




ΜΙΑ ΑΠΟ τις καταπληκτικότερες 03ΐ3 Β3δ6 για 
ΡΟ είναι η 8υρβΓΒ3δ8. 

Η νέα έκδοση της 8υρβΓΒ3δβ είναι η 4, η οποία τρέ¬ 
χει μέσα από περιβάλλον ΙΛ/ίηάοννδ. Οι δυνατότητες του 
πακέτου είναι πολλές. Μπορούμε μέσα στην 03ΐ3Β3δβ 
που έχουμε δημιουργήσει να περάσουμε εύκολα και γρή¬ 
γορα και φωτογραφίες. Ο χει¬ 
ρισμός της 8υρθΓΒ3δθ είναι 
τόσο απλός όσο και ο χειρι¬ 
σμός ενός νίάβο. Στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης υπάρχουν 12 διαφορετικά πλήκτρα (πλήκτρα νίάβο) με 
τα οποία μπορούμε εύκολα να μεταφερθούμε σε οποιοδήποτε πεδίο 
της βάσης μας. Η 8υρβΓΒ3δβ 4, είναι μια ΟείβΒεδβ κατάλληλη και για άπειρους χρήστες, αφού 
η λειτουργία της είναι πολύ εύκολη. 




οΙ ΑΙ ΙτΟιι* 

Μ5'Κτ»ίεΐ+<Λ0»Κ ΗβηίΊ-ί: 


ΕΝΑ ΝΕΟ καταπληκτικό πακέτο κυκλοφόρηαε για τους φίλους που ασχολούνται με τα 
μαθηματικά. Το νέο πακέτο ονομάζεται ΜαΙίιοεά και λειτουργεί κάτω από περιβάλλον 
ννίηάον/δ. Με το νέο αυτό πρόγραμμα, μπορείτε τώρα πια να βάλετε ένα τέρμα στα προ- 
βληματά σας. Με το ΜβίίιΟεά μπορείτε εύκολα να κάνετε από την πιο απλή μέχρι και την 

πιο πολύπλοκη μα¬ 


θηματική πράξη, από 
-] το πιο απλό μέχρι το 
πιο πολύπλοκο διά¬ 
γραμμα και ότι άλλο 
μπορεί να φανταστεί 
το μυαλό σας. Το 
πακέτο διαθέτει 
πολλές δυνατότη¬ 
τες, ώστε καταφέρ¬ 
νει να γίνεται χρήσι¬ 
μο ακόμα και στον 
επαγγελματία μαθη¬ 
ματικό. 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ νέα κάρτα νΘΑ, έρχεται 
να προστεθεί στην ήδη μεγάλη οικογένεια 
των νβΑ. Η νέα κάρτα "7800", συνεργάζεται 
άψογα με όλα τα ΡΟ, ΧΤ, ΑΤ και Ρ3/2. Η κάρ¬ 
τα καταφέρνει να απεικονίζει 256 χρώματα 
σε αναλύσεις πάνω από 1024x768! Ετσι τώ¬ 
ρα μπορείτε να απολαμβάνετε το περιβάλ¬ 
λον των ννίηάοννδ σε ανάλυση 1024x768 και 
με 256 χρώματα. Το πακέτο της κάρτας περι¬ 
λαμβάνει και άΓίνβΓδ για πολλά γνωστά προ¬ 
γράμματα. 
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Αξιόν 



Α.ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


Ρίίο 6θ1θ Τ6Χΐ Βίοεκ 5ρ6εΐ8ΐ ΜΟΙΙΒ ΡθΓ8η6ΪΕΓ5 

ΡΙτ8ητ^!ΙΙΤΛ!ήΜΒΕ5^Ηθΰ5^ 

1Το πρέκραμμα αυτό κατασκευάστηκε απέ το 

Ε ένα ποί)ύ καϋέ ηρέχραμμα το ΟΗΝΙΟ του ϋΙ 
[οΕ Ι)55Εΐ)1υ με το οποίο μπορΕ^ς να ορίζεις φ 
Το πρέβίίημα είναι έτι δεν είχα το Τογηο 
διάιρορα εικονίδια του ποντικιού, και διάφορ 
|Βα μπορούσα να το βριίί α33ά και σαν πρύκ3ηοη 

Μίρ ΓηΓΤ~ΓΐϊρΒ^ ι·ηητ<: ΗΤΙ 

ϋΒίΒ^ϋΐΡΐι Ηρχείη ^είίι^α Κειμ, 



ΓΡΑΦΟΝΤΑΣ 
ΜΕ ΤΟΝ 8Τ 

Μια από τις κύριες χρήσεις των 
υπολογιστών είναι και η επεξεργασία 
κειμένου. Ο δΤ μάλιστα, με το φιλικό 
περιβάλλον του λειτουργικού του, έχει 
να επιδείξει πληθώρα προγραμμάτων 
στον τομέα αυτό και αν τα απαριθμού¬ 
σαμε δεν θα έφτανε ολόκληρη η στήλη 
μας! Θα σταθούμε στα πιό ολοκληρωμέ¬ 
να και πιό διαδεδομένα και θα αναφερ¬ 
θούμε στους τομείς που καλύπτουν. Για 
να είμαστε δίκαιοι και σωστοί όμως, θα 
πρέπει να τα εξετάσουμε ανάλογα με 
την κατηγορία που ανήκουν. 

α) Απλοί κειμενογράφοι: Με τον όρο 
απλοί δεν εννοούμε απλοϊκοί αλλά επε¬ 
ξεργαστές που δεν χρησιμοποιούνται 
για σελιδοποιήσεις και μορφοποιήσεις 
του κειμένου, ούτε για διάφορες μορ¬ 
φές γραμμάτων, αλλά για την απλή και 
γρήγορη γραφή “καθαρών" κειμένων 
(ΑδΟΙΙ ίθχί). Στο χώρο αυτό βασιλεύει 
το ΤΕΜΡίΙδ. Ενας φιλικότατος επεξερ¬ 
γαστής με παρά πολλές και πρωτότυ¬ 
πες δυνατότητες. Πάνω απ’ όλα όμως 
εκπλήσει με την ταχύτητα του. Σε κείμε¬ 
νο με 150 σελίδες η μετακίνηση από 
την πρώτη στην τελευταία σελίδα γίνε¬ 
ται σε χρόνο μηδέν, ενώ μεταβαίνοντας 
από σελίδα σε σελίδα δεν προλαβαίνεις 
σχεδόν να δεις τίποτα. Την ταχύτητα 
αυτή δεν την έχω δει σε κανένα άλλο 
επεξεργαστή σε κανένα από τα μηχανή¬ 
ματα που έχω χειριστεί. Η έκδοση 2 μά¬ 
λιστα, με τα πλήρως επανακαθοριζόμε¬ 
να πλήκτρα, με τους πίνακες μετατρο¬ 


πής χαρακτήρων, με την ταξινόμηση 
των γραμμών σε οποιοδήποτε πλάτος 
και τις εκπληκτικές και ταχύτατες δυνα¬ 
τότητες εύρεσης και αντικατάστασης, 
το κάνει κορυφαίο. Ενα πρόγραμμα που 
κάθε χρήστης του δΤ πρέπει να έχει. 

6)Σύνθετοι κειμενογράφοι: Στον χώ¬ 
ρο αυτό ανταγωνίζονται πάνω από 30 
προγράμματα. Είναι ο χώρος που σας 
δίνει την δυνατότητα μεγάλου ελέγχου 
των κειμένων, με ορισμό μεταβλητής 
μορφής σε διάφορα σημεία του κειμέ¬ 
νου, με επιλογή γραφής διαφόρων μορ¬ 
φών (απλή, πλάγια, υπογραμισμένη, 
όοΙά, δείκτες, εκθέτες κλπ) και σε άλ¬ 
λους ακόμα και διαφορετικών γραμμά¬ 
των (Τίιτΐθ8, δουνβηίΓ, Ποπιαη κλπ.). 
Επιτρέπουν τον έλεγχο ορθογραφίας 
(βασικά αγγλικής, γαλλικής και γερμανι¬ 
κής) και την εισαγωγή εικόνων οπουδή¬ 
ποτε μέσα στο κείμενο. Στην κατηγορία 
αυτή κυριαρχεί το ννΟΠΟΡίίΙδ αν και 
απέχει πολύ απ’ το να είναι το καλύτε¬ 
ρο. Είναι όμως εύχρηστο και πρωτοεμ- 
'φανίστηκε μαζί με τον δΤ, μια και τα 


πρώτα χρόνια δίνονταν με την αγορά 
του δΤ δωρεάν η πρώτη έκδοση ΙδΤ 
ννΟΡΟ. Στον χώρο αυτό όμως υπάρ¬ 
χουν πολύ ισχυρότεροι επεξεργαστές 
όπως το ννΟΒΟίΙΡ, ΡΡΟΤΕΧΤ (που κυ¬ 
κλοφορεί και σε ΡΟ, ΑΜΙΘΑ), ννΟΒΟ 
ννΒΙΤΕΠ,δΟΗΙΡΤκλπ. 

γ) Δυναμικοί Επεξεργαστές: εδώ 
βρίσκονται προγράμματα που προσεγγί¬ 
ζουν την κατηγορία του ΟΤΡ (άθδίάορ 
ρυάΙίβΙιίης). Είναι πολύ δυνατοί επεξερ¬ 
γαστές με χρήση απεριόριστων ειδών 
γραφής (ίοηΐε), με πολύ ισχυρές λει¬ 
τουργίες μορφοποίησης κειμένων ή σε¬ 
λίδας και πλήρη δυνατότητα σύνθεσης 
κειμένου - γραφικών. Στο χώρο αυτό ξε¬ 
χωρίζουν: το ΟΑίίΙΘΒΑΡΗΕΒ με ισχυ¬ 
ρότατη βιβλιοθήκη μαθηματικών και επι¬ 
στημονικών συμβόλων, το δΙΘΝυΜ που 
προτιμάται για επιστημονικές και καλλι¬ 
γραφικές εκτυπώσεις επειδή επιτρέπει 
να γράφετε οπουδήποτε στην οθόνη, 
το ννΟΒΟΡίΑΙΒ, το ΤΗΑΤ’δ νΥΒΙΤΕ, το 
φανταστικό ΤΕΜΡίΙδ \νθΒΟ με δυνα¬ 
τότητες σχεδόν ΟΤΡ, το ΜΙΟΒΟδΟΡΤ 
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ΕΙΔΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΣΤΙΓΜΗΣ 


ΑΤΑΚΙ & υΝΙΧ 

Είναι έτοιμη η έκδοση του 
υΝΙΧ (έκδοση V ή νεώτερη) για 
τον ΤΤ, που θα δίνεται με μια 
βελτιωμένη μορφή του ΤΤ που 
λέγεται ΤΤ030 Αδν. Για όσους 
ενδιαφέρονται η έκδοση αυτή 
περιλαμβάνει ΘΜΙιν^βε Ρβηι, 
213 ΜΒ σκληρό δίσκο, μόνιτορ 
19 ιντσών και πλήρες το πακέτο 
υΝΙΧ με την παραθυρική τους 
μορφή (Χ-ννίηάοννβ). Προφανές 
είναι ότι θα τρέχει και όσες 
εφαρμογές του 8Τ θέλετεταυτό- 
χρονα σε διάφορα παράθυρα. 


δΤ/δΤΕ/ΤΤ 

εγχειρίδια 

Επιτέλους η ΑΤΑΡΙ εδέησε να κυ¬ 
κλοφορήσει ευρέως τα πλήρη εγχει¬ 
ρίδια των υπολογιστών της, που μέ¬ 
χρι τώρα διέθετε σε επιλεγμένες 
εταιρείες και μάλιστα με την δέσμευ¬ 
ση να μην τα κυκλοφορήσουν. Είναι 
τα εξής βιβλία: 

- ΒοοΜ: ΡΓ 09 Γ 3 πιηίΐίη 9 9 υίάβ 8 6ΕΜ- 
00δ/ΒΙ08 θηά 0βηθΓ3ΐ ΡΓ 09 Γ 3 ΓηΓΤΐίη 9 
(238 σελίδες). 

- ΒοοΙ<2: ΡΓ09Γ3Γηηηίη9 9 υίάβ 8 - Νβνν 
Μ3θήίηβ8 (184 σελίδες) Αναφορά στα 
νέα λειτουργικά 1.44,2 και 3 καθώς και 
στα νέα 8ΤΕ και ΤΤ. 


- Βοο1<3: ΟθΠΊ ΥάΙ 3 ηά Αβ 8 (514 σελί¬ 
δες). 

- ΒΟΟΚ4: Τα παραπάνω σε μία συσκευα- 
σία. 

- ΒοοΚ5: Η3Γάνν3Γβ 3ηά Οίιϊρε 8 ρβ 08 
(228 σελίδες). Πλήρης περιγραφή των 
μηχανικών τμημάτων και των οίιίρε που 
περιέχονται στά 8 Τ και ΤΤ. 

Οσοι θέλετε περισότερες πληρο¬ 
φορίες γράψτε στη διεύθυνση: 

Αΐ 3 π υκ 8 οίίνν 3 Γθ 8υροι1 
Αΐ 3 Γί, Α{ 3 Γί Ηουεβ 
Π3ίΙνν3γΤβΓΓ30β 
8 Ιου 9 ΐι, ΒΕΒΚ 8 
υηίίβά Κίη 9 άοιτι 8ί-2 5ΒΖ 


ΑΝΟΙΓΟΝΤΑΣ ΤΟΝ δΤ (Η ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΒΟΟΤ) 


ννΠΙΤΕ και το \ΝΟΗΏ ΡΕΒΡΕΟΤ 4.0 

δ) Επιτραπέζιες εκδόσεις (ΟΤΡ): Σ’ 
αυτό τον τομέα, 3 προγράμματα έχουν 
γίνει γνωστά: Τα 03ΐ3Γηυ8, ΡυΡΙίείιίηρ 
ΡβΓίηβΓ και ΤίΓΤΐθννοΓΐ<δ ΡυόΙίδίιίηρ. Η 
ύλη όμως του περιοδικού δεν απευθύ¬ 
νεται σε χρήστες που θα τους ενδιέ- 
φερε μια εκτενής ανάπτυξη των ικανο¬ 
τήτων και των χρήσεων τέτοιας μορ¬ 
φής προγραμμάτων, που έτσι κι αλλιώς 
απαιτούν μεγάλο χώρο για την παρου¬ 
σίαση τους. 

Δύο τελευταίες επισημάνσεις: Οτι 
κι αν γράφαμε θα ήταν άχρηστο αν δεν 
μπορούμε να το τυπώσουμε! Ολα τα 
παραπάνω προγράμματα συνοδεύονται 
από πληθώρα οδηγών των εκτυπωτών, 
έτσι ώστε να μην υπάρχει κανένα πρό¬ 
βλημα ότι μοντέλο εκτυπωτή και αν 
έχετε. Τέλος κάποια απ’ αυτά τρέχουν 
μόνο με το μονόχρωμο μόνιτορ που 
επιτρέπει την ξεκούραστη και απρό¬ 
σκοπτη εργασία. Ετσι κι αλλιώς το πο¬ 
λύ στην μεσαία ανάλυση μπορείτε να 
πείτε ότι είναι δυνατόν να δουλέψετε 
ένα κείμενο. 


Οπως ίσως θα ξέρετε, ο 8 Τ είναι από 
τους λίγους προσωπικούς υπολογιστές 
που έχει το λειτουργικό σε μόνιμη μνήμη 
(ΒΟΜ). Ετσι δεν είναι απαραίτητο να έχε¬ 
τε δισκέτα μέσα στο οΐΓίνθ για να τον ανοί¬ 
ξετε. Δύο λόγοι μας αναγκάζουν όμως να 
βάζουμε δισκέτα, γιατί ξεκινάει πολύ πιο 
γρήγορα και γιατί ίσως θέλουμε να φορτώ¬ 
σουμε κάποια προγράμματα απ’ αυτά που 
τρέχουν αυτόματα. Σ’ αυτά τα τελευταία 
θα αναφερθούμε. Οταν ανοίγει ο 8 Τ κοι¬ 
τάει στην δισκέτα ή τον δίσκο απ’ όπου 
ξεκινάει μήπως υπάρχει κάποιος φάκελ- 
λος (ίοΙόθΟ με όνομα ΑίΙΤΟ. Αν υπάρχει 
πρώτα φορτώνει και εκτελεί ότι προγράμ¬ 
ματα υπάρχουν μέσα στον φάκελλο. Προ¬ 
σοχή όμως: αυτό δεν σημαίνει ότι μπορεί¬ 
τε να βάλετε οποιοδήποτε πρόγραμμα μέ¬ 
σα στον φάκελλο αυτό και να τρέξει αυτό¬ 
ματα. Πρέπει το πρόγραμμα αυτό να μην 
κάνει καμμία χρήση του ΟΕΜ (παράθυρα, 
μενού, γραφικά κλπ) γιατί αλλιώς το απο¬ 


τέλεσμα θα είναι να κολλήσει ο δΤ. Εκεί 
βάζουμε διάφορα μικρά ΤΟδ προγράμματα 
, όπως υίίΐίΐίβδ, ΒΑΜ- ΟΙδΚδ, Ελληνικούς 
χαρακτήρες κλπ. που πρέπει να είναι ειδι¬ 
κά κατασκευασμένα και να κάνουν χρήση 
μόνο του ΤΟδ. Μετά ο δΤ κοιτάει μήπως 
υπάρχουν ΑΟΟΕδΟΒΙΕδ, αυτά δηλαδή 
που τελιώνουν σε ΑΟΟ και φορτώνει μέ¬ 
χρι 6 . Τώρα πως επιλέγει αυτά τα 6 αν 
εσείς έχετε 10. Παίρνει τα πρώτα 6 που 
έχουν γραφεί στην δισκέτα - το ίδιο ισχύει 
και στα αρχεία μέσα στο φάκελλο ΑίΙΤΟ. 
Προσοχή δεν ελέγχει τον χρόνο εγγρα¬ 
φής τους αλλά την σειρά εγγραφής τους. 
Αν θέλετε λοιπόν να αλλάξετε σειρά δεν 
έχετε παρά να φορμάρετε μια καινούργια 
δισκέτα και να τα αντιγράψετε με την σει¬ 
ρά που τα θέλετε. Αν όμως δεν θέλετε 
κάποιο απ’ αυτά να φορτώνεται, δεν έχε¬ 
τε παρά να αλλάζετε το ΑΟΟ (σε ΑΟΧ πχ) 
και έτσι να αποφεύγετε το συγκεκριμένο 

300Θ880ΓΥ. 
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ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 


Τα ρ1υ5 των ΟΡΟ 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά που μας ζητήσα¬ 
τε εδώ και αρκετό καιρό: 

6128 Ρΐυδ: Δίνεται μαζί με ένα ίοχρεά, ένα 
μόνιτορ (έγχρωμο ή πράσινο) και ένα συνο¬ 
δευτικό οθΓίΓίάςβ που περιέχει την 
ίοοοπιοίίνθ Βεείο και το πολύ καλό παιχνίδι 
ΒυΓπίηρ ΡυόόβΓ. Δέχεται προγράμματα από 
δισκέτα και οβΓίπάςθ ταυτόχρονα. 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ζ-80Α · ΜΜΗΜΗ: 128Κ · 
ΧΡΩΜΑΤΑ: 32 (16 για τα όεοΙίρΓουηοΙδ και 
16 για τα ερπίβε) · ΠΑΛΕΤΑ: 4096 · ΗΧΟΣ: 3 
καννάλια εΙθΓβο που ακούγονται ανεξάρτητα 
από τον Ζ-80 · ΟΥΡΕΣ ϋΟΥδΤΙΟΚ: 2 ψηφια¬ 
κές, 1 αναλογική. 

464 ΡΙυε: Δύο διαφορές μόνο από το προη¬ 
γούμενο μηχάνημα. Αντί για 128Κ μνήμη έχει 
64Κ, πράγμα που δεν σας δυσκολεύει σε κα¬ 
νένα παιχνίδι αλλά μόνο σε ελάχιστες εφαρ¬ 
μογές και αντί για δισκέτα δέχεται τις κασ- 
σέτες του παλιού 464. 

0X4000: Η κονσόλα της ΑπίδίΓεά. Δέχεται 
προγράμματα μόνον μέσω του οεΓίΓίάρβ. 
Δεν συνοδεύεται από ιηοηίΙοΓ αλλά με το εν¬ 
σωματωμένο πιοάυΙβΙοΓ μπορεί να συνδεθεί 
σε οποιαδήποτε τηλεόραση. Δίνεται μαζί με 
δύο ίογρεάε και ένα ενισχυμένο με παιχνίδια 
εειΙπάΟβ. 

1990 ΣΤΗΝ ΓΑΛΛΙΑ 

Τα γράμματά σας για την κυκλοφορία του μη¬ 
χανήματος και την επιτυχία του στην Ευρωπαϊ¬ 
κή αγορά μου δίνει το δικαίωμα να αναφερθώ 
για λίγο σε αριθμούς: Στην Γαλλία, που είναι ο 
βασικότερος Ευρωπαϊκός χρήστης ΟΡΟ (ναι, 
μαζί με την Ελλάδα) κάλυπτε το 1990 το 50% 
όλων των παιχνιδιών που πουλήθηκαν στην 
χώρα αυτή, από το οποίο το 80% σε δισκέτα. 
Περίπου 650000 ΟΡΟε υπήρχαν τότε σ’αυτή τη 
χώρα και το Γαλλικό δοίΙννεΓβ κυριολεκτικά ξε¬ 
κίνησε με ΟΡΟ για τον οποίο κατασκεύαζαν 
παιχνίδια κατ’αποκλειστικότητα. 

Και κάτι που σίγουρα δεν ξέρατε: ο ΟΡΟ είχε 
για διαφημιστικό ήρα)ά του έναν πονηρό κρο¬ 


ΤΟΥ 


κόδειλο. Και αφού μιλάμε για 1990, ας δούμε 
τα παιχνίδια που έδερναν εκείνη την εποχή 
στους ΟΡΟε: 

ΟουόΙθ ΟΓβροη (οΐβί), ΒεΓόβΓίεη II (ΟΙβΙ), Ιγοπ 
ίοΓά (στην Ελλάδα ήρθε τώρα), Ποόοοορ, 
ΑίΓόοΓΠθ ΡεηςθΓ, δΙοίβόεΙΙ... Ανατριχιάσατε; 

ΝΟ Εδεαρβ 

Αρκετοί φίλοι της στήλης έχουν ζητήσει κά¬ 
ποιον τρόπο να εξουδετερώνουν το ΕδΟ και 
τον συνδυασμό του με τα δΙιίίΙ+οοηίΓΟί που κά¬ 
νει Γθ8θΙ σε οποιοδήποτε πρόγραμμά τους. 
Υπάρχουν πολλές λύσεις για να μην μπορούν 
οι άλλοι να βλέπουν πατώντας ΕδΟ το ΙίεΙίης 
του προγράμματός σας ενόσω τρέχει. Θα ανα¬ 
φέρω την καλύτερη που κάνει τα πάντα, χωρίς 
να επιδρά πάνω στο παιχνίδι σας και πιάνει 
τον ελάχιστο χώρο. Αρκεί να δώσετε σε κά¬ 
ποια γραμμή του προγράμματός σας (θα πρό- 
τεινα στην πρώτη): 

ΡοΙ<θ &ΒΟΕΕ,201. Αυτό ήταν. Προσέξτε μόνο 
δύο πράγματα: μην την βάλετε σε Ιοορ και την 
καλείτε συνέχεια, ΣΩΣΤΕ προτού την τρέξετε, 
γιατί δεν θα μπορείτε να κάνετε τίποτα μετά. 
Δηλαδή δεν θα μπορείτε να την δείτε στο ΙίεΙίης! 


ΘΕΛΕΙ ΐνίΝΟΟίνδ 

Είδε το Αάνεηοβά ΑγΙ δίυάίο και τρελάθηκε, 
θέλει οπωσδήποτε να βγάζει βελάκι στην 
οθόνη και να το κινεί. Επειδή δεν έχουμε 
χώρο εδώ για να επαναλάβουμε το πρό¬ 
γραμμα που είχαμε δώσει στο τεύχος 6 του 
υδΕΗ, σου προτείνουμε να το κοιτάξεις 
εκεί, στην σελίδα 30. Αν βέβαια δεν το 
έχεις, τηλεφώνησε ή γράψε μας και, τί να 
κάνουμε, θα το δημοσιεύσουμε ξανά. 

κυΝ οίδε 

Πολύ σωστά φίλε Κώστα, ο ΟΡΟ μας δεν είναι 
ΑΓΠίρδ, αλλά οι εταιρείες καταφέρνουν να κά¬ 
νουν διάφορα περίεργα κολπάκια όταν προ¬ 
σπαθείς να κάνεις ΟίΓ ή ΟεΙ σε μια ΟΓίρίηεΙ δι¬ 
σκέτα παιχνιδιού. Αυτό γίνεται ως εξής: 
δίνοντας εσύ την εντολή για ανίχνευση του 
άίΓβοΙοΓγ συναντάει προσεκτικά τοποθετημέ¬ 
νους κώδικες ελέγχου οι οποίοι σταματούν 
την 03ΐ και ενεργοποιούν τα δικά τους μηνύ¬ 
ματα στην θέση του! Είναι συνήθως πολύ 
απλά, δύο-τρεις λέξεις και σύμβολα, αφού αυ¬ 
τοί οι κωδικοί ενεργοποιούν συνήθως χαρα¬ 
κτήρες και τίποτα περισσότερο, πάνω στην 
οθόνη. 



νικυδ; 

Οχι, απλώς χαλασμένες δισκέτες. Ολοι 
εσείς που λέτε για περίεργα και πρωτοφανή 
μηνύματα, μην ανησυχείτε. Δεν υπάρχει πε¬ 
ρίπτωση για νίΓυε σε 8- όίΐ υπολογιστές! 


51/4 ΟΚΙΥΕ; 

Δε λέω είναι φτηνότερες οι δισκέτες του, 
πολύ φτηνότερες αλλά είναι ποιοτικά κατώ¬ 
τερες. Δεν μπορείτε να τις γυρίσετε από 
την άλλη μεριά αλλά θα υπάρχουν για 
καιρό και θα γίνονται όλο και πιο φτηνές, 
αντίθετα με τις δισκέτες του ΟΡΟ που 
“λιγοστεύουν” περίεργα τελευταία και 
φυσιολογικά η τιμή τους μεγαλώνει. Αν 
σκεφτείτε ακόμα ότι μπαίνει και στα άΓίνβ 
του ΡΟ... Και για τελευταία φορά θα ξα- 
ναπώ ότι ο ΟΡΟ δεν θα καταφέρει να γί¬ 
νει συμβατός με έναν ΡΟ και το άΓΪνβ 
σας ποτέ δεν μπορεί να συνδεθεί με άλ¬ 
λο μηχάνημα. Αυτά! 


ιοβ υ8Εη 
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Σε αυτό το άρθρο θα εξετάσουμε τα δύο αρχεία (ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ 
και ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ) που προσαρμόζουν το Μδ/ΟΟδ στο δικό μας 
περιβάλλον εργασίας. Στα επόμενα άρθρα θα προχωρήσουμε στην 
ανάλυση των αρχείων τύπου ΒΑΤΟΗ (δηλαδή τα αρχεία με την επέ¬ 
κταση .ΒΑΤ) και σε μερικές από τις πιό χρήσιμες εντολές του 
Μδ/ΟΟδ. 

ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ Μδ/ΟΟδ 

Ενα λειτουργικό σύστημα, όπως το Μδ/ΟΟδ, που έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει σε εκατομμύρια αντίτυπα πρέπει να μπορεί να δουλέψει σε 
διάφορα περιβάλλοντα εργασίας, δηλαδή πρέπει να μπορεί να συ¬ 
νεργάζεται με διάφορα περιφερειακά και να μπορεί να προσαρμόζε¬ 
ται στις απαιτήσεις και την “γλώσσα" των χειριστών. Αντί να υπάρ¬ 
χουν διαφορετικές εκδόσεις του Μδ/ΟΟδ για κάθε πιθανό περιβάλ¬ 
λον εργασίας η ΜίοΓΟδΟίΙ έδωσε την δυνατότητα στο Μδ/ΟΟδ να 
χρησιμοποιεί δύο αρχεία (τα ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ και ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ) για 
να βρίσκει πληροφορίες για το περιβάλλον στο οποίο καλείται να 
λειτουργήσει. 

Τα αρχεία αυτά είναι πάντοτε στον αρχικά κατάλογο της μονά¬ 
δας δίσκου ή δισκέττας από όπου φορτώθηκε το Μδ/ΟΟδ. Ετσι ξε¬ 
κινώντας το σύστημα με διαφορετική δισκέττα μπορούμε να αλλά¬ 
ξουμε την συμπεριφορά του. Πρέπει να έχουμε επίσης υπόψη μας 
ότι οι πιό πολλές εντολές που περιγράφονται σ’αυτό το άρθρο κα¬ 
ταλαμβάνουν μνήμη που κανονικά θα ήταν διαθέσιμη για τα προ¬ 
γράμματα που θέλουμε να τρέξουμε αφού ξεκινήσει το Μδ/ΟΟδ. 
Ετσι θα πρέπει να φροντίζουμε να υπάρχουν μόνο οι απαραίτητες 
εντολές στα δύο αρχεία. 

ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ 

Το ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ είναι ένα αρχείο με κανονικό κείμενο (δηλαδή 
μπορεί να διαβαστεί και να μεταβληθεί από τον χρήστη με την βοή¬ 
θεια ενός απλού θάϋΟΓ. Περιέχει εντολές που παρέχουν πληροφο¬ 
ρίες για τα περιφερειακά, την γλώσσα και τις συμβάσεις της χώρας 
που είναι εγκατεστημένος ο υπολογιστής και άλλες προτιμήσεις 
του χρήστη σε σχέση με την χρήση της μνήμης απο το σύστημα. 

Η εντολή ΟΕΥΙΟΕ χρησιμοποιείται για τον ορισμό οδηγών συ¬ 
σκευών (άβνίοθ άπνβΓδ) που έχουν προσαρτηθεί στο σύστημα. Τέ¬ 
τοιες συσκευές μπορεί να είναι εξωτερικές μονάδες δισκετών, 
οπτικοί δίσκοι, μονάδες ταινιών κλπ. 

Η μορφή της εντολής αυτής έχει ως εξής: 

ΟΕΥΙΟΕ = [μονοπάτι] όνομα-αρχείου Δηλαδή για να φορτώσου¬ 
με τον οδηγό μιας μονάδας μαγνητικής ταινίας με το όνομα 
ΤΑΡΕ.δΥδ που βρίσκεται στον κατάλογο 0:\δΥδ θα χρησιμοποιή¬ 
σουμε την εντολή: 


0Ενΐ0Ε = 0:\δΥδ\ΤΑΡΕ.δΥδ 

Εκτός από τα περιφερειακά οδηγοί συσκευών μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν για την επέκταση του ίδιου του λειτουργικού συστή¬ 
ματος. Ενα τέτοιο παράδειγμα είναι και ο οδηγός ΑΝδΙ.δΥδ ο 
οποίος αντικαθιστά τις κανονικές λειτουργίες που έχουν σχέση με 
την οθόνη με άλλες που παρέχουν μεγαλύτερες δυνατότητες στον 
χρήστη. 

Αν θεωρήσουμε ότι ο οδηγός ΑΝδΙ.δΥδ βρίσκεται στον κατά¬ 
λογο 0:\00δ, τότε η εντολή για την ενεργοποίησή του θα έχει την 
μορφή: 

ΟΕνΐΟΕ = 0:\ΟΟδ\ΑΝδΙ.δΥδ 

Η εντολή ΟΟΙΙΝΤΡΥ ορίζει διάφορα χαρακτηριστικά της χώρας 
που βρίσκεται ο υπολογιστής. Σε αυτά τα χαρακτηριστικά περιλαμ¬ 
βάνονται ο τρόπος που δίνεται η ημερομηνία και η ώρα, ο χαρακτή¬ 
ρας που χρησιμοποιείται για το νόμισμα και το αν τα ακέραια ψηφία 
χωρίζονται από τα δεκαδικά με κόμμα ή τελεία. Με το 
ΟΟίΙΝΤΡΥ.δΥδ ορίζονται επίσης και οι προετοιμασμένοι κωδικοί 
σελίδων. Αυτοί περιλαμβάνουν τους χαρακτήρες που χρησιμοποι¬ 
ούνται στην τοπική γλώσσα αλλά δεν υπάρχουν στο σύνολο των 
ΑδΟΙΙ χαρακτήρων. 

Παραδείγματος χάριν ένας υπολογιστής που πρόκειται να 
εγκατασταθεί στην Γερμανία θα πρέπει να έχει την εξής εντολή 
στο ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ αρχείο: ΟθυΝΤΡ1Υ=049„ο:\8γ5\οουηίΓν.8ν8 

Για να σταματήσουμε ένα πρόγραμμα καθώς αυτό τρέχει, πιέ¬ 
ζουμε είτε ΟΙγΙ-0 είτε ΟΙγΙ-ΒγθθΚ στο πληκτρολόγιο. Το Μδ/ΟΟδ κα¬ 
νονικά ελέγχει αν κάποια απο αυτά τα πλήκτρα πατήθηκαν όταν 
δέχεται είσοδο απο το πληκτρολόγιο ή στέλνει την έξοδο στην 
οθόνη ή στον εκτυπωτή. Η εντολή ΒΠΕΑΚ επιτρέπει να αυξήσουμε 
τις φορές που το Μδ/ΟΟδ κάνει έλεγχο για τα παραπάνω πατήμα¬ 
τα πλήκτρων και όταν εκτελεί άλλες εργασίες, π.χ. διαβάζει δεδο¬ 
μένα απο ένα δίσκο ή γράφει δεδομένα σε αυτόν. Κάτι τέτοιο όμως 
μειώνει ελαφρά την ταχύτητα εκτέλεσης των προγραμμάτων οπότε 
και το Μδ/ΟΟδ αν δεν του το ζητήσουμε με την εντολή ΒΡΕΑΚ, 
αποφεύγει να κάνει αυτούς τους παραπάνω ελέγχους. 

Η μορφή της εντολής αυτής είναι η εξής: 

ΒΡ1ΕΑΚ = ΟΝ 

Τελειώνοντας την ανάλυση των εντολών του αρχείου 
ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ θα εξετάσουμε ένα αριθμό εντολών που έχουν σαν 
σκοπό να βοηθήσουν τον χρήστη να εκμεταλλευτεί όσο το δυνατόν 
καλύτερα την χρήση της μνήμης του υπολογιστή. 

Το Μδ/ΟΟδ χρησιμοποιεί ένα κομμάτι της μνήμης για να φυλά¬ 
ει ορισμένες πληροφορίες. Αυτή η μνήμη δεν μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί από τα άλλα προγράμματα. Συνεπώς όσο λιγότερη μνήμη 
κρατάει το Μδ/ΟΟδ για δική του χρήση τόσο περισσότερη μνήμη 
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έχουν τα άλλα προγράμματα. Οι εντολές 
που θα εξετάσουμε εδώ επιτρέπουν στον 
χρήστη να διαλέξει την χρυσή τομή μεταξύ 
της κατανάλωσης μνήμης και των λειτουρ¬ 
γιών που μπορεί να του προσφέρει το 
Μδ/005. 

Η πρώτη εντολή, ΒίΙΡΡΕΒδ, επιτρέπει 
την χρήση μνήμης για την διατήρηση δεδο¬ 
μένων που έχουν διαβαστεί από τον δίσκο. 
Ετσι αν το πρόγραμμα ξαναζητήσει τα ίδια 
δεδομένα το Μδ/ΟΟδ θα τα βρεί από την 
μνήμη αντί να τα αναζητήσει στον δίσκο. 

Η μορφή της εντολής αυτής είναυ 
ΒίΙΡΡΕΒδ = XX, όπου το χχ κυμαίνεται από 
1 έως 99 και είναι ο αριθμός των περιοχών 
μνήμης. Η αρχική τιμή είναι 2. 

Στη συνέχεια θα εξετάσουμε τις εντο¬ 
λές ΡΙίΕδ και ΡΟΒδ οι οποίες καθορίζουν 
πόσα αρχεία μπορούν να είναι ανοικτά για 
προσπέλαση την ίδια στιγμή. Χρησιμοποιού¬ 
με την ΡΙίΕδ ή την ΡΟΒδ ανάλογα με τον 
τρόπο προσπέλασης των αρχείων που χρη¬ 
σιμοποιούν οι εφαρμογές που θελουμε να 
τρέξουμε. Η ΡΙίΕδ αφορά τον καινούριο 
τρόπο προσπέλασης αρχείων ενώ η ΡΟΒδ 
αφορά έναν ξεπερασμένο τρόπο προσπέ¬ 
λασης αρχείων με ΡίΙβ ΟοπΙγοΙ ΒΙοοΙ<δ 
(ΡΟΒδ). Γενικά για την σωστή λειτουργία 
του Μδ/ΟΟδ πρέπει να έχουμε τουλάχι¬ 
στον την δυνατότητα να έχουμε 20 αρχεία 
ανοικτά συγχρόνως. Συνεπώς θα πρέπει να 
έχουμε την εντολή ΡΙίΕδ=20 στο 
ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ. 

Επόμενη στη σειρά είναι η εντολή 
ίΑδΤΟΒΙΥΕ που καθορίζει πόσους οδη¬ 
γούς (άηνθδ) μπορεί να έχει το σύστημά 
μας. Οι οδηγοί παριστούνται με γράμματα 
του λατινικού αλφαβήτου και είναι γνωστοί 
σε μας από το μήνυμα του συστήματος (π.χ. 
0:> ). Συνήθως χρησιμοποιούμε τρείς οδη¬ 
γούς: τους Α και Β για τις δισκέττες και τον 
Ο για τον σκληρό δίσκο. Υπάρχουν όμως 
περιπτώσεις που θέλουμε να έχουμε και άλ¬ 
λους οδηγούς (π.χ. περισσότεροι δίσκοι ή 
με χρήση της εντολής δίΙΒδΤ κλπ). Σ’αυ- 
τές τις περιπτώσεις χρησιμοποιούμε την 
εντολή ίΑδΤΟΒίνΕ με το γράμμα του τε¬ 
λευταίου οδηγού που χρειαζόμαστε. Ετσι 
για να έχουμε την δυνατότητα να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε μόνο τους οδηγούς Α, Β, Ο και 0 
θα βάλουμε την εντολή ίΑδΤ0ΒΐνΕ=0 στο 
αρχείο ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ. 

Τελευταία έρχεται η εντολή δΗΕίί η 
οποία ορίζει τον επεξεργαστή εντολών που 
θα χρησιμοποιήσει το Μδ/ΟΟδ. Δεδομένου 
οτ. εν γενικά έχουμε μόνο ένα τέτοιο επε¬ 
ξεργαστή (τον ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ) η εντολή 



ΒΙΟδ 


ΒΟΟΤ 

αοοΕ 


Μδ/008 


Μδ/008 


Μδ/ΟΟδ 


Η ακολουθία των βημάτων που εκτελεί 
ο υπολογιστής, μετά από ΗΕ3ΕΤ. 


αυτή δεν φαίνεται ιδιαίτερα χρήσιμη εκ 
πρώτης όψεως. Εμάς μας ενδιαφέρει γιατί 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να ορίσει το 
μέγεθος του περιβάλλοντος του επεξεργα¬ 
στή εντολών, δηλαδή του χώρου που διατί¬ 
θεται για την αποθήκευση μεταβλητών. 
Αρχικά το μέγεθος αυτό είναι μόνο 160 χα¬ 
ρακτήρες γι αυτό είναι πολύ συνηθισμένο 
να θέλουμε να το αυξήσουμε σε 256 με την 
εντολή: 

δΗΕίί=0:\ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ /θ:256 


ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 

Οπως φαίνεται και από την επέκτασή 
του το αρχείο αυτό περιέχει εντολές του 
Μδ/ΟΟδ οι οποίες εκτελούνται μόλις τελει¬ 
ώσει η επεξεργασία των περιεχομένων του 
αρχείου ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ (βλέπε σχήμα). Σκο¬ 
πός του ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ είναι να ορίσειτις 
προτιμήσεις του χρήστη είτε εκτελώντας 
προγράμματα είτε θέτοντας τιμές στις διά¬ 
φορες μεταβλητές του συστήματος. Ενα 
παράδειγμα ενός τυπικού αρχείου 


ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ είναι το παρακάτω (οι 
γραμμές που αρχίζουν με την εντολή ΒΕΜ 
θεωρούνται σχόλια και αγνοούνται από το 
σύστημα). 

ΒΕΜ κατάλογοι όπου βρίσκονται τα 
προγράμματα 

ρδΐίι ο :\1)Ιη :ο :\υ8Γ\ΐ3ΐη :ο :\υ8Γ\ίε\1)ίη 
ΒΕΜ εκτέλεσε το πρόγραμμα που φορ¬ 
τώνει ελληνικούς χαρακτήρες 
ΟΒΟΗΒ 

ΒΕΜ εκτέλεσε το πρόγραμμα που ελέγ¬ 
χει το ελληνικό πληκτρολόγιο 
ΟΒΚΒΟ 

ΒΕΜ ορισμός του μηνύματος συστήμα¬ 
τος (τρέχων κατάλογος και >) 
ρΓΟΓπρΙ $ρ $9 

ΒΕΜ ορισμός μιας παραμέτρου 
(ΡΒΟΟνΑΒ) κάποιας εφαρμογής του ΒΕΜ 
χρήστη. 

8βΙΡΒ00νΑΒ=ΜΥνΑίυΕ 
Αν ο υπολογιστής μας δεν έχει ενσωμα¬ 
τωμένο ρολόι μπορούμε να προσθέσουμε 
και τις εντολές ΤΙΜΕ και ΟΑΤΕ που μας 
επιτρέπουν να ρυθμίσουμε την ώρα και την 
ημέρα του ΟΟδ. Ετσι ο υπολογιστής μας θα 
διατηρήσει την σωστή ώρα και ημέρα μέχρι 
που να τον σβήσουμε. Αν δεν υπάρχει αρ¬ 
χείο ΑίΙΤΟΕΧΕΟ. ΒΑΤ στον αρχικό κατάλο¬ 
γο, το ΟΟδ ζητάει από μόνο του την ώρα 
και την ημέρα. 

Οι δυνατότητες του ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
δεν σταματάνε εδώ. Μια και είναι αρχείο 
ΒΑΤΟΗ, δηλαδή αρχείο που περιέχει εντο¬ 
λές του συστήματος μπορούμε να προσθέ¬ 
σουμε διάφορες εντολές και προγράμματα 
που να τροποποιούν την συμπεριφορά του 
συστήματος σύμφωνα με τις απαιτήσεις μας. 
Εντολές που εμφανίζονται συχνά σε αρχεία 
ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ είναι η ΥΕΒ που τυπώνει 
τον αριθμό έκδοσης του 008, η ίΟΟΟΟΒδ 
που αν και δεν είναι είεηάβΓό εντολή του 
ΟΟδ χρησιμοποιείται από τους χρήστες φο¬ 
ρητών υπολογιστών για να αλλάξει το μέγε¬ 
θος του δρομέα οθόνης έτσι ώστε να είναι 
ορατός και σε οθόνες υγρών κρυστάλλων 
κλπ. Στο ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ μπαίνουν επίσης 
και εντολές που τρέχουν στο “παρασκήνιο" 
(όεοΚςΓουηά'), δηλαδή συνεχίζουν να δου¬ 
λεύουν χωρίς όμως να μπλοκάρουν τον 
υπολογιστή. Τέτοιες εντολές είναι η ΡΒΙΝΤ 
που επιτρέπει σε αρχεία να τυπώνονται 
στον εκτυπωτή ενώ ο χρήστης συνεχίζει την 
εργασία του, ή προγράμματα (όπως π.χ το 
δΙΟΕΚΙΟΚ της ΒοΓίβηό που προσφέρει 
θ3ΐουΐ3{θΓ, μπλοκάκι σημειώσεων κλπ.) πα¬ 
ράλληλα με την εκτέλεση άλλων εφαρμο¬ 
γών του χρήστη. 
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ΙΓ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 

ΤΗΕΝ ΒΑ8Ι0 


Β. ΛΟΥΜΗ 


ΜΕΡΟΣ 3 


Στο ηροΎιγούμενο τεύχος είδαμε μερικούς 
από τους τελεστές που χρΎισιμοηοιεί τι Βαείε 
για να κάνει πράξεις μεταξύ δύο αριθμών. 
Αυτό το μ-ήνα θα ξεκινή^σουμε με τις πράξεις 
που μπορούμε να κάνουμε με τα αλψαριθ- 
μητικά, δεδομένα αλλιζος είτίη^ε. 

ΤΑ δΤΚΙΝΟδ 
ΚΑΙ Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥΣ 

Οπως είπαμε, τα αλφαριθμητικά τα χρησιμοποιούμε 
για να αποθηκεύουμε κάποια ονόματα ή φράσεις, όπως 
π.χ. Α$=”καθαρό”, Β$=”σπίτΓ, Ε$=”αποτέλεσμα εξέτα¬ 
σης”. Αυτό που θέλουμε συνήθως να κάνουμε, είναι να 
συγκρίνουμε δύο αλφαριθμητικά για να δούμε αν είναι 
ίδια ή όχι (δηλαδή αν έχουν ίδιο περιεχόμενο), ενώ με¬ 
ρικές φορές θέλουμε να ξέρουμε ποιο είναι “μεγαλύτε¬ 
ρο" και ποιο “μικρότερο”. Αυτά τα κατορθώνουμε με τη 
βοήθεια των τελεστών “=”, “>” και “<”. 

Για παράδειγμα, ας πούμε ότι έχουμε δύο μεταβλη¬ 
τές Α και Β, όπου αποθηκεύουμε τις ημέρες μιας εβδο¬ 
μάδας. Ας δούμε το ακόλουθο παράδειγμα: 
10Α$=”Δευτέρα” 

20 Β$=’Τετάρτπ” 

30 ΙΡ Α$=Β$ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ “Δεν κοιτάζεις κανένα ημε¬ 
ρολόγιο καλύτερα;” 

40 ΙΡ Α$>Β$ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ “ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ κοίταξε ένα 
ημερολόγιο!” 

50 ΕΙ.8Ε ΡΗΙΝΤ “Η Δευτέρα προηγείται της Τετάρτης...” 

Στις γραμμές 10 και 20 αποθηκεύουμε στις μεταβλη¬ 
τές Α$ και Β$ τα ονόματα “Δευτέρα” και “Τετάρτη" και 
στη γραμμή 30 συγκρίνουμε τα περιεχόμενα των Α$ και 
Β$. Η σύγκριση λαμβάνει υπόψη της πρώτα απ’ όλα το 
μέγεθος των αλφαριθμητικών, που εδώ είναι 7 και για 
τα δύο. Αν το μήκος είναι ίδιο (όπως εδώ), τότε εξετά¬ 
ζονται οι πρώτοι χαρακτήρες των δύο αλφαριθμητικών, 
δηλαδή εδώ “τα “Δ” και “Τ” αντίστοιχα. Όποιος είναι πιο 
χαμηλά στον πίνακα Α50ΙΙ (για να μην μπλεκόμαστε, ας 
θεωρήσουμε ότι αυτός περιέχει σε σειρά τα ψηφία 0,1, 


..., 9 και μετά τα γράμματα του αγγλικού και ύστερα τα 
γράμματα του ελληνικού αλφαβήτου ), τότε αυτός θεω¬ 
ρείται “μικρότερος”, και άρα και ολόκληρο το αλφαριθ¬ 
μητικό όπου περιέχεται αυτός, θεωρείται “μικρότερο” 
από το άλλο. Στην περίπτωσή μας, το “Δ” είναι "μικρό¬ 
τερο" από το “Τ”, άρα και το Α$=”Δευτέρα” θεωρείται 
“μικρότερο” από το Β$=”Τετάρτη”. Προσοχή όμως! Αν 
αντί για Α$=”Δευτέρα” βάλουμε Α$=”Τρίτη”, τότε επειδή 
το Α θα περιέχει 5 χαρακτήρες ενώ το Β θα περιέχει 7, 
πάλι το Α θα θεωρείται “μικρότερο” του Β, χωρίς να 
χρειαστεί να συγκρίνουμε τα πρώτα γράμματα που είναι 
όμοια (δηλαδή “Τ”). Έστω τώρα ότι έχουμε δυο αλφα¬ 
ριθμητικά, τα Α$=”Τροχοί” και Β$=”Τσάντα”. Αν θέλαμε 
να τα συγκρίνουμε, θα βλέπαμε ότι έχουν τον ίδιο αριθ¬ 
μό χαρακτήρων (6), και οι πρώτοι χαρακτήρες τους εί¬ 
ναι ίδιοι (Τ). Τότε, προχωράμε στους δεύτερους, οπότε 
βλέπουμε ότι το “ρ” είναι “μικρότερο” από το “σ", άρα 
το Α$=”Τροχοί” είναι τελικά “μικρότερο" από το 
Β$=”Τσάντα”. Αν βέβαια σε μια περίπτωση και οι δεύτε¬ 
ροι χαρακτήρες ήταν ίδιοι, θα εξετάζαμε τους επόμε¬ 
νους, και συνεχώς τους επόμενους, μέχρι είτε να 
βρούμε κάποιους που να είναι διαφορετικοί, οπότε κά¬ 
ποιο αλφαριθμητικό θα είναι “μικρότερο” από το άλλο, 
είτε μέχρι να εξαντληθούν όλοι οι χαρακτήρες, οπότε 
τελικά τα αλφαριθμητικά θα είναι ίσα. 

Θα πρέπει να προσέχουμε το εξής: οι κεφαλαίοι χα¬ 
ρακτήρες δεν θεωρούνται “ίσοι” με τους αντίστοιχους 
πεζούς (δηλαδή τα μεγάλα γράμματα δεν είναι το ίδιο 
με τα μικρά). Ετσι, αν έχουμε δύο μεταβλητές Α$=”Τε- 
στ” και Β$=”τεστ”, τότε αυτές ΔΕΝ είναι ίσες, και αν 
προσπαθήσουμε να τις συγκρίνουμε θα δούμε ότι η Β 
θεωρείται "μικρότερη” από την Α. 

ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ ΛΕΞΕΙΣ 

Αφού είδαμε λοιπόν τις διάφορες συγκρίσεις που 
μπορούμε να κάνουμε με τα αλφαριθμητικά, να δούμε τι 
άλλο μπορούμε να κάνουμε με αυτά. Καταρχήν, μπο¬ 
ρούμε να τα “προσθέτουμε”. Αν δηλαδή έχουμε το πα¬ 
ρακάτω πρόγραμμα. 
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10 Α$=”Η καθαριότητα είναι” 

20 Β$=”το ήμισυ του παντός” 

30 Ε$=Α$ + “ “ + Β$ 

40 ΡΡΙΝΤ Ε$ 

τότε αυτό που θα καταφέρουμε είναι να τυπωθεί στην 
οθόνη μας το μήνυμα “Η καθαριότητα είναι το ήμισυ του 
παντός”. Πώς έγινε αυτό; Απλά, στην γραμμή 30, έγινε 
μια “πρόσθεση” των περιεχομένων των μεταβλητών Α$ 
και Β$, και μάλιστα πρώτα προσθέσαμε στο τέλος του 
Α$ ένα κενό, ώστε από το αλφαριθμητικό “Η καθαριότη¬ 
τα είναι” να πάρουμε το αλφαριθμητικό “Η καθαριότητα 
είναι “ και μετά “προσθέσαμε” και το αλφαριθμητικό “το 
ήμισυ του παντός”, ώστε να πάρουμε τελικά το αλφα¬ 
ριθμητικό “Η καθαριότητα είναι το ήμισυ του παντός”, 
το οποίο και τυπώθηκε στην οθόνη μας με την εντολή 
της γραμμής 40. 

Εκτός από το να προσθέσουμε δύο αλφαριθμητικά με 
αυτό τον τρόπο, μπορούμε και να παρεμβάλλουμε ένα 
αλφαριθμητικό μέσα σε ένα άλλο, να βάλουμε δηλαδή 
ανάμεσα σε δύο από τους χαρακτήρες ενός αλφαριθμη¬ 
τικού ένα άλλο αλφαριθμητικό, μετακινώντας προς τα 
δεξιά τους χαρακτήρες του πρώτου που βρίσκονται μετά 
από το δεύτερο χαρακτήρα. Αυτά όμως θα τα εξετάσου¬ 
με αργότερα, μαζί με όλες τις άλλες εντολές της Βεείο. 

ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΗΣ ΒΑ8Ι0 

Αφού εξετάσαμε λοιπόν τα πρώτα βασικά στοιχεία 
για την Βαείο, θα αρχίσουμε να εξετάζουμε τώρα τις 
διάφορες εντολές που διαθέτει, όχι όλες βέβαια, αλλά 
τις πιο χρήσιμες ή ενδιαφέρουσες για όσους δεν έχουν 
μεγάλη εμπειρία στον προγραμματισμό. Η παρουσίαση 
θα γίνει με αλφαβητική σειρά, ενώ κατά καιρούς, θα πα¬ 
ρουσιάζουμε και ένα προγραμματάκι πιο σύνθετο, που 
θα δείχνει καλύτερα μερικά πιο προχωρημένα χαρακτη¬ 
ριστικά της γλώσσας. Για κάθε εντολή, θα αναφέρουμε 
αν είναι συνάρτηση ή όχι (δηλαδή αν επιστρέφει κάποια 
τιμή ή απλά εκτελεί μια εργασία), τη λειτουργία της, τη 
χρήση της και ένα παράδειγμα. Όπου χρειάζεται, θα 
υπάρχουν και κάποια σχόλια. 

ΑΒ5 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει την απόλυτη τιμή ενός αριθμού 
Σύνταξη: ΑΒδ( χ ), όπου χ αριθμητική μεταβλητή 
ή σταθερά. 

Παράδειγμα: 

10 Α = -5 

20 Β = 7 

30 0 = ΑΒδ( Α) 

40Ο = ΑΒδ(Β) 

50 ΡΒΙΝΤ “Απόλυτη τιμή του “ Α “ = “ Ο 



60 ΡΒΙΝΤ “Απόλυτη τιμή του “ Β “ = “ Ο 
70 ΡΕΜ Θα μας δείξει ότι η απόλυτη τιμή του -5 
είναι το 5 

80 ΡΕΜ και του 7 το 7. 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει τη θέση στον πίνακα ΑδΟΙΙ 

ενός χαρακτήρα ή του πρώτου χαρακτήρα 
ενός αλφαριθμητικού. 

Σύνταξη: ΑδΟ ( χ$), όπου χ$ μια αλφαριθμητική 

σταθερή ή μεταβλητή. 

Παρατήρηση:Την αντίστροφη λειτουργία αυτής της συ¬ 
νάρτησης την κάνει η συνάρτηση ΟΗΡ$ 

Παράδειγμα: 

10 χ$=”Τ3ΐ)Ιβ” 

20 γ$=”Ρ” 

30 3=Αδε(χ$) 

40 ι>=Αδε(γ$) 

50 ΡΡΙΝΤ “Η θέση του πρώτου χαρακτήρα 
του αλφαριθμητικού “ χ$ 

60 ΡΡΙΝΤ “ στον πίνακα ΑδΟΙΙ είναι η “ 3 “η.” 

70 ΡΡΙΝΤ “Η θέση του “ γ$ “ στον πίνακα ΑδΟΙΙ 
είναι η “ Ι> “η.” 

80 ΡΕΜ Θα πρέπει να σας δώσει σαν αποτέλεσμα 
ότι η θέση του 

90 ΡΕΜ Τ στον πίνακα ΑδΟΙΙ είναι η 84η, 
και η θέση του Ρ 

100 ΡΕΜ στον πίνακα ΑδΟΙΙ είναι η 80η. 

Αυτά όμως σαν αρχή, θα συνεχίσουμε με τις υπόλοι¬ 
πες εντολές στο επόμενο άρθρο μας. 

Μέχρι τότε, οποιεσδήποτε απορίες και παρατηρή¬ 
σεις σας μπορείτε να τις στέλνετε με γράμμα στα γρα¬ 
φεία του περιοδικού. Ως τον επόμενο μήνα λοιπόν, γειά 
σας! 
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ΤΟΥ 


ΜΙΑ ΤΑΡΑΓΜΕΝΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Κάντε χρήση της φαντασίας σας, 
είμαι σίγουρος οτι έχετε αρκετή, δια¬ 
φορετικά δεν θα ήσασταν αναγνώστες 
του περιοδικού αυτού. Η σκηνή απλή, 
ένας αριθμός ευσυνείδητων υπαλλή¬ 
λων, προφανώς όχι του δημοσίου, τε¬ 
λειώνει την εργασία της πάνω σε ένα 
πρόβλημα που τέθηκε απο την διοίκη¬ 
ση, η εργασία επείγουσα ο χρόνος με¬ 
τράει σημαντικά, την ένταση όμως ακο¬ 
λουθεί ο τρόμος όταν οι εν λόγω 
υπάλληλοι ανακαλύπτουν πως δεν 
μπορούν να βγούν απο την αίθουσα και 
όλες οι πιθανές έξοδοι είναι κλειδωμέ¬ 
νες, τηλέφωνα ή άλλες ηλεκτρονικές 
δυνατότητες επικοινωνίας δεν φέρ¬ 
νουν αποτελέσμα, η διοίκηση δεν θα 
λάβει ποτέ τα αποτελέσματα της επε¬ 
ξεργασίας I 

Βλέπετε κάποιος “υπεύθυνος” δεν 
πρόβλεψε την ανάγκη όχι μόνο να τε¬ 
θεί και επεξεργαστεί απο τους υπαλλή¬ 
λους της ιστορίας μας το πρόβλημα, 
αλλά πολύ περισσότερο η εργασιακή 
ομάδα να μπορεί να επικοινωνήσει με 
τον έξω κόσμο για τα αποτελέσματα ή 
τη λήψη νεότερων στοιχείων. 

ΑΣ ΜΙΛΗΣΟΥΜΕ 
ΓΙΑ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 

Σοβαρευόμενοι όμως θα καταλάβα¬ 
τε πως στο τεύχος που κρατάτε τώρα 
θα ασχοληθούμε με τις μορφές - θύρες 



Σ. ΣΤΕΦΑΝΙΔΗ 

επικοινωνίας μεταξύ των Ηλεκτρονι¬ 
κών Υπολογιστών και με τις περιφερει¬ 
ακές συσκευές. Στο τεύχος που προη- 
γήθηκε, αναφερθήκαμε επιγραμματικά 
σ’αυτές, σειρικές και παράλληλες. Η 
σημασία της επικοινωνίας της αποστο¬ 
λής και λήψης δεδομένων στην κεντρι¬ 
κή μονάδα είναι υπολογίσιμα μεγάλη 
και χωρίς αυτή δεν έχει νόημα ο Η/Υ 
όπως και η εργασία των υπαλλήλων 
της ιστορίας μας. Πριν περάσουμε 
όμως στην πρακτική άς δούμε και λίγη 
θεωρία, έτσι για να ξέρουμε και γιατί 
μιλάμε τελικά. Η επικοινωνία μεταξύ 
των διαφόρων τμημάτων του Υπολογι¬ 
στή μπορεί να γίνει είτε παράλληλα με 
πολλούς αγωγούς ταυτόχρονα σε αντι¬ 
στοιχία με τα ΡίΙδ, είτε σειριακά μέσω 
ενός μόνο αγωγού. Στη πράξη για την 
επικοινωνία εντός του Η/Υ γίνεται χρή¬ 
ση της παράλληλης σύνδεσης, ενώ 
στην επικοινωνία με τον υπόλοιπο κό¬ 
σμο τα πράγματα δεν είναι τόσο απλά 
και κανόνας είναι η σειριακή σύνδεση. 
Γενικά όμως ισχύει η αρχή πως όταν οι 
περιφερειακές συσκευές είναι σε αρκε¬ 
τή απόσταση και δεν διακρίνονται για 
την ταχύτητά τους πχ. ο εκτυπωτής 
σας, κατάλληλη είναι η σειριακή σύνδε¬ 
ση, ενώ όταν η απόσταση είναι μικρή 
και τα περιφερειακά είναι γρήγορα πχ. 
ένας σκληρός δίσκος, συμφερότερη εί¬ 
ναι η παράλληλη σύνδεση. Ο λόγος για 
τις διαφορές αυτές είναι πως μετά απο 
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την απόσταση των 30 μέτρων η σειρια¬ 
κή σύνδεση είναι οικονομικότερη μία 
και απαιτείται μόνο ένας αγωγός και η 
αξιοπιστία της είναι αυξημένη. 

Καθημερινά πληροφορίες, δεδομέ¬ 
να σε ηλεκτρονική μορφή πρέπει να 
ταξιδέψουν σε μεγάλες αποστάσεις, 
χιλιάδες χιλιόμετρα μέσω τηλεφωνικών 
γραμμών ή για να μήν πάμε τόσο μα¬ 
κριά μεταξύ των ορόφων ενός οργανι¬ 
σμού ή εταιρείας της οποίας οι υπολο¬ 
γιστές λειτουργούν σε μορφή δικτύου. 
Σκεφθήτε τι θα σήμαινε αυτό αν οι κα¬ 
λωδιώσεις για κάθε σύνδεση θα έπρε¬ 
πε να ξεπερνούν την μία! Επιπρόσθετα 
και απο τεχνικής πλευράς τα όίΐδ στην 
παράλληλη επικοινωνία δεν ταξιδεύουν 
με την ίδια ταχύτητα στα διάφορα κα¬ 
λώδια, οπότε δεν φτάνουν συγχρονι¬ 
σμένα στον προορισμό τους απαιτώ¬ 
ντας ειδικές διατάξεις για διασφάλιση 
του συγχρονισμού και της αξιοπιστίας 
των πληροφοριών. Συμπερασματικά 
λοιπόν η σειριακή σύνδεση είναι η πιό 
χρήσιμη μορφή για ένα σύστημα. Στη 
σειριακή επικοινωνία τα ΡίΙε των χαρα¬ 
κτήρων μεταδίδονται το ένα μετά το 
άλλο αε ένα μόνο καλώδιο, ενώ η μορ¬ 
φή της μεταφοράς είναι αυτή ενός 
συρμού σημάτων χαμηλής και υψηλής 
στάθμης, αντιστοιχία δηλαδή σε μηδέν 
και ένα. Ενα πρόβλημα που τίθεται εί¬ 
ναι ο έλεγχος της ορθότητας λήψης 
του σήματος απο τον δέκτη. Το σημείο 
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αυτό αντιμετωπίζεται με την χρονική 
διάρκεια του σήματος, με απλά λόγια, 
την ταχύτητα εκπομπής των ψηφίων 
που μετριέται σε όίΐε ανα δευτερόλε¬ 
πτο (όρε: όίΐε ρβΓ εβοοηά). Το συνηθι¬ 
σμένο εύρος στην ταχύτητα αυτή είναι 
μεταξύ 300 και 9600 όρε χωρίς φυσικά 


να είναι το τελικό όριο ταχύτητας. Ο 
τρόπος της επικοινωνίας ρυθμίζεται 
κυρίως απο το πρωτόκολλο που χρησι- 
μοποιήται, απο το σύνολο δηλαδή των 
ειδικών χαρακτηριστικών που καθορί¬ 
ζουν τις τεχνικές λεπτομέρειες της 
επικοινωνίας και που όπως θα καταλα¬ 
βαίνετε και εσείς αποτελεί το πιό βασι¬ 
κό χαρακτηριστικό στοχείο της επικοι¬ 
νωνίας, διαφορετικά δεν μπορεί να 
υπάρξει “συνενόηση” πομπού και δέ¬ 
κτη. Βλέπουμε λοιπόν οτι τα πράγματα 
για την επικοινωνία με το “έξω κόσμο” 
δεν είναι και τόσο απλά. 

Για να φτάσει η πληροφορία απο 
τον επεξεργαστή και τη μνήμη σε μια 
περιφερειακή συσκευή και αντίστροφα, 
θα πρέπει να περάσει απο πολλές ρυθ¬ 
μίσεις και προσαρμογές ώστε να δια¬ 
σφαλιστεί η ακρίβεια της. Οι ρυθμίσεις 


αυτές γίνονται με την βοήθεια ειδικών 
μονάδων που ονομάζονται ΙηΙβΓίβοβε. 
Ακόμα θα συναντήσετε και τους όρους 
Αά3ρΐ8Γ8 ή ΟοηίΓοΙΙβΓδ. Κάθε περιφε¬ 
ρειακή μονάδα έχει το αντίστοιχο 
ίηίβΓίθοβ, η έξοδος του ίηΙθΓίδοβ που 
συνδέεται με την συσκευή λέγεται και 


1/0 (ΙηρυΙ/ΟυΙρυΙ) ΡοΓί ή απλά Πόρτα ή 
Ούρα. Οι θύρες αυτές ξεχωρίζουν εύ¬ 
κολα στο πίσω μέρος του Υπολογιστή 
σας και ανάλογα με τα ρίπε (ποδαρά- 
κια-ακίδες σύνδεσης) που διαθέτει η 
θύρα ξεχωρίζουν σε θύρες σειριακές 
των 9 και 25 ρίπε και παράλληλες των 
25 ρίπε. Σειριακές πόρτες συνήθως 
χρησιμοποιούν τα αργά περιφερειακά 
(πληκτρολόγια, οθόνες κλπ) ενώ πα¬ 
ράλληλες θύρες χρησιμοποιούν οι 
εκτυπωτές. Ενα πολύ διαδεδομένο 
πρότυπο σειριακής πόρτας είναι το 
γνωστό Πδ232 (Η8:Ηθθοηιπΐθηάθά 
5ΐ3ηά3Γά) και ή χρήση του συχνή για 
σύνδεση με αργά περιφερειακά ή με 
συσκευές απομακρυσμένες μέσω των 
τηλεφωνικών γραμμών. Στις παράλλη¬ 
λες πόρτες υπάρχουν πολλά πρότυπα 
αλλα κυρίως γνωστό για τους χρήστες 


των ΡΟε είναι το ΟθηίΓοηΐοε για σύνδε¬ 
ση με εκτυπωτές, ένα ακόμη επιτυχη¬ 
μένο παράλληλο πρότυπο, κυρίως για 
σύνδεση σκληρών δίσκων είναι και το 
8081 (8ηΐ3ΐΙ ΟοπιρυΙβΓ δγείθπι 
ΙηίβΓίβοθ). 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 
ΤΙ ΚΑΝΟΥΜΕ; 

Πρακτικά κατα τη χρήση ενός Υπο¬ 
λογιστή μπορεί μόνοι σας να πρέπει να 
προχωρήσετε στη σύνδεση ενός περι¬ 
φερειακού. Το πρόβλημα δεν είναι ανυ¬ 
πέρβλητο αρκεί να προσέξετε την 
άκρη του καλωδίου σύνδεσης και τη 
μορφή των υποδοχών. Αλλωστε μια 
σειριακή και μια παράλληλη θύρα οπτι¬ 
κά διαχωρίζονται αμέσως; οι σειριακές 
έξοδοι απο το μηχάνημά σας είναι πά¬ 
ντα αρσενικές ενώ η παράλληλες είναι 
θηλικής μορφής, οι δε κατασκευαστές 
έχουν φροντίσει και για την περίπτωση 
ενός λάθους, έτσι όσο και να προσπα¬ 
θήσετε δεν θα μπορέσει ποτέ να συν¬ 
δεθεί άμεσα σειριακή με παράλληλή θύ¬ 
ρα, για τις περιπτώσεις που πρέπει να 
υπάρχουν παρόμοιες μετατροπές κυ¬ 
κλοφορούν ειδικά καλώδια με όλες τις 
πιθανές παραλλαγές. Επιστρέφοντας 
στην αρχική μας ιστορία οι περιγραφό- 
μενοι υπάλληλοι εξομοιώνοντας την 
κεντρική μονάδα του Η/Υ, θα σας ευ¬ 
γνωμονούν που διαθέσατε λίγο χρόνο 
ώστε να μεταφέρουν το μήνυμά τους 
προς τα έξω! 


ΟΡΟΛΟΓΙΑ 

ϋρε: 

61(8 ρβΓ 86εοη(Ι 
(6ίί8 ανά δευτερόλεπτο) 

ΙηΙβΓίβοβ; 

Συσκευή διαμόρφωσης 
επικοινωνίας 

ΑάβρίβΓ: 

Συσκευή διαμόρφωσης 
επικοινωνίας 

ΟοηίΓΟίΙβΓ: 

Συσκευή ελέγχου 
επικοινωνίας 

1/0 ΡοΓί: 

Θύρα εισόδου-εξόδου 
(1ηρυ(/ΟυΙρυ() 

Ρίηβ: 

Ακίδες σύνδεσης 

Ρδ232: 

Πρότυπο σειριακής θύρας 

ΟβηίΓοηίεβ; 

Πρότυπο παράλληλης 
θύρας 



Στη σειριακή σύνδεση (α) τα ά/ίε μεταδίδονται σε μία μόνο γραμμή, το ένα μετά το άλλο. Αντί¬ 
θετα, στην παράλληλη σύνδεση (β) όλα τα άΙΙε μεταδίδονται ταυτόχρονα, το καθένα σε δική 
του γραμμή. Προφανώς, ο σειριακός τρόπος είναι πιο οικονομικός αλλά και πιο αργός. 


υβεη ιΐ3 






















Ε φτασε λοιπόν η ώρα που περιμένα¬ 
τε με τόση αγωνία! Στο τεύχος αυ¬ 
τό θα μάθετε τη λύση του προβλή¬ 
ματος του βαφέα πλοίων. Οι απαντήσεις 
σας χωρίστηκαν σε δύο κατηγορίες; αυτές 
που “χτύπησαν” κατευθείαν στο στόχο και 
φυσικά ήταν σωστές κι αυτές που πήραν 
εντελώς λάθος δρόμο και πελαγοδρομού¬ 
σαν με εξισώσεις και σχεδιαγράμματα. Η 
απάντηση είναι οτι η θάλασσα δεν φτάνει 
ποτέ τον τεχνίτη, αφού η παλίρροια σηκώ¬ 
νει το πλοίο και μαζί με αυτό ανεβαίνει και η 


σκάλα που είναι κρεμασμένη απ’αυτό! Δια¬ 
φορετικά, όπως έγραψε κι ένας φίλος της 
στήλης, όλα τα πλοία του κόσμου θα βυθί¬ 
ζονταν με κάθε παλίρροια! Η κλήρωση ήταν 
μια μικρή οδύσσεια για μένα και ο -αληθινά 
πολύ τυχερός- αναγνώστης είναι ο Μάρκος 
Αντωνιάδης από την Θεσσαλονίκη. Φίλε 
Μάρκο, πρέπει να με πάρεις στο τηλέφωνο 
για να κανονίσουμε τις λεπτομέρειες της 
συνδρομής που κέρδισες. 

Πάντως, και το αίνιγμα του μυστηριώ¬ 
δους θανάτου του ΘβοΓρβ και της Οίβηε 
σας έχει προβληματίσει πολύ, όπως δεί¬ 
χνουν τα γράμματά σας. Για να βρείτε τη 
λύση πρέπει να σκεφτείτε κάτι πολύ πρω¬ 
τότυπο, που να ξεφεύγει τελείως από τους 
κλασικούς συλλογισμούς. 

Αλλά είναι καιρός να δούμε και τη νέα 
μας σπαζοκεφαλιά: “Ο Κώστας έχει ένα κι¬ 
βώτιο με 74 μαύρες κάλτσες κι ένα άλλο με 
42 άσπρες κάλτσες. Ανοίγει ένα συρτάρι και 
τις πετάει όλες μέσα, ανακατεύοντάς τες 
συγχρόνως. Το ερώτημα είναι: Αν ο Κώστας 
δέσει τα μάτια του και αρχίσει να τραβάει 


στην τύχη κάλτσες ρπό το συρτάρι, πόσες 
φορές πρέπει να τραβήξει, έτσι ώστε να 
σχηματιστεί σίγουρα ένα ζευγάρι;”, ίσως 
αποδειχθεί πιο απλό απ’ ότι φαίνεται αρχι¬ 
κά, αλλά μην το υποτιμήσετε κιόλας! 

Ως τον άλλο μήνα, ελπίζω να έχω ακό¬ 
μα περισσότερα γράμματα γιατί ο πονοκέ¬ 
φαλος που μου προκαλούν είναι στ’αλήθεια 
γλυκός! Και αν συνεχίσετε να στέλνετε τό¬ 
σο όμορφα καρτ-ποστάλ (όπως ο φίλος 
Θανάσης Τσακίρης από την Θεσσαλονίκη), 
μου φαίνεται οτι θα κάνω ένα έξτρα διαγω¬ 
νισμό για να βραβεύσω το καλύτερο (ανε¬ 
ξάρτητα αν ο αποστολέας απάντησε σω¬ 
στά στο πρόβλημα ή όχι). 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Η διεύθυνσή μας είναι πασίγνωστη, αλλά 
υπάρχουν και πολλοί νέοι αναγνώστες. Γι’ 
αυτό λοιπόν γράψτε: 

Περιοδικό υδΕΠ 
Σπάρτης 75, Χάιδάρι 
12461 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στήλη “Βίρ ΤΓουάίβ”. 
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Κβνίβν Αναγνώστη, 

ίσως η πιο πρωτοπορειακή ιδέα του περιοδικού μας (μετά τη δι¬ 
σκέτα). Τα γραφεία μας κατακλύζονται κυριολεκτικά απά δεκάδες 
γράμματα αναγνωστών που θέλουν απελπισμένα να δημοσιευτεί το 
Γθνίθνν τους! Ορισμένα μάλιστα είναι εκπληκτικά και δεν ξέρουμε 
ποιό να πρωτοδιαλέξουμε! Αληθινά, έχετε αγκαλιάσει αυτή την και¬ 
νοτομία του υδΕΡ με πάθος κι εμείς σας παροτρύνουμε να συνεχί- 
σετε με ακάμα μεγαλύτερο ενθουσιασμό και τα γράμματά σας να γί¬ 
νουν εκατοντάδες!! 

Για τη δική μας διευκόλυνση, αλλά και την αύξηση των πιθανοτή¬ 
των σας για δημοσίευση, ακολουθήστε τις παρακάτω οδηγίες, όσο 
μπορείτε πιο πιστά. Το γράμμα σας πρέπει να περιέχει τα εξής: 

1) Καθαρό κείμενο 500 λέξεων (προσπαθήστε να αποψύγετε 
το χειρόγραφο, χρησιμοποιήστε τον εκτυπωτή κάποιου φίλου σας ή 
ακόμα καλύτερα στείλτε δισκέτα με το αρχείο σε ΑδΟί! ίοηπεί, η 
οποία σας επιστρέφεται αν εσωκλείσετε τα κατάλληλα γραμματόση¬ 
μα). 

2) Τα γνωστά πινακάκια του υ$ΕΚ (“ταυτότητα” και βαθμο¬ 
λογία) συμπληρωμένα (μέχρι 12 λέξεις στο “ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓίΑ”). 


3) Φωτογραφία σας (απαραίτητα), μεγέθους ταυτότητας, κατά 
προτίμηση έγχρωμη. 

4) Ενα μικρό κείμενο -όχι πάνω από 80 λέξεις- που να περιγρά¬ 
φει τον εαυτό σας (ηλικία, υπολογιστής που έχετε, ασχολία, χόμπυ, 
ενδιαφέροντα κτλ). 

5) Πλήρη στοιχεία: όνομα, διεύθυνση, τηλέφωνο (απαραίτητα). 

Για τους φίλους που δεν βλέπουν το Γβνίβ» τους στις σελίδες 

του υδΕΗ, έχουμε να πούμε τα εξής: τα γράμματα, όπως είπαμε, εί¬ 
ναι πάρα πολλά και μόνο ένα έχει την εξαιρετική τύχη να δημοσιευ¬ 
τεί. Μπορεί όμως να το δείτε σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη ή - 
γιατί όχι- να ξαναγράψετε! Επίσης, θα δημοσιεύσουμε και στοιχεία 
αναγνωστών που έγραψαν καλά τθνίθν/ε και τα οποία δεν δημοσιεύ¬ 
τηκαν. Και τώρα τα καλά νέα: 

ΜΙΑ ΜΕΓΑΑΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ “ΑΜΑΑΘΕΙΑ” ΠΟΥ 
ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΤΙΣ ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ ΑΟΤ ΣΤΗΝ ΕΑΑΑΔΑ: ΔΟΡΟ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΠΕνίΕΙΑΙΕΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΤΡΑΠΕΖΙ-ΕΠΙΠΑΟ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΤΟΥ ΥΠΟΑΟΓΙΣΤΗ ΤΟΥ! ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ ΟΤΙ ΣΤΟ 
ΤΕΑΟΣ ΤΟΥ 1992 ΘΑ ΑΝΑΚΗΡΥΧΘΕΙ Ο ΠΕΥΙΕννΕΠ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΠΟΥ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΤΗ ΜΕΓΑΑΗ ΕΚΠΑΗΞΗΙ! 



Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε αρκετά τηλεφωνήματα από αναγνώστες που είχαν παράπονα για τη δισκέτα τους και όλοι 
ήταν κάτοχοι Αιπίρα. Αυτό μας έβαλε σε υποψίες, γιατί ο αριθμός των αναγνωστών που χρειάστηκε τη βοήθειά μας ήταν μεγαλύ¬ 
τερος από τον φυσιολογικό και αναμενόμενο. Μετά από δοκιμές λοιπόν, βρήκαμε οτι πράγματι υπήρχαν αρκετές δισκέτες που 
δεν έτρεχαν το άειηο του ΑΜΝΙΟδ. Ελα όμως που όλες οι δισκέτες που επιστρέφονταν στο περιοδικό σαν χαλασμένες έτρεχαν 


κανονικά στη δική μας Αιπίρα 500 ΡΙυεϋ Και βέβαια στην ίδια Αιπίρα ΡΙυε είχαμε κάνει και τον δειγματοληπτικό έλεγχο που κά¬ 


νουμε κάθε φορά, οπότε και δεν διαπιστώσαμε κανένα απολύτως πρόβλημα. Τελικά φαίνεται πως ορισμένες παρτίδες δισκετών 


είχαν πρόβλημα από την παραγωγή (που γίνεται από άλλη εταιρεία) και εκεί οφείλεται η αυξημένη “ανησυχία” των Απιίρα υδθΓε, 


αλλά το γεγονός οτι δουλεύουν κανονικά στην Ρίυδ παραμένει σκοτεινό σημείο! 

Πάντως ζητάμε συγγνώμη από όσους ταλαιπωρήθηκαν (συνέπεσε και η απεργία των ΕΛΤΑ) και υποσχόμαστε να κάνουμε οτι 
είναι δυνατό για την αποφυγή παρόμοιων προβλημάτων στο μέλλον -αν και δεν ήταν δικό μας το φταίξιμο. 


υβΕΚ 115 









ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ 
ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΡΜΑΤ: δΤ-ΑΜΙΟΑ-ΡΟ!! 




—·««^ΙίίίΙί»·· · 




Στο δισέλιδο άϋτό θα βρείτε μια σύντομη πεβ^:¥ρα<ρή του περιεχομένου της δισκέ¬ 
τας, καθώς και οδηγίεςγια^^ο^/.·τ^ρσ1^δ^ενερ γοποίησης και λειτουργίας των προγραμ¬ 
μάτων. Ετσι, βητΐδίό^άριοι χρήστες που δεν^^νίιΐρίζοϋν ακόμα καλά τον χειρισμό 
του υπολογιστή τους, θα μπορ^ββυτΊ/α^ιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστ£Τϊάλίϊ€^■ί:1V^οτι για κανένα λόγο δεν πρέ¬ 
πει να επιχειρήσετενσ^γράψ<^Γέ■'σττ{^ αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα 
περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικοός^^ογσυς και σας συνιστουμε να κάνε¬ 
τε αμέσως ένα αντίγραφο 3 :ηί;-δ«τΐτετσς(σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να ερ¬ 


γάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και ασψαλή στο αρχείο 

.:!8ΐίΠΐΗϋί:":!ή»’··· 

σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε γα.έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμέ- 
να από εγγραφή (ννηίβ ρίόίθοίβό). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε 
όϊ8ΐ<-1ο-οϋ8ΐ< οοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΡΑΜ δίεΚ 

(ή της εντολής χοορν στο ΡΟ). 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

• Βεβαιωθείτε ότι ακολουθήσατε βήμα προς βήμα τις οδηγίες της διπλανής σελίδας. 

• Αν εξακολουθείτε να δυσκολεύεστε, τηλεφωνήστε στο περιοδικό (τηλ. 5820399) για να σας βοη¬ 
θήσουμε. 

• Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δε σας μένει παρά να στείλετε τη δισκέτα σας στο υδΕΒ (Σπάρτης 
75, 12461 ΧΑΙΔΑΡί, ΑΘΗΝΑ) για να σας στείλουμε μια σωστή. 

Καταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία αυτή είναι κουραστική, αλλά είναι αναπόφευκτη. Κάθε μήνα παρά¬ 
γουμε πολλές χιλιάδες δισκέτες και είναι σίγουρο οτι κάποιες απ’ αυτές θα έχουν πρόβλημα. Εμείς 
από την πλευρά μας προσπαθούμε να περιορίσουμε στο ελάχιστο τις ...απώλειες! 


ιιβ υβΕη 










τι ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ υδΕΡ ΟΙδΚ 24 
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οι ΑΜΙβΑ υ8ΕΗ8 

Στο Αηιί93 ρβιΐίΐίοη αυτού του μήνα φι¬ 
λοξενείται η τελευταία επιτυχία της 
Ρενςποδίδ, το Αοοηγ. Οτι και να πούμε γι' 
αυτό το παιχνίδι είναι λίγο. Στην κανονική 
του έκδοση (αυτό που έχετε στα χέρια σας 
είναι ένα ρΐεγβόΐβ όβιπο) το παιχνίδι έχει 3.5 
ΜΒ γραφικά, 1.5 ΜΒ ήχο και πολλά άλλα κα¬ 
λούδια που θα τα διαβάσετε στο Γβνίβνν που 
θα του γίνει όταν έρθει στην Ελλάδα. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
βάλετε τη δισκέτα του ννοΓΚόβηοΙι στο 
άΓίνβ, να ανοίξετε τον υπολογιστή σας και 
να περιμένετε όσπου να εμφανιστεί στην 
οθόνη το ίοοη (το μικρό εικονίδιο σε σχήμα 
δισκέτας) στο πάνω δεξί άκρο της οθόνης. 
Στη συνέχεια, βγάζετε τη δισκέτα του λει¬ 
τουργικού και βάζετε αυτή του ίΙδΕΗ. Αν 
όλα πάνε καλά θα σας εμφανιστεί πάλι στο 
πάνω δεξί τμήμα της οθόνης μαζί με το 
προηγούμενο ίοοη, το ίοοη της δισκέτας που 
μόλις βάλατε στο άΓίνβ με όνομα ΙΙδΕΠ 24. 
Αν το όνομα της δισκέτας είναι ΒΑΟ τότε η 
δισκέτα έχει πρόβλημα. Αν όχι μετακινήστε 
το δείκτη του ποντικιού στο ίοοη της δισκέ¬ 
τας του ΙΙδΕΡ και πατήστε δύο φορές το 
αριστερό κουμπί του πιουδβ: ένα παράθυρο 
με τα περιεχόμενα της δισκέτας θα “ανοίξει" 
στο κέντρο της οθόνης. 

Τα δύο τουβλάκια αντιπροσωπεύουν το 
δυρβΓ-Τννίη-ΤθίΓίδ που είναι χωρίς καμία αμ¬ 
φιβολία το καλύτερο ΤβίΓίδ που υπάρχει σε 
υπολογιστή. Για να τρέξει κάποιο πρόγραμ¬ 
μα μετακινήστε πάλι το βελάκι του ποντικιού 
πάνω από το πρόγραμμα που θέλετε (στην 
περίπτωση μας το ΤβΙπδ) και πατήστε πάλι 
δύο φορές το αριστερό κουμπί. Το τρίτο 
πρόγραμμα δεν είναι παιχνίδι αλλά ούτε και 
κάποια εφαρμογή που θα σας λύσει τα χέ¬ 
ρια. Το μόνο που κάνει είναι όταν φορτωθεί 
να εξομοιώνει τον ήχο μιας γραφομηχανής 
κάθε φορά που εσείς πατάτε κάποιο πλή¬ 
κτρο στην Αοιίςβ. Μην περιμένετε κάτι το 
εκθαμβωτικό. Η απόδειξη ότι το πρόγραμμα 
έχει φορτώσει και δεν είναι χαλασμένο 
(όπως νόμιζαν πολλοί με το ρορυρ ηβηυ 
του περασμένου μήνα) είναι ένα παραλληλό¬ 
γραμμο πάνω στη ηιβηυ άβΓ με το όνομα του 
(Κβγάίζ!). Η δισκέτα έχει πρόβλημα στις ακό¬ 
λουθες περιπτώσεις: 

1) Αν εμφανιστεί ένας ΓβηυθδΙθΓ δηλώ¬ 
νοντας ότι υπάρχει ΒΕΑΟ ννΡΙΤΕ ΕΡΒΟΡ. 

2) Αν η ΓΠβηυ όβΓ γράφει ΕΒΒΟΒ 103 
και δεν υπάρχουν προβλήματα μνήμης. 


ΟΙ ρο υδΕΡδ 

Το άθπιο ενός προγράμματος ΛΟΤΤΟ, 
ένα πλήρες σχεδιαστικό πρόγραμμα σε Ιβχΐ 
Γηοάβ και ένα μικρό υΐίΐίίγ συνένωσης αρχεί¬ 
ων με παράλληλο τρόπο, θα έχουν στην κα¬ 
τοχή τους οι ΡΟ υεβΓδ αν ακολουθήσουν 
γράμμα προς γράμμα τις οδηγίες που παρα¬ 
θέτουμε. 

1) ΡΑΙΝΤΒΟΧ: Καταρχήν πρέπει να αντι¬ 
γράψετε τα κατάλληλα αρχεία σε μια άδεια 
δισκέτα ή στο σκληρό δίσκο. Γ ια να γίνει αυ¬ 
τό δώστε: 

εά ρβΐηΐάοχ 
και μετά: 

Αν έχετε δύο άηνβε και το 3.5" είναι το Β, 
δώστε 
οοργ*.*8: 

Αν έχετε δύο άηνβδ και το 3.5" είναι το Α ή 
αν έχετε μόνο ένα άΓίνβ, δώστε 

οοργ *.* ά: 

Τέλος, αν έχετε σκληρό δίσκο δώστε: 

οοργ*.*ο: ή οοργνά: 

(ανάλογα με το αν ο δίσκος σας είναι ο Ο ή 
ο 0). Τώρα δεν μένει παρά να πάτε στο 
άΓίνβ όπου αντιγράψατε τα αρχεία και να 
τρέξετε το ΕΧΕ πρόγραμμα που υπάρχει. Η 
αποσυμπίεση θα γίνει αυτόματα και το σχε- 
διαστικό πακέτο είναι στη διάθεσή σας. 

2) ΟΗΑΜΡΙΟΝ: Για να μπείτε στο 
άίΓβοίοΓγ με τα αρχεία δώστε: 

εά ΙοΜο 

Αντιγράψτε το πρόγραμμα οίιβπιρίοη.βχβ 
στο σκληρό δίσκο δίνοντας: 

εοργ εΐιβιηρίοη.βχβ ε: 

(αν δεν έχετε σκληρό αντιγράψτε το σε μια 
δισκέτα με τη διαδικασία που περιγράψαμε 
πιο πάνω). Τώρα πηγαίνετε στο σκληρό δί¬ 
σκο (ή εκεί όπου το αντιγράψατε τέλος πά¬ 
ντων) και δημιουργήστε ένα άίΓβεΙΟΓγ με την 
εντολή: 
ιηά ίίΐβδ 

Υστερα γυρίστε στο άηνβ όπου βρίσκεται το 
ΙΙΒΕΒ 0Ι3Κ και αντιγράψτε το αρχείο 
ίίίβδ.βχβ μέσα στο άίΓβεΙοιγ ίίίβδ. Αυτό γίνε¬ 
ται ως εξής: 

εοργ ΙΙΙβδ.βχβ ε:\(ΙΙβ8 

(ή με αντίστοιχη εντολή αν δεν έχετε σκλη¬ 
ρό δίσκο). Πήγαίνετε τώρα στο σκληρό και 
μετονομάστε το εΐιβηιρίοη.βχβ σε Ιοίίο.βχβ. 
Αυτό θα γίνει με την εντολή: 

Γβη εΗβιηρΙοη.βχβ ΙοΗο.βχβ 
Τώρα τρέξτε το, δίνοντας απλά: 

ΙοΚο 

και θα γίνει αποσυμπίεση. Κατόπιν δώστε: 


εά ΙΙΙβδ 
ΐίΐβδ 

και θα γίνει μία αποσυμπίεση ακόμα. Μή νο¬ 
μίζετε οτι ξεμπερδέψατε! Εχετε το πολυπό¬ 
θητο άβΓηο, αλλά αυτό απαιτεί ίηδΙβΙΙβίίοη 
(δεν το γράψαμε εμείς)! Στο σημείο αυτό 
πρέπει να αποφασίσετε από που θα τρέχετε 
κάθε φορά το πρόγραμμα. Αν το τρέχετε 
από το σκληρό τότε φορτώστε το πρόγραμ¬ 
μα ίΝΒΤΗΑΒΟ. Αν θέλετε να το τρέχετε 
από το Β άΓίνβ χρησιμοποιήστε τσ πρόγραμ¬ 
μα !ΝδΤΡ0_Β, αλλιώς το !ΝδΤΡ0_Α. 

3) ΑΟΟΟΟί: Το προγραμματάκι αυτό 
δεν χρειάζεται καμμία αποσυμπίεση (ούφ...). 
Η δουλειά που κάνει είναι να παίρνει δύο 
αρχεία και να δημιουργεί ένα τρίτο, ενώνο¬ 
ντας τις γραμμές τους μία προς μία. Αν δεν 
καταλαβαίνετε τη χρησιμότητά του, φτιάξτε 
ένα αρχείο ηβηηβε με τα ονόματα 5 φίλων 
σας (ένα σε κάθε γραμμή) και ένα άλλο αρ¬ 
χείο ρΙιοηβε με τα τηλέφωνά τους. Μετά 
δώστε: 

αάάεοΙ ηβιηββ ρΙιοηββ ΙΙβΙ 

Θα δημιουργηθεί ένα νέο αρχείο ΙίεΙ. Δείτε 
τα περιεχόμενά του! 

Και κάτι ακόμα: αν κάνοντας άίΓ στη 
υδΕΒ πάρετε το μήνυμα: ΟβηβΓβΙ ΡβϋυΓβ 
Γββάίηο άΓίνβ... ή δβοίΟΓ ηοί ίουηά, τότε η δι¬ 
σκέτα έχει κάποιο πρόβλημα. Πάντως, προ¬ 
τού τηλεφωνήσετε στο περιοδικό βάλτε τη 
δισκέτα σας και σ’ έναν άλλο υπολογιστή. 


Γυ 


ΟΟνίΕΡ 

0Ι8Κ 

& *4_ 


1, 


01 $Τ υ8Εβ8 

Οι κάτοχσι δΤ πρέπει να αντιγράψουν 
τα αρχεία που τους ενδιαφέρουν σε μια 
άλλη κενή δισκέτα. Αυτό γίνεται πανεύκο¬ 
λα: Πατήστε το αριστερό κουμπί του ποντι¬ 
κιού πάνω στο αρχείο ΝΟΥΑ.ΑΒΟ και χω¬ 
ρίς να το αφήσετε, μετακινήστε το πάνω 
στο άΓίνβ Β. Μετά από μερικές αλλαγές δι¬ 
σκετών που θα ζητήσει ο δΤ, η αντιγραφή 
έχει γίνει. Κάντε το ίδιο και με το αρχείο 
ΑΚδ.ΑΒΟ. Τώρα πρέπει να μεταφέρετε 
στη δισκέτα αυτή και το πρόγραμμα 
ΑΒΟ.ΤΤΡ, ένα πολύ διαδεδομένο συμπιε¬ 
στικό. Αν δεν το έχετε, υπάρχει στη δισκέ¬ 
τα του ΙΙδΕΒ 23. Αφού γίνει κι αυτό τρέξτε 
το και δώστε 

X ηονβ 

και μετά τρέξτε το πάλι δίνοντας 

Χ3ΐ(8 

Τώρα έχετε ένα πολύ καλό βάοοί’βηι υρ 
(ΝΟνΑ) κι ένα έξοχο παιχνίδι στρατηγικής 
(ΑΚδ) που τρέχει στο ασπρόμαυρο μόνιτορ. 
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ΤΟΥ 


Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


Σ’ αυτό το τεύχος θα μιλήσουμε για μερικές εντολές του 8ΗβΗ. Σκοπός της στήλης είναι εκτός 
από το να σας κρατήσει μακριά από το υογείΐοΐί για λίγη ώρα να σας δώσει ορισμένες βασικές 
γνιόσεις χρήσης της Αιηίρα. Θα πρέπει επιτέλους οι Απιίρα υβοτε να καταλάβουν ότι ο υπολογι¬ 
στής τους δεν είναι μόνο καλός σε παιχνίδια <ιλλά σε οτιδήποτε άλλο αυτοί θελήσουν. Οταν με 
τη βοήθεια της στήλης κατανοήσουν τη δομή, το τρόπο λειτουργίας του υπολογιστή τους θα εί¬ 
ναι σε θέση με κάποιου βιβλίου προγραμματισμού να γράψουν το δικό τους πρόγραμμα. Αρχί¬ 
ζουμε από τα πιο απλά. 


ΟΙΡ 

Αυτή η εντολή είναι γνωστή σε όλους 
πιστεύω. Η χρήση της είναι αρκετά απλή. 
Απλώς γράφουμε στο ρΓΟίηρΙ ενός δΙίθΙΙ 
παράθυρου της λέξης ΟίΓ και το όνομα 
του άηνθ ή άίτθοίοΓγ που θέλουμε. Βέβαια 
ο όρος άΓίνβ δεν είναι ο σωστός αλλά για 
την ώρα αρκεί. Αν γράψουμε μόνο Οίτ τό¬ 
τε η εντολή θα μας δείξει τα περιεχόμενα 
της δισκέτας από την οποία έχουμε ξεκι¬ 
νήσει (Βοοί) εκτός και αν έχουμε χρησι¬ 
μοποιήσει μια άλλη εντολή την 00 η 
οποία αλλάζει το τρέχον άίΓθοΙοτγ ή άΓίνβ. 
Θα πρέπει να έχετε σίγουρα προσέξει ότι 
όταν δίνετε κάποια εντολή η Αηιίρβ πά¬ 
ντα την φορτώνει από τον δίσκο προτού 
την εκτελέσει κάτι που δεν γίνεται σε άλ¬ 
λους υπολογιστές όπως τα ΡΟ. Αυτό 
Οφείλεται στη δομή της Αιηίςβ, και στο 


σκεπτικό των κατασκευαστών της ότι κα¬ 
λύτερα είναι οι εντολές να είναι εξωτερι¬ 
κές (δηλαδή να μήν βρίσκονται στη μνή¬ 
μη) ώστε να μπορούν εύκολα να προσθέ¬ 
τουν και άλλες παραμέτρους -δυνατότη¬ 
τες-. Αυτή η αντίληψη έχει αλλάξει στην 
έκδοση της Βοηι 2.04 αψού μερικές εντο¬ 


λές έχουν γίνει εσωτερικές. Οι εντολές 
βρίσκονται σε ένα άίΓβοΙοΓγ με όνομα Ο. 
Δεν νοείται να κάνουμε ΟίΓ σε μια δισκέτα 
ενώ δεν υπάρχει Οίτ στο 0 άίΓβοίοΓγ της 
δισκέτας με την οποία κάναμε όοοί. Για 
να αντιμετωπίσουμε αυτό το πρόβλημα 
μπορούμε να καθορίσουμε το μονοπάτι 
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(Ρβίίι) που θα ακολουθήσει η Αηιίοα για 
να βρει την εντολή και μετά να την εκτε- 
λέσει. Ετσι όταν δεν έχει Οιγ μια δισκέτα 
που βρίσκεται στο εσωτερικό άΓίνβ μπο¬ 
ρούμε να βάλουμε μια δισκέτα που έχει 
στο εξωτερικό άηνθ και να πληκτρολογή¬ 
σουμε άί1 :ο/άίΓ. Με αυτό τον τρόπο δεί¬ 
ξαμε στην Απιίςε ότι η εντολή Οιγ βρίσκε¬ 
ται στο όίΓθοΙΟΓγ Ο που αυτό με τη σειρά 
του είναι στο όΓίνβ όί1Τώρα θα μου πεί¬ 
τε αν δεν έχετε δεύτερο όηνβ τι κάνετε. 
Η ΟίΓ όπως και οι περισσότερες εντολές 
του ΑιπίρεΟοδ όταν ακολουθούνται από 
το Αγγλικό ερωτηματικό μας εμφανίζουν 
τις παραμέτρους που δέχονται, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα παγώνουν και δεν ελευθερώ¬ 
νουν το ρΓοηρΙ. Εκείνη η στιγμή είναι η 
πιο κατάλληλη για να βάλουμε στο όΓίνβ 
τη δισκέτα που δεν έχει την εντολή που 
θέλουμε και να πληκτρολογήσουμε όίΟ:. 
Αν δεν γράψουμε όίΟ; θα εμφανιστεί ένας 
ΓβςυβδΙβΓ στο πάνω μέρος της οθόνης 
που θα ζητάει τη δισκέτα από την οποία 
ξεκινήσαμε. Να πούμε λίγα λόγια για τις 
παραμέτρους της ΟίΓ οι οποίες δεν είναι 
πάντα ίδιες αλλά αλλάζουν ανάλογα με 
την έκδοση του λειτουργικού που έχετε. 
Στην έκδοση 1.3 μια συνήθη περίπτωση 
της όίΓ είναι να έχει τις εξής παραμέ¬ 
τρους: 

ΟΡΤ/Κ.Αίί/8,ΟίΠ8/8,ΡΙίΕδ/δ,ίΝΤΕΗ/ 
δ. Αν αναρωτιέστε τι είναι όλα αυτά τα 
Κορεάτικα πρέπει να σας πούμε ότι δεν 
θα χρεασστεί να τα χρησιμοποιήσεται 
σχεδόν ποτέ. Η λέξη ΟΡΤ είναι χαρακτη¬ 
ριστική και προέρχεται από την ορίίοη. 
Δεν υπάρχει ποτέ μόνη της αλλά χρησιμο- 
ποιήται πάντα σε συνδιασμό με τις επόμε¬ 
νες. Αν για παράδειγμα εισάγετε την 
εντολή ΟίΓ ΟΡΤ Α, η Απιί93 καταλαβαίνει 
ότι η εντολή έχει σαν παράμετρο την Αίί 
και ενεργεί ανάλογα. Οι υπόλοιπες Κορε¬ 
άτικες φράσεις σε ελεύθερη απόδοση ση¬ 
μαίνουν Αίί; Εμφάνισε όλα τα αρχεία 
ακόμα και αυτά που βρίσκονται μέσα σε 
όίΓβοίΟΓίβδ και δυόόίΓβοΙΟΓίβδ. 


ΟΙΒδ: Εμφάνισε μόνο τα όίΓβοίΟΓίβδ. 

ΡΙίΕδ: Εμφάνισε μόνο τα αρχεία. 

Εκεί που δείχνει την δύναμη της η 
ΑΓπίςδ είναι όταν για παράμετρο δώσουμε 
ΙΝΤΕΡ. Τότε θα μας εμφανιστεί το πρώτο 
ΟίΓβοΙοΓγ αν υπάρχει (ή αλλιώς το πρώτο 
αρχείο) με ένα αγγλικό ερωτηματικό στο 
τέλος περιμένοντας την δική μας εντολή. 
Εμείς δίνοντας Ε μπορούμε να “μπούμε" 
στο όίΓθοίΟΓγ, με Β να βγούμε από ένα 
όίΓθοίοΓγ, με Τ να δούμε τα περιεχόμενα 
ενός αρχείου (Τγρβ), με ? βλέπουμε τις 
διαθέσιμες εντολές που έχουμε σ’ αυτή 
την κατάσταση που βρίσκεται η εντολή, 
ενώ μπορούμε ακόμα και να σβήσουμε ένα 
αρχείο δίνοντας ΟΕί. Τέλος δίνοντας Ο 
φεύγουμε από την ΟίΓ. 

00 

Με τη 00 αλλάζουμε το τρέχον 
όίΓβοΙΟΓγ ή όΓίνβ. Οταν λέμε τρέχον εννο¬ 


ούμε αυτό που θα “κοιτάξει" η Απιίρβ όταν 
δώσουμε κάποια εντολή. 

ΟΕΙΕΤΕ 

Το όνομά της δείχνει και τη λειτουργία 
της. Με αυτή την εντολή σβήνουμε ένα ή 
και περισσότερα αρχεία από το δίσκο. Για 
να διευκολύνει το έργο μας η ΟοιππιοόΟΓβ 
έχει συμπεριλάβει δυνατότητες που στα 


ΡΟ χρειάζεται να ψάχνουμε σε κάποιο 
βοηθητικό πρόγραμμα όπως είναι ο Νοιίοη 
ΟοιηπιβηόβΓ. Για παράδειγμα μερικές φο¬ 
ρές θέλουμε να σβήσουμε αρχεία που δεν 
έχουν κοινά χαρακτηριστικά στο όνομα 
τους. Αυτό που έπρεπε να κάνουμε ήταν 
να σβήσουμε ένα-ένα τα αρχεία. Εδώ 
απλά γράφουμε τα αρχεία που θέλουμε να 
σβήσουμε μετά από την εντολή ΟΕί χωρι- 
ζόμενα από κόμματα. Επίσης είναι πιο αν¬ 
θρώπινος ο χειρισμός αφού δεν χρησιμο¬ 
ποιούμε αστεράκια όταν για παράδειγμα 
θέλουμε να σβήσουμε όλα τα αρχεία από 
μια δισκέτα αλλά γράφουμε απλά Αίί. Το 
Οοδ κατά τη διάρκεια της διαγραφής μας 
προειδοποιεί ότι αν κάποιο αρχείο σβήνε¬ 
ται. Για να μην εμφανίζονται αυτά τα μη¬ 
νύματα στην οθόνη, για παράμετρο βάλτε 
0. Στο νέο λειτουργικό σύστημα της ρΐυε 
και της 3000 μπορούμε να σβήσουμε ένα 
αρχείο όταν αυτό ακόμα χρησιμοποιείται! I 


Αυτό θα πει πιυΙίίΙβδΚίηςϋ Επίσης μπορού¬ 
με να σβήσουμε πολλαπλά αρχεία και 
όίΓθοίοΓίβδ. Καλό θα ήταν βέβαια να είχε 
το διαλογικό ίηίβΓίβοβ της άίΓ αλλά μάλ¬ 
λον θα περμένουμε κάποια νεώτερη έκδο¬ 
ση της Ροπι για να το δούμε. 

Στο επόμενο τεύχος θα συνεχίσουμε 
την ξενάγηση μας στις εντολές του πα¬ 
ντοδύναμου ΑππίρβΟοδ! 
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Α.ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ΔΟΥΛΕΨΤΕΜΕΤΟΟΟΒΕίΟΚΑΐν 


Το ΟοΓθΙ οΐΓ3νν είναι το καλύτερο (σως γραμμικό σχεδιασηκό πρό¬ 
γραμμα των συμβατών υπολογιστών. Οι δυνατότητες του είναι τόσες 
πολλές που σίγουρα κάποιος που θέλει να ασχοληθεί επαγγελματικά 
μαζί του θα χρειαστεί ένα βοήθημα όπως αυτό που παρουσιάζουμε. 
Ο συγγραφέας αρχίζει την 
ξενάγηση στο ΟογθΙ από 
τις πιο απλές και κοινότυ¬ 
πες διαδικασίες όπως η 
επιλογή και το φόρτωμα 
έτοιμων εικόνων. Να πούμε 
σ’αυτό το σημείο ότι στο 
βιβλίο συμπεριλαμβάνεται 
μια δισκέτα 1.2 συμπιεσμέ¬ 
νη με έτοιμα παραδείγμα¬ 
τα. Στη συνέχεια γίνεται 
πλήρης κάλυψη των βοηθη¬ 
τικών προγραμμάτων του 
ΟογθΙ όΓθνν, του ννΡΝ 
ΒΟδδ, ΟογθΙ ΤΒΑΟΕ, 

Μοεβίο όπως επίσης και 
αναφορά στη σχεδίαση με 
χρώμα. Αυτό που εντυπωσιάζει από την πρώτη μέχρι την τελευταία 
σελίδα είναι οι πλούσιες εικόνες που συνοδεύουν το κείμενο. Οι ει¬ 
κόνες είναι σημαντικές για την κατανόηση ενός τόσο δύσκολου προ¬ 
γράμματος και δείχνουν ότι έχει γίνει μια πολύ καλή προσπάθεια αυ¬ 
τός ο οδηγός να είναι όσο το δυνατόν πιο κατανοητός. Το βιβλίο 
εξετάζει όλες τις πτυχές του προγράμματος και θα ήταν περιττό να 
τις αναφέρουμε όλες καθώς η απλή ονομαστική τους παράθεση δεν 
χωράει στη στήλη. 

Το “Δουλέψτε με το ΟοΓθΙϋΓθνν” είναι ίσως το πιο εντυπωσιακό βι¬ 
βλίο που έχει περάσει από τα χέρια μου για σχεδιασηκό πρόγραμμα. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ 


ΤΟΟΟΚΕΙΟΚΑΨ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

0ΗΚΙ8 ΟΙΟΚΜΑΝ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

407 

ΤΙΜΗ: 

4500 


1002 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΒΙ5Τ 


Ενα βιβλίο που με εντυπωσίασε είναι το 1002 εφαρμογές για τον 
ΑΙθγΙ δΤ. Το βιβλίο είναι μετάφραση και αποτελεί το κείμενο αναφοράς 
για τον δΤ,όπως προκύπτει από τις πωλήσεις τουλάχιστον. Οσο κι αν 
ήθελα να βρω κάτι που να λείπει από αυτό το βιβλίο δεν τα κατάφερα. 
Είναι ένα ολοκληρωμένο εγ¬ 
χειρίδιο γΓαυτόν που θέλει 
να δουλέψει πιο σοβαρά με 
τον υπολογιστή του. Υπάρ¬ 
χουν προγράμματα για οτι¬ 
δήποτε θελήσει ο αναγνώ¬ 
στης. Ακόμα και υπολογι¬ 
σμός συντελεστών χρημαπ- 
στηρίου (ΟΟνν ϋΟΝΕδ) και 
μετοχών υπάρχει. Πρόγραμ¬ 
μα για νοικοκυρές υπολογι¬ 
σμού δόσεων στα φαγητά, 
τυχερά παιχνίδια, αλιεία, 
νθοΙοΓ ρΓθρΙιΙοδ, μουσική, 
βάσεις δεδομένων, δί- 
κτυα(!), πρόγνωση καιρού, 
προγράμματα που σχετίζο¬ 
νται με σκάκι, τεχνητή νοη¬ 
μοσύνη και άλλα πολλά που δε φτάνει ο λιγοστός χώρος του περιοδι¬ 
κού για να τα παραθέσουμε. Ολα τα προγράμματα είναι γραμμένα σε 
ΒθδΙο χωρίς αυτό να είναι μειονέκτημα μιας και η ΒβεΙο είναι πολύ χα¬ 
ρισματική γλώσσα και ικανή για οτιδήποτε. Το βιβλίο έχει σαν σκοπό 
του να προτρέψει τον αναγνώστη να δημιουργήσει ένα δικό του πρό¬ 
γραμμα χρησιμοποιώντας σαν βάση ένα απ’ αυτά που περιέχει. 

Αν κάποιος θελήσει να γνωρίσει τον δΤ του καλύτερα, χρειάζεται 
οριαμένα παραδείγματα, βοηθήματα ή τον ενδιαφέρουν άμεσα τα προ¬ 
γράμματα που έχει μέσα αυτό το βιβλίο, τότε το 1002 εφαρμογές για 
τον ΑίθΓΐ δΤ είναι μια καλή επιλογή και το συνιστούμε. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

1002 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΚΙ8Τ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΑΗΚ Κ.8Α¥ίυ$0Η 


& ΙΙΝΟΑ 80ΗΚΕΙΒΕΚ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

375 

ΤΙΜΗ: 

2900 



Βουλέψτο μο το 

ΟΟΒΕΙΟΚΑΜΙ 


<(·«ηιτΜΜΜηΐ(«ιηι·Η··«ι·ι^ ί 



ΟΗΚΙ· ΟΙΟΚΜΑΝ 



120 υβΕΒ 





















































ΒΑ8Ι0 ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙβΑ 


Με την παρουσίαση της Απιιρβ το 1985, η ΟοιηΓηο()θΓβ έδινε μαζί 
με κάθε μηχάνημα μια έκδοση της Βεείο γραμμένη ειδικά για το περι¬ 
βάλλον και τις δυνατότητες αυτού του υπολογιστή. Η εταιρεία που εί¬ 
χε αναλάβει να προσαρμόσει αυτή τη Βεείο σε ένα μηχάνημα με εξω¬ 
πραγματικές δυνατότητες για εκείνο τον καιρό είναι η πολύ γνωστή 
μας ΜίοΓοεοΗ. Η Αιπίρβ Βεείο είναι -ακόμα και τώρα που έχουν κάνει 
την εμφάνιση τους γλώσσες επιπέδου Απιοε- αξεπέραστη σε μερι¬ 
κούς τομείς και ειδικά 
όσον αφορά την πληρό- 
τητά της. Εχει αυτά που 
λείπουν από τις άλλες 
γλώσσες. Μπορεί η 
Απιοδ να φαίνεται η τέ¬ 
λεια γλώσσα είναι όμως 
πσλύ πίσω στη διαχείριση 
δεδομένων και αρχείων, 
πολύ λογικό άλλωστε 
αφού το αντικείμενο της 
είναι άλλο. Το βιβλίο 
“Βεείο με την Απιίθε” έρ¬ 
χεται να συμπληρώσει το 
πιεπυεΙ που δίνεται μαζί 
με τον υπολογιστή αλλά 
-γιατί όχι- και να το αντικαταστήσει αν ο χρήστης είναι αρχάριος. Το 
βιβλίο αυτό ξεκινάει από τα πιο απλά. Υποθέτει ότι ο αναγνώστης δεν 
είχε καμία προηγούμενη επαφή με γλώσσα προγραμματισμού και δεν 
επαναπαύεται στην παρουσίαση μόνο όσων έχουν σχέση με την 
Αητιί93 Βεείο, αλλά γενικά με προγραμματισμό. Στο πρώτο κεφάλαιο 
γίνεται αναφορά στις στοιχειώδεις γνώσεις γύρω από μεταβλητές, 
στους πίνακες και στην ακρίβεια των υπολογισμών. Η συνέχεια ανήκει 
στις μαθηματικές συναρτήσεις, λογικούς τελεστές και στη γεννήτρια 
τυχαίων αριθμών. Το τρίτο κεφάλαιο είναι αρκετά σημαντικό γιατί δί¬ 
νεται μια εικόνα εκτέλεσης προγράμματος, παραδείγματα διακλαδώ- 
σεως και το βασικότερο, χειρισμός λαθών. Το τέταρτο κεφάλαιο είναι 
αφιερωμένο στις μονάδες εισόδου/εξόδου. Από το πέμπτο κεφάλαιο 
ως το όγδοο το ενδιαφέρον επικεντρώνεται στην οθόνη και στα γρα¬ 
φικά, ενώ το ένατο έχει σαν θέμα τον χειρισμό του ήχου. Η συνέχεια 
ανήκει στις εντολές που αφορούν διακοπές προγράμματος και κλήσή 
βιβλιοθηκών. 

Αν κάποιος είναι αρχάριος και θέλει ένα καλό βιβλίο Βεείο που θα 
το συνδυάσει με το εγχειρίδιο της ΟοπιιποάΟΓθ τότε το 'Ββδίο με την 
Απιί93” είναι μια καλή επιλογή. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

ΒΑ8Ι0 ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

ΖΥΓΓΡΑΦΕΑΖ: ΡΕΤΕΚ Μ01180ΗΙΑΕ6ΕΒ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

279 

ΤΙΜΗ: 

3200 



ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ εθΜΡυΤΕΚ8 

ΤΗΛ. 837-063 


ΤΕΡΑΠΙΑΠΟΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑΟΟΜΡυΤΕΚ$ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ ΔΩΡΟ!! 




ϋϋ 

Ζ\ΗΥυΝΕ>£\Ι 

0υβ5( 


ΟΚΙ ^ ° 


αΤΙΖΕΝ 


ΜΡυΤΕΡ 

βοΗηβκΙθΓ 


(^'5ί393ΐΒ 1Τ7Ι1 


ΐηοιτίΒΐ* 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕδ 
ΓΙΑ ΙΒΜ-ΑΜδΤΗΑΟ 464 - ΑΜΙΟΑ 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

δτ ουΑί 

1050 

δτουΑίΡ 

1250 

οεοΜ3θΥδτιεκ400 1500 

ουιεκδΗΟΤι 

1400 

ουιεκδΗΟΤ ιι 

1500 

08131 ΑΡΑΟΗΕ 

1400 

ΟδΙδΟΡ ΡΥΤΗΟΝ 1 

3100 

αδΐ28Ρ ΜΑνεπιοκ 

5400 

08129Ρ 


οοΝτποιίΕΒ 

2700 

08127 


εΟΝΤΡΟίΙΕΡ 

ιοβοο 

υΐΤΙΜΑΤΕ 

4900 

εΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ 

3500 

ΕΧΕΟυΤίνΕ 

3000 

ϋΟΥΒΟΑΡΟ 

3800 

ΡΑΟ-ΜΑΝ 

5000 

Α,δ.ε. 

4500 

ΟϋΟΥ II 

3500 

ΕίΙΤΕ 

4500 

ΡΟννΕΒ ΡΙΑΥ 

4000 

ΜΕΒΑΡΟΒΟΕ 

6800 

ουιεκαυΝΤδ-200 

3000 

ΤυΡΒΟ ΡΕΟΑΙ. 

7000 

εΟΝΥΕΡΤΑ 

3300 

ΕυπΟΜΑΧ ΡΒΟ ΑΟΕ1300 

δυΡΕΡϋΕΤ 

2400 

8ΤΑΝ0ΑΡ0ΑΤΑΡΙ 

1200 

ουιεκϋογ δνΐ24 

2500 

ουιεκϋογ 80ΐ23 

3000 

ουιεκϋογ δνιΐ9 

1500 

ΟυΙΟΚϋΟΥ 8νΐ22 

2200 

ΤΟΡ8ΤΑΡ δνΐ27 

6000 

ΜΕΟΑΒΟΑΗΟδνίδβ 6000 

ΙΝΡΡΑΒΕΟδνΐ30 

9900 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΓΙΑ Ρ0*8 


αυΐΟΚϋΟΥΜ5 8ν201 5400 
ΟυΙΟΚϋΟΥ 8ν202 4500 

8ΡΕΕ0ΚΙΝ8 4300 


θυΐΟΚ8ΗΟΤ113 2500 

ννΑβΡΙΟΡ5 3100 

Α.8.0 5200 

ΤΑΙΒΟΑΡΟ 5400 

ΜΙΝΙδΤΙΟΚ 950 

δννίΤΟΗϋΟΥ 3100 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 5,26 

ΜΕΜΟΟΑδΕ 1500 

0δ·50τ (ΚΛΕΙΔΙ) 1500 
ΜΕΟΙΑΒΟΧ70τ 6250 
08-1 ΟΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 1800 

08-1 ΙΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 2200 

08-150Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 3000 

ΞΥΛΙΝΗ 300τ (ΚΛΕΙΔΙ) 4300 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5 _ 

ΡΑ0ΡΑ012Τ 1200 

νΑΝ380Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 2200 
ΟΡ-40Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 1500 

ΔΙΣΚΕΤΘΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 2000 
Με0ΙΑΒΟΧ150τ(ΚΛ) 6400 
ΟΧ-βΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 2200 

ΞΥΛΙΝΗ 200τ 4000 

ΜυΐΤΙΡυΝ0ΤΙ0Ν120τ 3000 

ΒΑΣΕΙΣ _ 

ΡΡΙΝΤΕΡ3ΤΑΝΟ 2500 
ΜΟΝΙΤΟΡ 8ΤΑΝ0 4200 
ΟΙΡΑΤυΤΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 2500 
ΟΡυ 8ΤΑΝΡ_3000 


ΑΝΑΛΟΓΙΑ _ 

ΡΑΡΕΡΟυΡ 1200 

ΟίΙΡ ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΡ 1500 
ΟΟΡΥ ΗΟΙ.ΟΕΡ ΜΙΚΡΟ 4000 
ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΡ 
ΜΕΓΑΛΟ 5500 


ΚΑΛΟΔΙΑ 6128/464 _ 

ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 1300 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ Τν 3000 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΚΑΣΣΕΤ. 1200 


ΟΑΜΕ8 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ 464ΑΠΟ 500 


ΑΜΙΟΑ/ΡΟ -10% 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ _ 

5.25" ΑΠΟ 90 

3.5" ΑΠΟ_150 


ΧΑΡΤΙ _ 

ΙΟΟΟφ 11x9,5 2300 

ΙΟΟΟφ 15x11 _2400 


ΦΙΛΤΡΑ _ 

ΡΟΙ-ΑΡΟΙ012',14" 9000 

0Ρ·υΝΐνΕΡ8ΑΙ 29000 

ΡΙίΤΕΡΑ·12Η 2400 

ΡΙΙΤΕΡΑ-140 3100 

8υΝ-ΡίΕΧ ΡΡΟΤεΟΤΟΡ 9500 
δυΝ-ΡίΕΧνΟΤ 16000 


3Μ ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ 29150 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΟ ΑΠΛΟ 21000 
ΒΙΒΛΙΑ 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΥ 

ΓΚΙΟΥΡΔΑ 

ΜΑΝΙΙΑί. _ 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ _ 

ΕΚΤΥΠΟΤΟΝ ΑΠΟ950 
ΕΠΙΠΛΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ 17000 

ΡΡΙΝΤΕΡ 14000 

ΟΟΜΡυΤΕΡ+ΡΡΙΝΤΕΡ 23000 


ΑΚΟΜΗ 


εοΜΡυτΕΡ8 

ΜΟΝΙΤΟΡ8 

ΡΑΧ-ΡΡΙΝΤΕΗ8 

8εΑΝΝΕΡ8 

ΜΟΟΕΜ8 

ΡΑΧ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΤΙΣΤΙΜΚΣ ΠΠΡΙ.\ΛΜΒΛΝΚΤΑΙ ΟΦΠΛ 


ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ - ΑΝΑΛΗΨΗ, ΤΗΛ: 837-063 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


























































Τψ Τρπτι 17 Μαρτίου 1992 έγινε στα 
γνΐύστά γραχρεία τον περιοδικού και 
οτϊΐ διάστιμτι διεύθννσ'ή του, τι 
κΧγίρϊύΟϊΐ του διαγχυνισμού 
υ8ΕΚ - ΜΙΟΚΟΡΙΛΝ και μέ¬ 
σα από τα χιλιάδες γράμματα (κυ¬ 
ριολεκτούμε κι ευχαριστούμε γι 'αυτό) 
βγήκαν οι δύο νικητές (αγιονία ε;) και 
πλουσιότεροι κατά μια Απιΐ^α Ρ1η5 είναι: 


Ο Νικος ΑΛιμπινίσης 
Εθνικής Αντιστάσείος 13, Αθήνα 


και δεύτερος -αλλά όχι καταιδρχυμένος- 
είναι: 


Ο Πέτρος Μουρτεζάς 
Αθηνάς 8, Πειραιάς 



Οι μεγάλοι νικητές θα παραλάθουν τα δώρα τους 
από το κατάστημα που τα προσέφερε: ΜΙΟΚΟΡΙΑΝ, 
Αγ. Παρασκευής 40-42 και Παπαψλέσσα 15, 

Αγ. Ανάργυροι (στάση Μαρία-Ελενα), 

Τηλ: 2624961 


122 υβΕΚ 























ΑΤΕΛΕΙηΤΟΣ... 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, Πρέπει να πα¬ 
ραδεχτώ πως η καινούρια σου 
εμφάνιση με κατέπληξε πραγμα¬ 
τικά. Η αλλαγή προς το καλύτε¬ 
ρο είναι ολοφάνερη. Οι καινοτο¬ 
μίες που έγιναν είναι αρκετά 
αξιόλογες, φαίνεται καθαρά πως 
δεν έγιναν απλώς για να πιά¬ 
σου ν χώρο στο περιοδικό. Το 
Γθνίθνν του αναγνώστη, η δισκέ¬ 
τα και η επιστροφή του τριαντα- 
δυάμπιτου ήταν ό,τι καλύτερο 
μπορούσε να γίνει. Οσο για τις 
υπόλοιπες στήλες τις βρίσκω το 
ίδιο αξιόλογες και απαραίτητες. 
Παρόλη την προσπάθεια για το 
καλύτερο τα λάθη δεν λείπουν. 
Μιλώ για τα ορθογραφικά λάθη 
που τόσες φορές έχουν ανα¬ 
φερθεί και δεν λένε να διορθω¬ 
θούν. Επίσης ήθελα να προσθέ¬ 
σω ορισμένες παρατηρήσεις πά¬ 
νω στην ύλη σου. Τώρα που έγι¬ 
νε η μεγάλη αλλαγή καλό θα 


ήταν να δημιουργηθεί ένα ερω¬ 
τηματολόγιο για την γνώμη μας 
σχετικά με την αλλαγή. Τα βιβλία 
που παρουσιάζεις να αφορούν 
τον δΤ ή την Αηίρε. Να κάνεις 
και Γθνίθνν προγραμμάτων. Και 
κάτι ακόμα, αν συγκέντρώνες 
όλες τις ασπρόμαυρες σελίδες 
του περιοδικού στο τέλος (κατά 
προτίμηση) θα ήταν πιο ευανά¬ 
γνωστο. Αυτά όσο αφορά την 
κρίση μου πάνω στην ύλη σου. 
Τώρα ας περάσω στο θέμα. Είμαι 
μαθητής της Α’ Λυκείου και έχω 
έναν 520 δΤΕ εδώ και έξη μήνες 
που δεν τον πολυχρησιμοποιώ 
γιατί ασχολούμαι με τα μαθήματα 
του σχολείου μου. Σκοπεύω πο¬ 
λύ σύντομα να τον κάνω 1040. 
Ξέρω αρκετά γύρω από 
οοηρυίθΓδ γιατί πριν τον δΤ είχα 
έναν 6128. Τώρα οι ερωτήσεις 
μου; 

α) Θέλω να ασχοληθώ σοβαρά 
με τον υπολογιστή μου και δεν 


ξέρω πώς να αρχίσω (βιβλία, 
προγράμματα, γλώσσες κτλ). 
Βοήθησέ με. Είμαι υποψήφιος για 
το τμήμα Μηχανικών Η/Υ και 
πληροφορικής και θα ήθελα ορι¬ 
σμένες συμβουλές για το διάβα¬ 
σμά μου. Τί βαθμούς περίπου 
πρέπει να έχω για τα μαθήματα 
της 1ης δέσμης: 
β) Τί ακριβώς κάνει ο ΡΠΗθγ; 
γ) Πληροφόρησέ με σχετικά με 
το λειτουργικό του δΤ γιατί δεν 
καταλαβαίνω τίποτα. Ούτε ποιο 
είναι, ούτε τί κάνει, ούτε... 
δ) Τα παιχνίδια σε μονόχρωμο 
μόνιτορ (ΗίρΙι ΒβεοΙυίίοη) θα 
έχουν καλύτερα γραφικά από όπ 
σε έγχρωμο (πίθοΙίυπι, ίονν); 
ε) Τα σημερινά εοίίννθΓβ ηουδθβ 
φτιάχνουν τα παιχνίδια με βάση 
τις δυνατότητες του δΤΕ (4096 
χρώματα, δΙθΓθο ήχο κτλ) ή των 
παλιών δΤ; 

ζ) Ποιος έχει καλύτερο ήχο η 
ΑιηίρθήοδΤΕ; 


η) Πόσο περίπου θα μου στοιχί¬ 
σει να κάνω το άηνθ μου 1.44 
Μό; 

θ) Κατά κύριο λόγο πού οφείλε¬ 
ται η ασυμβατότητα Απιίρθ-δΤ; 
Ευχαριστώ πολύ 

Παναγιωτίδης Ισαάκ 
ΔεμηρδεσΙου 75 
ΑΘΗΝΑ 

Αγαπητέ Ισαάκ, δεν καταλαβαί¬ 
νουμε για ποιά λάθη μιλάς. Τα 
ελάχιστα που υπάρχουν είναι 
αναπόφευκτα. Σύγκρινε με τη 
σωρεία των προηγουμένων τευ¬ 
χών. 

Το ερωτηματολόγιο θα μπει στο 
επόμενο τεύχος κι όσο για τα βι¬ 
βλία και τα τβνίβνν προγραμμά¬ 
των, σου κάναμε ήδη τοχατήρι! 
α) Εχεις επιλέξει την καλύτερη 
Πολυτεχνική Σχολή της Ελλά¬ 
δας και θα πρέπει να συγκε¬ 
ντρώσεις πολύ υψηλή βαθμολο¬ 
γία (μέσο όρο 18 περίπου) για να 
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Τί είναι αυτά 

τα ςομποτάκια ... χμ,... ο Αϊδίνης,.... δεν 

κ. Κροντηρά; ξέρω..., δηλαδή... 



περάσεις. Πάντως σου ευχόμα¬ 
στε ολόψυχα καλή επιτυχία, 
β) Ο άΜβτ στον 3Τ (όχι στην 
Απτίρε) είναι ένα οίιίρ που το μό¬ 
νο που κάνει είναι να μετακινεί 
ποσότητες δεδομένων με μεγά¬ 
λη ταχύτητα. Αυτή η λειτουργία 
είναι απαραίτητη στη σχεδίαση 
γραφικών, γι’αυτό και ακούς οτι 
ο όΐίϋβτ επιταχύνει τα γραφικά. 
Και όταν λέμε μεγάλη ταχύτητα 
εννοούμε ότι είναι πιο γρήγορο 
από έναν 68000. 
γ) Το λειτουργικό του 8Τ κάνει 
ότι κάνουν ακριβώς όλα τα άλλα 
λειτουργικά. 

Είναι υπεύθυνο για την κατανομή 
και την διαχείρηση των τμημά¬ 
των του συστήματος. Ονομάζε¬ 
ται Τ08 και δεν έρχεσαι σε επα¬ 
φή μαζί του γιατί είναι καλά 
“κρυμμένο" κάτω από το βΕΜ. 
Αν θέλεις περισσότερες πληρο¬ 
φορίες αγόρασε κάποιο βιβλίο ή 
διάβασε τη σειρά άρθρων “Τ08, 
αυτός ο άγνωστος” από τα πρώ¬ 
τα τεύχη του ίΙΕΕΠ. 
δ) Η μονόχρωμη ανάλυση είναι 
φυσικά καλύτερη αλλά είναι 
...μονόχρωμη! 

ε) Οι εταιρείες περισσότερο 
φροντίζουν τα παιχνίδια τους να 
είναι συμβατά και με 8Τ και με 
8ΤΕ, παρά να εκμεταλλευθούν 
τις βχίτε δυνατότητες του 8ΤΕ. 
ζ) Ο 8ΤΕ έχει περισσότερα κα¬ 
νάλια αλλά η Αιπίρβ καλύτερο 
και πιο οργανωμένο ίιετόννβΓθ. 
Στην πράξη άλλωστε όλοι έχου¬ 
με θαυμάσει τον ήχο μιας Ατηίρβ 
σε κάποιο παιχνίδι, 
η) Αυτό δεν γίνεται, 
θ) Ο ΑΙατί και η Απιίμβ είναι δύο 
εντελώς διαφορετικοί υπολογι¬ 
στές. Το μόνο κοινό χαρακτηρι¬ 
στικό τους είναι ο βασικός επε¬ 
ξεργαστής. 

ΤΟ ΜΕΤΕΩΡΟ ΒΗΜΑ 
ΤΟΥ ΛΑΖΑΡΟΥ 

Σε συγχαίρω για το τεύχος του 
Φεβρουάριου που ήταν πραγμα¬ 


τικά καταπληκτικό. Πάντως σου 
προτείνω να προσθέσεις και μια 
στήλη που να αφορά το ΤΟΡ 10 
των καλύτερων παιχνιδιών. Επί¬ 
σης θέλω να παρατηρήσω ότι 
στην - πολύ καλή- στήλη σου 
ΤΙΡ8 Ν' ΤΗΙΟΚδ γράφεις τα ίδια 
κόλπα και για την ΑΜΙΟΑ και για 
τον ΑΤΑΗΙ δΤ χάνοντας έτσι πο¬ 
λύ χώρο που είναι απαραίτητος. 
Προτείνω από εδώ και πέρα να 
υπάρχουν όσοι περισσότεροι 
διαγωνισμοί έτσι ώστε να έρχε¬ 
στε σ’επαφή ακόμα περισσότερο 
με τους αναγνώστες. Μένω 
στην Φλώρινα και έχω παράπονα 
γιατί το τεύχος του Φεβρουάριου 
έρχεται το Μάρτιο εδώ. Παρακα¬ 
λώ προσπαθείστε να κάνετε κάτι 
και για αυτό, αφού δεν μπορώ να 
συμμετέχω και στους διαγωνι¬ 
σμούς. Παλιότερα παράγγελνα 
πολλά παιχνίδια με τον παλιό 
τρόπο του ΜΑΙί ΟΡΟΕΗ και ενώ 
τα είχατε στον κατάλογό σας 
παίρνατε τηλέφωνο και μου λέ¬ 
γατε ότι δεν υπάρχουν. Ελπίζω 
να μη συμβαίνει αυτό με τον νέο 
τρόπο ΜΑΙί ΟΡΟΕΠ. Και μετά 
από τις προτάσεις και τις παρα¬ 
τηρήσεις σου κάνω και μερικές 
ερωτήσεις. 

α) Πώς μπορώ να αποκτήσω 
εόνθηΙυΓθε της δΙΕΡΡΑ; 
β) Μπορώ να έχω την λύση του 


ΟΟίΟ ΗίΙδΗ! στο σπίτι (αν την 
έχετε) και αν ναι πώς; 
γ) Ενδιαφέρομαι φοβερά επίσης 
για το δβοΓβί οί ίΐΐθ ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηοΙ. Πώς θα το αποκτήσω; 
Εχω την ίδια απορία και για το 
Ηθ3Γί οί Οΐιίηβ. 

Λάζαρος Γεωργούλος 
ΥΓ: Εχω ΑιηΙ^β 500 

Φίλε Λάζαρε, 

τις λύσεις των παιχνιδιών που 
θέλεις μπορείς να τις ζητάς από 
τη στήλη 8ρβΙΙ 8!ιορ με γράμμα, 
εσωκλείοντας και γραμματόσημο 
για να σου σταλούν. Οτι παιχνί¬ 
δια θέλεις μπορείς να τα παραγ- 
γείλεις από το ΜείΙ Οτάβτ. Οσο 
για τις παρατηρήσεις σου είναι 
ευπρόσδεκτες και τις παίρνουμε 
υπόψη μας. Και το ευχάριστο: 
από τον άλλο μήνα το ίΙΕΕΠ θα 
κυκλοφορεί και στη Φλώρινα κα¬ 
νονικά. 

ΜΠΛΕΞΑΜΕ 
ΤΙΣ ΥΕΡδΙΟΝδ ΜΑΣ 

Αγαπητό ίΙδΕΡ, 

δεν θα σπαταλήσω τον πολύτιμο 
χώρο σου γράφοντας τα συνηθι¬ 
σμένα κολακευτικά σχόλια. Εχω 
να σου κάνω κάποιες ερωτήσεις 
σχετικά με τις νβΓδίοηε της 
Απιίρβ: 

α) Ποιες είναι οι διαφορές της 


ν.1,2 μετηνν.1.3; 
β) Υπάρχουν παιχνίδια ή προ¬ 
γράμματα που να φορτώνουν 
στην μία και να μην φορτώνουν 
στην άλλη: 

γ) Η ν.1,2 μπορεί με την προ¬ 
σθήκη ορισμένων οίιίρδ να γίνει 
Α500 ρΐυδ; 

Γίνεται το ίδιο με την ν.1,3. 
Ελπίζω να μην σε κούρασα. 

Ευχαριστώ ο φίλος σου 
Γιώργος Βαρθολομαίος 

Αγαπητέ Γιώργο, 
μου φαίνεται λίγο παράξενο που 
κάνεις αυτή την εποχή ερωτή¬ 
σεις για το 1.2. 

1) Οι διαφορές του πάντως με 
το 1.3 είναι ελάχιστες. Τα κύριο 
σημείο στο λειτουργικό της 
Ατηίρβ είναι οι τβεβΐ ρουτίνες και 
ειδικότερα αυτές που ασχολού¬ 
νται με ΓθΒιάβηί προγράμματα. 
Στο 1.3 προστέθηκαν οι 
ίυποϊιοηε ΟοΙόΟβρίυτβ και 
ΚίοΙτΤες ενώ στο 2.0 άλλαξε η 
δομή τους. 

2) Ορισμένα προγράμματα της 
1.3 δεν δουλεύουν στην 1.2 και 
το αντίστροφο. 

3) Αν η 1.2 είναι απο τις πολύ 
παλιές με τον απλό Αςηυε τότε 
και να αλλάξεις τη ΠΟΜ θα 
έχεις προβλήματα αφού δεν θα 
μπορείς να βάλεις το νέο Ε08. 
Η 1.3 μπορεί πολύ εύκολα να γί¬ 
νει ρΐυε. 

Η ΚΥΠΡΟΣ ΕΠΙΜΕΝΕΙ 

Είμαι ένας αναγνώστης σου από 
την Κύπρο, κι έχω διάφορα τεύ¬ 
χη σου. Εγώ πιστεύω πως είσαι 
το καλύτερο περιοδικό για 
ΟοπιρυΙβΓ ΟδΓΠθδ σε Ελλάδα και 
Κύπρο. Η ιδέα σου με την δισκέ¬ 
τα ήταν πολύ καλή. Ομως το 
ΜβίΙ 0Γ(1βΓ σου στο τεύχος 22 
ήταν φτωχό και μικρό, ενώ πολ¬ 
λά καλά παιγνίδια, όπως εκείνα 
των προηγουμένων τευχών, 
μπορούσαν να είναι μέσα. Αλλά 
ας περάσουμε στις ερωτήσεις 
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μου: 

Α. Ενδιαφέρομαι πολύ να γίνω 
συνδρομητής του ΙΙδΕΡ. Μπορώ 
να πληρώσω την συνδρομή με 
κάρτα νΐδΑ, αντί με ταχυδρομική 
επιταγή; 

Β. Εχω ΡΟ με τα παιγνίδια Κίης’δ 
ΟυβεΙ V και δρεεβ ΟυβδΙ IV, αλ¬ 
λά έχω κολλήσει. Στο δΟΙν έχω 
μείνει στο ΟεΙεχγ ΟδΙΙθπε (εκεί 
που ψωνίζεις) και έχω ντυθεί, 
έχω δουλέψει, έχω αγοράσει το 
Ηίηί ΒοοΚ κλπ, αλλά δε βρίσκω 
τρόπο να ντυθώ σαν κορίτσι για 
να πάρω τα λεφτά από την ΑΤΜ 
03Γά. Μπορείς να με βοηθήσεις; 
Στο καν δεν ξέρω αν όσα έκα¬ 
να ως τώρα είναι σωστά, έτσι θα 
ήθελα να μου στείλεις τη λύση 
του. 

Γ. Πόσα χρώματα έχει η δΙΙΡΕΠ 
νΟΑ και πόσα κοστίζει; Αξίζει να 
αγοράσω μία; Κυκλοφορούν παι¬ 
γνίδια με δυΡΕΡνΟΑ; 

Δ. Πώς μπορώ να αγοράσω το 


τεύχος 18 του οκτώβρη; 

Ε. Πώς μπορώ να αγοράσω προ¬ 
γράμματα ΜηΙΙ ΟΓάβΓ; 

Ελπίζω να μην σε κούρασα, αλ¬ 
λά, αν δεν δημοσιεύσεις το 
γράμμα μου, σε παρακαλώ απά- 
ντησέ το. 

Φιλικά 

Κωνσταντίνος Συμεωνίδης 

Αγαπητέ φίλε, δυστυχώς δεν 
μπορούμε να δεχτούμε κάρτα. 
Πρέπει να στείλεις τραπεζική 
επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 
12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΘΗΝΑ, 
ΕΛΛΑΔΑ (δες τη σελίδα 65). Τα 
παιχνίδια που ζήτησες θα σου 
σταλούν. Η 8υρβτ νβΑ μπορεί 
να απεικονίσει 256χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη και στοιχί¬ 
ζει 40-50.000 δρχ. Αν θέλεις παι¬ 
χνίδια ή παλιά τεύχη μπορείς να 
παραγγείλεις με τα κουπόνια της 
τελευταίας σελίδας. 


ΠΛΗΘΟΣ ΑΠΟΡΙΩΝ 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ, 

γειά σου. Ενας μήνας πέρασε 
και νά'μαι πάλι. Απ’ό,τι είδα στο 
τεύχος του Φεβρουάριου το 
υδΕΡ είναι ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ! Το 
ΙΙδΕΡ είναι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στον χώρο των ΟοΓηρυίθΓδ. 
Μην ακούω σαχλαμάρες που συ¬ 
γκρίνουν το ΙΙδΕΡ με το ΡΙΧΕί. 
Ολοι το ξέρουμε καλά ότι το 
ΙΙδΕΡ είναι 10 φορές καλύτερο 
απ’το ΡΙΧΕί. Απ’ό,τι σου είχα 
γράψει στο προηγούμενο γράμ¬ 
μα μου είμαι κάτοχος μιας 
ΑΜΙΟΑ 500 που την έχω λιγότε¬ 
ρο από ένα μήνα. Δεν έχω μεγα¬ 
λώσει την μνήμη της ΑΜΙΟΑ μου 
και βλέπω ότι σε μερικά παιχνί¬ 
δια θέλουν 1 Μβ93 Βγΐθ. Οπως 
στο τεύχος 22 στο τεστ του 
ΜοοπδΙοηβ γράφετε ΑηΙοβ 1ΜΒ. 
Αυτά τα παιχνίδια κυκλοφορούν 
σε μια ΑπιΙοβ 500 με την αρχική 


της μνήμη; Το 1ΜΒ πόσο έχει; 
Ενδιαφέρομαι στο να γίνω συν¬ 
δρομητής. Τί πρέπει να κάνω; 
Μήπως ξέρεις πώς γίνεται με 
άπειρες ζωές το δ\Λ/Ι1οΙιόΐ3άβ II, 
το νν3Γ Ζοηθ, το ΡβςβΒυδ και με 
άπειρο χρόνο το ίοΐυε Τυώο 
0Ιΐ3ΐΙθη9β II; Αγαπητό ΙΙδβΓ μπο¬ 
ρείς να μου πεις κανένα καλό 
παιχνίδι στυλ ΟΟΟδ και ΡΙηεΙ 
Ρί 9 ΐιΙ; Ενδιαφέρομαι να αποκτή¬ 
σω τα τεύχη 1,4 και 13. Τί πρέπει 
να κάνω; 

Μουργόπουλος Ανέστος 

Αγαπητέ Ανέστη, 

Τα παιχνίδια που θέλουν 1ΜΒ 
λογικό είναι να μην μπορούν να 
“τρέξουν" με κανένα τρόπο σε 
μηχανήματα με 0.5ΜΒ. Για να 
κάνεις τηνΑτπίρε σου 1ΜΒ πρέ¬ 
πει να αγοράσεις μια μικρή επέ¬ 
κταση που κοστίζει γύρω στις 
10000 με 13000. Αν ψάξεις λίγο 
περισσότερο θα βρεις πράγματι- 
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κές ευκαιρίες με 8000. 

Γ ια τη συνδρομή διάβασε τη σε¬ 
λίδα 65, ενώ για τα παλιά τεύχη 
στείλε το κουπόνι της τελευταί¬ 
ας σελίδας. 

ΕΛΕΓΧΟΣ ΣΥΓΚΡΟΥΣΗΣ! 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ, 

θα μπω κατευθείαν στο θέμα 
μου. Μπορείς σε παρακαλώ να 
μου εξηγήσεις τί είναι το οοΙΙίείοη 
όθίθοϋοη. Εχω δει πολλά και ξέ¬ 
να περιοδικά να αναφέρονται σε 
αυτό χωρίς να ξέρω τί είναι. 

Φιλικά 

Σταύρος Βαπορίδης 

Φίλε Σταύρο, το οοΙΙίείοη άβίβ- 
οΐίοη είναι αυτό ακριβώς που λέ¬ 
ει η Αγγλική λέξη, ο έλεγχος σύ¬ 
γκρουσης. Χωρίς αυτόν δεν 
υπάρχει κανένα παιχνίδι, ούτε θα 
μπορούσε να υπάρξει. Είναι η 
διαδικασία ενός προγράμματος 
που ελέγχει αν δύο αντικείμενα 
στην οθόνη του έχουν ακουμπή- 
σει το ένα πάνω στο άλλο. Ετσι 
διαπιστώνεται αν έχουν συ- 


γκρουστεί τα εχθρικά ερπίβε με 
τις βολές σας, το σπαθί του 
ήρωά σας με το αντίπαλο τέρας, 
το σκάφος σας πάνω στα βράχια 
κτλ. Από τα απλούστερα 
ήεηάίΐθΐό μέχρι τα μεγάλα ηλε¬ 
κτρονικό ο όρος οοΙΙίείοη 
άβίβοϋοη είναι ο ίδιος αν και οι 
τεχνικές διαφέρουν. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΕΣ 

ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ 

Φανταστικό ΙΙδΕΒ, Είμαι ένας 
τακτικός αναγνώστης σου και η 
ιδέα να διαθέτει το περιοδικό, 
μια δισκέττα, είναι ό,τι πιο χρησι¬ 
μότερο και καλύτερο που θα 
μπορούσε κανείς να σκεφτεί. Κι 
όμως υπάρχουν ακόμα κάποιες 
ατέλειες σχετικά με το περιεχό¬ 
μενο της δισκέττας. Θα έπρεπε 
κατά την γνώμη μου, αν είναι δυ¬ 
νατόν να δημιουργηθεί ένα νέο 
άίΓθοΙοιγ που να έχει προγράμ¬ 
ματα που έχουν Αδημιουργήσει 
οι ίδιοι οι αναγνώστες του περιο¬ 
δικού, όπως κάνει και το ΡΟ 
ΜβδίθΓ. Πραγματικά αυτό θα 


γεννούσε νέα κίνητρα να αφη- 
σουν οι υδΕΡδ για λίγο το 
ίογδίίοΚ και να ξεκουράσουν λίγο 
το οοπιρυΙθΓ τους από τα αμέ¬ 
τρητα ςεπιβδ και να ασχοληθούν 
σοβαρά και δημιουργικά με τον 
Η/Υ. Αυτό θα ήταν επίσης το ίδιο 
θετικό και για το περιοδικό, μια 
και θα ανέβαζε κατά πολύ τον 
αριθμό των οπαδών του. 

Επίσης τυχαίνει να είμαι κάτοχος 
μίας Α500 και να έχω αρχίσει να 
προγραμματίζω σε ΑΜΟδ 
ΒΑδΙΟ. Πάνω σε αυτό έχω ορι¬ 
σμένα προβλήματα, που αν είναι 
δυνατόν θα ήθελα να μου δώ¬ 
σεις όπου χρειάζεται ένα σύντο¬ 
μο Ιίδ 11 η 9 . 

1) Πώς μπορώ να εξομοιώσω την 
εντολή οοργ του ΑΟΟδ μέσα 
από το ΑΜΟδ; (εδώ θα πρέπει 
να πω ότι έχω δοκιμάσει δημι¬ 
ουργώντας αρχεία, αλλά τα απο¬ 
τελέσματα ήταν αρνητικά.) 

2) Πώς μπορώ να φορτώσω δύο 
μουσικά κομμάτια στην μνήμη και 
να τα εναλλάσω οπότε θέλω; 
(όχι δβιπρίθδ - έχω δοκιμάσει με 


την εντολή πιυδίο). 

3) Γιατί όταν ανοίγω ένα δΟΓββη 
υψηλής ανάλυσης, όποτε κάνω 
δβγ “δοπιβίΐιίηο” ακούγεται αλ¬ 
λοιωμένα; (δοΓββη Ορβη 
0,640,220,1 θ,ΗίΓθδ; ννβίΐ: δΑΥ 
“δοπθΙΙιίης”. 

4) Υπάρχουν εντολές που να 
αντικαθιστούν την εντολή 
ΡοΓπβΙ μέσα από την ΑΜΟδ 
ΒΑδΙΟ; 

5) Πώς θα μπορέσω να φορτώ¬ 
σω περισσότερα από ένα διαφο¬ 
ρετικά μεταξύ τους όοόδ, διατη¬ 
ρώντας το χρώμα που έχει το 
καθένα; 

Με συγχωρείς για την έκταση 
του γράμματός μου. 

Φιλικά 

Γιάννης Βαλσαμίδης 

Αγαπητέ φίλε, 

1) η οοργ σαν εντολή δεν υπάρ¬ 
χει στην Απιοε. Χωρίς να το έχω 
δοκιμάσει κάνε τα εξής. Το αρ¬ 
χείο που θέλεις να αντιγράψεις 
φόρτωσε το σαν ένα αρχείο κει¬ 
μένου και σώσε το σ' ένα άλλο 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΔΙΧΩΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Κακαβελάκη Γιώργο, 

Ολα τα προγράμματα που ανα¬ 
φέρεις είναι χρήσιμα μόνο αν 
σκέφτεσαι σοβαρά να κατασκευ¬ 
άσεις κάποιο παιχνίδι ή γραφικά 
και να προσθέσεις κείμενο. Το 
αποτέλεσμα της προσθήκης έξ- 
τρα μνήμης στο μηχάνημά σου 
θα είναι μόνο να τρέχει όλα τα 
παιχνίδια και κυρίως προγράμ¬ 
ματα στην αγορά και τίποτα πε¬ 
ρισσότερο. Περισσότερα από 
την στήλη 8-6ί1 στο επόμενο 
τεύχος. 

Βασιλάκη, 

Γ ια να σου στείλουμε τις λύσεις 
των παιχνιδιών που θέλεις, πρέ¬ 
πει να εσωκλείσεις στο γράμμα 
σου τα ανάλογα γραμματόσημα. 
Επίσης δεν απαντήσαμε άμεσα 
στα δύο προηγούμενα γράμματά 
σου γιατί οι απαντήσεις δίνονταν 
έμμεσα μέσα από κάποιο άλλο 
γράμμα. Τώρα για προβλήματα 
στην δισκέτα... καμμιά φορά κα¬ 
τά την μεταφορά των περιοδι¬ 


κών καταστρέφονται. Μπορείς 
να μας την στείλεις και να σου 
στείλουμε μιαάλληΙ 

Χαράλαμπο Κανελλόπουλο, 

Πολλές οι ερωτήσεις σου, σύ¬ 
ντομες οι απαντήσεις μας. 

1) Χρειάζεσαι ένα ιπίάί ίηΙβΓίβοθ 
για την Αιπίρδσου. 

2) Ναι. 

3) Κυκλοφορούν πολλά καλά. 
Υπάρχουν στην αγορά καλές 
μάρκες όπως η ΟοΙόβη ΐΓτιβρβ, η 
ΡοοΙθο, ΖβίΙβο κ.α. η τιμή τους 
είναι γύρω στις 25000 με 30000. 

4) Ναι αλλά οι τιμές είναι απαγο¬ 
ρευτικές. Απο τη στιγμή όμως 
που λες ότι έχεις 6ΜΒ θα έχεις 
τα χρήματα να ανταποκριθείς. 
Παραπάνω μνήμη δεν χρειάζε¬ 
ται. Μπορείς να έχεις 68040 σε 
μηχάνημα με 0.5ΜΒ. 

5) 12 δευτερόλεπτα με 50 
ΐΓβιτιβε το δευτερόλεπτο μας κά¬ 
νουν 600 ΐΓβηηβε. Αν η εικόνα εί¬ 
ναι όγηαΓπίο Ιιί-Γβ8 τότε ...κατα¬ 
λαβαίνεις. 


6) Αυτή η ερώτηση δε μπορεί να 
απαντηθεί σε λίγες γραμμές. Το 
ΙΙεβΓ από τα πρώτα τεύχη του εί¬ 
χε ξεχωριστή στήλη για αυτόν 
τον τομέα. 

7) Τα ΓΠοόβΓτιε ακολουθούν κά¬ 
ποια πρότυπα τα οποία είναι ίδια 
για όλους τους υπολογιστές. 

8) Οχι. 

9) Ναι. 

10) Πρωτότυπα δεν κυκλοφο¬ 
ρούν στην Ελλάδα. Από αξιοπι¬ 
στία τουλάχιστον το Α - ΜΑΧ τα 
πάει πολύ καλά. 

11) Φυσικά. 

12) Οχι. 

13) Δες στις τελευταίες σελίδες 
του περιοδικού. 

14) Ναι. 

Πλατσιδάκη Βαγγέλη, 

1) Τα περισσότερα βηΙίνίΓυδ είναι 
ρυόΐίο όοπιείπ, αλλά υπάρχουν 
και καλά εμπορικά προγράμματα. 

2) Αυτό το μήνυμα σημαίνει ότι 
το μηχάνημα σου έχει κολλήσει, 
και το μόνο που μπορείς να κά¬ 


νεις είναι ΓβεβΙ. 

3) Τη θύρα αυτή δεν τη βλέπει η 
Αιπίρε. Το ίον8ΐίοΙ< έχει κατα¬ 
σκευαστεί κατά πάσα πιθανότητα 
για ΟΡΟ. 

4) Αυτό εξαρτάται αποκλειστικά 
από την οθόνη. 

5) Οχι. 

Νίκο Πολλάτο, 

1) Ναι. 

2) Γύρω στις 120000. 

3) Οχι. 

4) Περίπου 40000. 

5) Τίρδ για τα ίβπιιπίηοβ δίνουμε 
συνεχώς στις στήλες 
ΤποΚ8&Τίρ8. 

7)Οχι. 

Κουγεντάκη Μ, 

Συνήθως σε μηχανήματα με κάρ¬ 
τες ΟυβΙ δίνεται μαζί ένα πρό¬ 
γραμμα που ονομάζεται Μδ. Από 
εκεί διαλέγεις πολύ εύκολα την 
εξωμοίωση που θέλεις. Δισκέτες 
40 ΤΡΙ δεν υπάρχουν πια στην 
αγορά. 
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ΑΓΑΠΗΤΟΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 

Για την καλύτερη εξυπηρέτησή σας, παρακαλούμε τα γράμματά σας να είναι 
καθαρογραμμένα και διατυπωμένα με σαφήνεια και συντομία. Επίσης, μή ξε¬ 
χνάτε να γράφετε τα πλήρη στοιχεία σας και ΜΕΣΑ στο γράμμα (όχι μόνο στο 
φάκελλο). Οσο πιο πολλά στοιχεία μας στέλνετε (όνομα, διεύθυνση, τηλέφω¬ 
νο, ηλικία, υπολογιστής κτλ), τόσες περισσότερες πιθανότητες υπάρχουν για 
δημοσίευση. 

Ακόμη, όσοι ζητάτε να σας σταλούν απαντήσεις από το ΒρβΙΙ 3ήορ, πρέπει να 
εσωκλείετε γραμματόσημα για επιστολή εσωτερικού (προσέξτε γιατί μάλλον 
θα αυξηθούν σύντομοί). Τέλος, για την ταχύτερη δημοσίευση των αγγελιών 
σας και την άμεση έναρξη των συνδρομών, πρέπει να θυμάστε να εσωκλείετε 
το απόκομμα της ταχυδρομικής επιταγής ή -αν το επιθυμείτε- να βάζετε τα 
χρήματα στο φάκελλο, γράφοντάς το και πάνω στο κουπόνι. Παρακαλούμε να 
μή στέλνετε χρήματα ή γραμματόσημα για να σας στείλουμε απάντηση στο 
σπίτι, γιατί αυτό είναι αδύνατο λόγω του μεγάλου όγκου γραμμάτων που δε¬ 
χόμαστε κάθε μήνα. 

Αν για οποιοδήποτε λόγο θέλετε να επικοινωνήσετε με το περιοδικό, το προ¬ 
σωπικό μας είναι πάντα έτοιμο και πρόθυμο να σας βαηθήσει -στο μέτρο του 
δυνατού φυσικά- αν τηλεφωνήσετε στις παρακάτω μέρες και ώρες: 
ΔΕΥΤΕΡΑ-ΠΕΜΠΤΗ 10:00-15:00. Μην προσπαθείτε εκτός των ορίων αυτών 
γιατί δεν θα εξυπηρετηθείτε και χάνετε τον χρόνο σας! 


αρχείο. Ολα αυτά θα γίνουν με 
την ΠβΙά και την Ορβη. 

2) Οταν λες μουσικά κομμάτια 
φαντάζομαι ότι εννοείς πιοάυίβε 
από 8ουηάΐΓ3θΙ(βΓ. Η διαδικασία 
είναι αρκετά απλή. Μετατρέπεις 
πρώτα τα Γποάυίβε σε μορφή που 
καταλαβαίνει η Αηιοε με τον ανά¬ 
λογο οοηνβήθΓκαι μετά δημιουρ¬ 
γείς δύο ρουτίνες (ΡωοθάυΓβε). 
Η μεν πρώτη θα παίξει το πρώτο 
ίτιοάυΐθ και όταν επιστρέφει μετά 
το τέλος του κομματιού θα τη 
στείλεις στη δεύτερη ρουτίνα. 
Το πΐ3ηυ3ΐ της Ατηοε είναι κατα¬ 
τοπιστικότατο. 

3) Η ομιλία της Ααιίρε βασίζεται 
σε ένα άβνίεβ με όνομα 
Νεηείοτ. Αυτό φορτώνεται στην 
μνήμη την πρώτη φορά που επι¬ 
χειρήσεις να την κάνεις να μιλή¬ 
σει. Το άβνίοβ αυτό έχει κάποιο 
μικρό προβληματάκι όταν του 
αναθέσεις να πει μια μικρή πρό¬ 
ταση. Το πρόβλημα σου λογικά 
θα λυθεί αν προσθέσεις κενά 
στο τέλος του κειμένου σου. Αν 
το πρόβλημα συνεχίσει να υπάρ¬ 
χει τότε ευθύνεται το ίΐ3Γάν/3Γβ. 
Η Αωίρε όπως ξέρεις φαντάζο¬ 
μαι χρησιμοποιεί ΟΜΑ κανάλια 
για να εμφανίσει οτιδήποτε θέ¬ 
λεις στην οθόνη σου. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι τεμαχίζεται ο χρόνος 
του ρολογιού σε περιόδους που 
χρησιμοποιεί ο 68000 τη μνήμη 
και σε περιόδους που τα ΟΜΑ 
κανάλια θα χρησιμοποιούν τη 
μνήμη. Οταν ανοίγεις μια οθόνη 
ίιίρίι Γβ3 και ακόμα χειρότερα μια 
ίηίθΓΐ30θ δεσμεύονται περισσό¬ 
τερα κανάλια (περισσότερος 
χρόνος) από τους κύκλους των 
ΟΜΑ καναλιών. Αυτό είναι εις 
βάρος του ήχου και των ερηίβε. 
Αρκεί να σου πω ότι στο 
ίηίβτίεοβ ηοάθ τα 8 βασικά 
ερηίβε που έχει η Απιίρε γίνο¬ 
νται 4. Λύση υπάρχει για να κα¬ 
λυτερεύσεις τον ήχο: απλά κλεί¬ 
σε τα υπόλοιπα ΟΜΑ κανάλια 
που δεν χρειάζεσαι. 


4) 0χι. 

5) Τα όοόε δεν είναι ερηίβε αλλά 
κομμάτια οθόνης. Αυτό σημαίνει 
ότι το χρώμα που έχουν εξαρτά- 
ται από τις τιμές που έχεις δώ¬ 
σει στους καταχωρητές της οθό¬ 
νης που έχεις ανοιχτή εκείνη 
την ώρα. Οτι χρώμα έχεις στην 
οθόνη θα έχεις και στα όούε. Το 
μόνο που μπορείς να κάνεις εί¬ 
ναι αν δεν χρησιμοποιήσεις όλα 
τα χρώματα στο ΡβοΗρωυηά να 
τα χρησιμοποιήσεις στα δούε. 

ΚΑΙ ΘΗΛΥΚΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΕΣ 

Αγαπητό περιοδικό είμαι μία μα¬ 
θήτρια πρώτης τάξης γυμνασίου. 
Εχω έναν υπολογιστή εδώ και 
δύο χρόνια, τον 8ρβοΐΓυΓη+2 
(128Κ). Δυστυχώς ο πατέρας 
μου δεν έχει την οικονομική δύ¬ 
ναμη για να μου πάρει άλλον πιο 
ακριβό (πχ 16-όίΙ). 

Αλλά δεν πειράζει είναι αρκετά 
καλό μηχάνημα και θέλω πολύ 
καιρό ακόμα για να τον μάθω κα¬ 
λά. Πιστέψτε με νιώθω περίφανη 
που μπορώ και προγραμματίζω 


στη Βεείο του δρβοίΓυη, ενώ άλ¬ 
λοι συμμαθητές μου δεν ξέρουν 
ή δεν μπορούν να γράψουν ένα 
μικρό πρόγραμμα σε Αηιίήδ-ΑΙβπ 
και τους έχουν μόνο για να παί¬ 
ζουν παιχνίδια. Το πρόβλημά μου 
αρχίζει από την ενημέρωση από 
τα τρία κυρίως έντυπα πσυ κυ¬ 
κλοφορούν στην Ελλάδα ΙΙδΕΡ- 
ΡΙΧΕΙ-ΟΟΜΡυΤΕΠ ΟΑΜΕδ. 
Ολοι σας έχετε στραφεί στους 
μεγάλους υπολογιστές και εμείς 
οι άμοιροι χρήστες των 
δρεοίΓυπι βλέπουμε με απελπι¬ 
σία να έχετε γυρίσει την πλάτη 
σ’αυτόν κυρίως, αλλά και στους 
άλλους 8όϋ. 

Νιώθω ειλικρινά να πνίγομαι για 
αυτή την συμπεριφορά σας σ’αυ- 
τό το μηχάνημα που έχω ακούσει 
ότι όλος ο κόσμος κάποτε είχε 
ασχοληθεί μ'αυτό με θαυμασμό. 
Σε θεωρώ το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στο χώρο αυτό. Πιστεύεις ότι 
μία σελίδα, για το δροοίτυπι, στο 
ΙΙδΕΡ θα ήταν άδικος κόπος: Η 
άποψή μου είναι ότι θα δώσει χα¬ 
ρά σε όλους τους χρήστες του 


δρθοίΓυπι. Ελπίζω να το δείτε με 
άλλο μάτι το θέμα αυτό. Ευχαρι¬ 
στώ για την φιλοξενία σας. 

Εφη Μακαντάκη 

Αγαπητή Εφη. Ολοι κάποτε είχα¬ 
με έναν Βρβείτυπι. Μαζί του πε¬ 
ράσαμε άπειρα ξενύχτια. Είμα- 
σταν πραγματικά περήφανοι για 
τις δυνατότητες του και δεν ση¬ 
κώναμε μύγα στο σπαθί μας από 
χρήστες Οτίο. Οι καιροί όμως άλ¬ 
λαξαν. Χρήστες Βρβοίτυπι είναι 
μόνο όσοι απαρνήθηκαν τους 
υπολογιστές και δεν βρήκαν κά¬ 
ποιον να τον πουλήσουν. 

Οι πλειοψηφία των αναγνωστών 
(98%) έχουν 16-όίί μηχανήματα. 
Ακόμα και να θέλαμε να γράψου¬ 
με κάτι για το Βρβοίτυπ) μας εί¬ 
ναι τρομερά δύσκολο γιατί δεν 
υποστηρίζεται. Καμιά σχεδόν 
εταιρεία δεν ασχολείται πλέον 
με το θρυλικό “Φάσμα". 

Εγώ πάντως εξακολουθώ να το 
προτιμώ από ένα ΡΟΙ 
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Πωλούνται-ονταλλάσονται περιφερειακά, οοπιρυΙβΓδ, ράσετε υπολογιστή ή περιφερειακά σε συμφέρουσα τι- 
ρυΡΙίο Οοπιείη, Απηίρβ, Ρο, Αίειί. Μίλτος, τηλ. 6447595 μή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 6Μ0435. 


Προσφορές: ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, οθόνες, εκτυπωτές, ΑΤ286 
119000,386/25 179000,486/33 342000 ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
Χρήστος, τηλ. 5989701. 

ΑΜδΤΡΑΟ 6128, έγχρωμος+ίογεΙίοΚ+ιηαηυεΙ 85000. Δι- 
σκετοθήκη με 24 δισκέτες μόνο 14000. Ολα μαζί μόνο 
?????. Πληρ. 2917493 5-9 μμ Πέτρος. 

ΑΜ8ΤΠΑ0 6128. Ολα τα προγράμματα για Αηη$ΐΓ 3 ό 
6128, 464, όλα εισάγονται. Ακούστε μερικούς τίτλους 
που ήρθαν πριν από ένα μήνα; ΡΙΙΖΖΝΙΟ, 
\Λ/ΠΕδΤ 1 .ΕΜΑΝΙΑ, δΜΑδΗ Τν, ΒΑΤΤίΕ ΟΟΜΜΑΝΟ, 
ΡΙΡΕ ΜΑΝΙΑ, ΟΙδΟΟ ΗΕΑΤ, ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ, δΙΜΡδΟΝδ, 
ΟΡΕΜίΙΝδ 2 , 6ΑυΝΤίΕΤ3, δΡΙΟΕΡΜΑΝ, ΧΕΛΩΝΕΣ 
ΝΙΝϋΑ 2, ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2, ΟΑΡΚΜΑΝ, ΤΟΚΙ, 
ΡΟΒΟΟΟΡ 2, ΡΑΝΟ, ΒΑΒΥ 30, ΟΡΑΟΟΝδ ίΑΙΡ 2. Ολα 
και με αντικαταβολή μόνο 500 δρχ + πολλά παιχνίδια 
δώρο. ΤΗΛ. 9933080. 

Προσοχή-Δισκέπες σε τιμές καταπληκτικές!!! Εχουμε 
δισκέπες όλων των χωρητικοτήτων στις καλύτερες τι¬ 
μές!!! Στέλνουμε παντού!!! Τηλεφωνήστε τώρα: 
6394946. 

ΑΜΙΟΑ 500. Μνήμες για Αιπίρί 512 ΚΒ μόνο 8000, 
ΟΙΟΙΤΙΖΕΡ μόνο 18500 με ένα χρόνο εγγύηση για πρώ¬ 
τη φορά στην Ελλάδα τολμήσαμε τέτοιες πμές. Βιαστεί¬ 
τε γιατί το εΐοολ τελειώνει. Γίνεται και εγγυημένο 
δΕΡνίΟΕ. Ακόμα αγοράζονται και πωλούνται δισκέτες 3 
και 3.5 ιντσών. ΤΗΛ 9933080. 

Πωλείται δΟΗΝΕΙΟΕΡ ΕΙΙΡΟ ΡΟ, έγχρωμη οθόνη, κάρ¬ 
τα ίογεΙίοΚ, 3 ίογεΙίεΚε, πολλά παιχνίδια. Τηλ. 5752788, 
5029312. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, να ανταλλάξετε ή να αγο- 


Πωλείται ΑπιείΓβς! 6128. Εγχρωμη οθόνη, πολλά παιχνί¬ 
δια. Πληροφορίες: Γ ιώργος, 5811612. 

Προσοχή!!! Πωλείται ΑΜδΤΡΑΟ 6128 αμεταχείριστο + 
πράσινη οθόνη + Οβηιβε + εφαρμογές + εκπαιδευτικά 
μόνο 490001!! Αριστη κατάσταοη, 63ΜΜ6. 

Πωλείται ΙΒΜ ΡΟ και ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 64 σε φανταστικές 
τιμές. Ο ΙΒΜ έχει δύο ΡΙορργ, 06Α κάρτα, Ρδ232 03Γηβ 
03π1 + πολλά προγράμματα μόνο 80000 δρχ και είναι 
ΡΟ ΧΤ. Ο ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ έχει Οήνβ 1541 +κασσετόφωνο 
+ 200 δισκέτες με 1000 προγράμματα + ΑοΙΙοη ΡβρΙεγ 
ΟοΓίΓίάρβ σε όλα μόνο 70000, τηλ 9933080, Πέτρος. 

Πωλείται ΑπιΙρε 500+ΜοηΙΙοΓ 1084δΟ+Δισκετοθήκη+120 
δισκέτες+2 ίογεΙίεΚ+Ηί Ρί Ηχεία+ΛΟΤΤΟ στα Ελληνικά. 
Τιμή ευκαιρίας 9617026, Μιχάλης. 

Απιίςε 500 (ΡεΙΙβΓ Α 9 ηυ 3 )+ 512Κ·ι· Μοάυ! 3 ΐθΓ·ι· 2 
1ογ8ΐίεΙ<+ ΑΜΟδ-ι 1000 0ί8!<8+ ΕΓΓΥΗΣΗ!: 100,000. 
Γ ιάννης, τηλ. 031-666-929 

Πωλείται δΑΜδυΝΟ ΑΤ 286/10 ΜΗζ με ΕΒΑ και σκληρό 
40 ΜΒ σε απίστευτη τιμή. Πολλά προγράμματα. 8647313 
Νίκος. 

Ευκαιρία: Πωλείται Αιτιίςα 2000+ ΟΙςΙ ΥΙθνν ΟοΙ(1+ 
δοαηηβΓ 400 0ρί+ 50 δισκέτες δώρο με προγράμματα 
επιλογής σας μόνο 210.000. Σημειώνω ότι κατόπιν συ¬ 
ζήτησης πωλούνται και χωριστά. (Τιμές συζητήσιμες). 
Τηλ. 6479927, Πέτρος. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Παιχνιδομηχανή ΒΙΤ-72+1 ςεηΐθ δώρο 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ και ΕΝΤΕΛΩΣ ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΗ 
(κερδίθηκε σε διαγωνισμό) πωλείται σε φανταστική πμήΙΙ 
Μάκης 9634698. 


ΜΟΝΙΤΟΡ; ΑΤΑΡ! δΜ124 (Η! ΡΕδ)-ΙΔΑΝΙΚΟ ΠΑ 
ΞΕΚΟΥΡΑΣΤΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ. ΑΠΙΘΑΝΗ ΕΙΚΟΝΑ 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΟ + ΕΓΓΥΗΣΗ !!! ΜΟΝΟΝ: 30000 ΔΡΧ. 
Τηλ.06132355,ΤΑΚΗΣ. 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΔΙΣΚΕΤΩΝ και αναλωσίμων δίνει σε φαντα¬ 
στικές τιμές δισκέτες από 80 δρχ. ϋογείίοΐι τύπου ΡΑΟ- 
ΜΑΝ 4700, ϋογεΙίεΚ νΥΑΡΡΙΟΡ 5 για ΡΟ 3700, ύογεΙίοΚ 
ΑΡΑΟΗΕ 1 μόνο 2000, ϋογεΙΙοΙι ΑΤΑΡ1 1 000 δρχ, δισκε- 
τοθήκες 100 θέσεων μόνο 1800 με κλειδί για 3.5 και 
5,25. Καθαριστικές δισκέτες μόνο 900 δρχ, Μουεβ για 
ΡΟ από 6500, καλώδια δΟΑΡΤ σύνδεση με ΑΜΙΟΑ με 
τν από 3000, όλα στέλνονται και με αντικαταβολή, τηλ. 
9933080, Πέτρος ΌΛΑ ΕΙΣΑΓΟΝΤΑΙ*._ 

δΕΡνίΟΕ υπολογιστών, οθονών. Οπνβε για ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΡΟ 16000. Μνήμες 12000, καλώδια, Χρήστος, 
τηλ. 5989701. 

ΚΕΝΤΡΟ ΑπιΙς 3 -Αΐ 3 π-Ρ 0 . Μνήμες ταχύτατες 0.5-4ΜΒ, 
άΓΐνβ8, Ιΐ3Γά-άΐ8!(8, άίρίνΐβ» 4.0, εουηά έοό 56ΚΗΖ! ταχύ¬ 
τατα ιηίάί, 2815256. 

ΕυκαιρίαΙ Πωλείται ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ δΤ-2, καινούριο (ΤΟδ 
1.4), 150.000 δρχ. Τηλ.7790624 

ΑΜΙΟΑ 500, Ιυτόο 6800016Μ!ιζ, ΑΤ-οηοβ κάνει το μηχά¬ 
νημά σας ΑΤ, δουηά όΙοδΙθΓ ενεργά ηχεία, 803 ηηβΓ 8 . Σε 
όλη την Ελλάδα 2815256-2790041. 

Οπςίηε! δισκέττες400 δρχ. (πάνω από 1Μ 09 δοί 1 νν 3 Γθ). 
Οχι πια πειρατεία. Τηλ.7790624 

Πωλείται εκτυπωτής ΟΙΤΙΖΕΝ Μ8Ρ-15 136 
στηλών με τσιπάκι ελληνικών χαρακτήρων. Σχε¬ 
δόν αμεταχείριστος, σε άριστη κατάσταση, αγορα¬ 
σμένος από την αντιπροσωπεία. Τιμή 80.000 δρχ. 
τηλ. 6718696 (μόνο απόγευμα). 



ΓΓ ΑΥΤΟ ΑΝ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ... 

Ή ΟΤΑΝ ΞΕΚΙΝΑΤΕ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ... 

ΚΑΙ ΟΑΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ 
ΜΕ ΚΑΛΗ ΓΡΑΠΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ... 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5820399 
ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ κο ΑΪΔΙΝΗ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
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ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΟδΕΒ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 
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ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΟδΕΒ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΡΟΕΡ 
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ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΟδΕΡ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΡΟΕΡ 
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ΑΓΓΕΛΙΑΣ^ 
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Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


!.!ίΡτ!7?2. 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

Ι-ΙΙΐ: · ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500 ΔΡΧ 
’·’ ■* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο: 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
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Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΠ. Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά 
θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα 
αντικαταβολής. 


;;ιϋ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 
ΠΟΛΗ:. 


..ΟΔΟΣ:. 


..ΑΡΙΘ. 


,. ..«Λ ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

γ' 4:ί ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εψ' όσον υπάρχει εΐοολ. 


..Τ.Κ.. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΡΟΕΡ 


■τ ' 


> ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

=·· ··· ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

" ΗΛΙΚΙΑ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΠΟΛΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟί 




ΒβηΐίΓΪΠ 

,;!Ιί.’_ίι; 



• ΔΕΝ ΠΈΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΐΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 
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το πιο ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΒΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



Σωστΰ διαβάσατε. Τώρα το ΑΙβΓί σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν 
σπκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοπιρυΙθΓ Αΐβτί 520 8ΤΕ για μια 
ζωή, που ανταποκρίνεται σπς ανάγκες κάθε ηλικίας. 

Φιλικό και ξεκαύραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, το Α(3Γί 520 δΤΕ 


είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ςΓβρήε 
και να συνθέσετε μουσική. 

Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε Αΐβπ 520 δΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 
παιχνίδια και την σιγουριά όη κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


ΑΑΤΑβΓ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 8Υ8ΤΕΜ8 Α.Ε.. 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26.10β 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 
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